CELADAS gy
DE APERTURA

COLECCION NUEVA ESCAQUES
EDICIONES MA40



EMIL GELENCZEI

200 CELADAS DE APERTURA

[ 2]



EMIL GELENCZEI

200 CELADAS
DE APERTURA

PRIMERA EDICION TRANSCRITA

COLECCION

NUEVA EECAQUES

)

s
EDICIONES MA40

Titule de la edicidn eriginal hingara:
200 MEGNYITASI SAKKCSAPDA

Traduceidn
de Mariana Orta Manzano

Revision técnica
de Ramdn Crusi Moré

Transcripcion al sistema algebraico
cle Ma40

1% edicidn: agoate 1962 (por EDICIONES MARTINEZ ROCA 5.4 )
2 gdicion: marzo 1872 (por EDICIONES MARTINEZ ROCA. 5 A )
3 eaicidn: octubra 1972 (por EDICIONES MARTINEZ RCCA, 5. A )
4* ediciin: mayoe 1673 {por EDICIONES MARTINEZ ROCA, 5 A )
5% edicidn. julio 1974 {par EDICIONES MARTINEZ ROCA, 5 A )

B adicidn: 777 {par EDICIOMES MARTINEZ ROCA,. 5 A

T edicion’ 777 {por EQICIONES MARTIMNEZ ROTA, 5 A

8 edicidn: julio 1970 {por EDICIONES MARTINEZ ROCA. 5 &)

12 edicidn transcnta; enaro 2008

© 2008 por EDICIONES MAA40, hitp:/iwww edicionesmad0.com

RESERVADOS TODOS LOS DERECHOS

Este libro no puede ser reproducido en todo, ni en parte, sin permiso.

IMPRESQ EN ESPANA — PRINTED IN SPAIN

(ED. de kujo) ISBN: 878-04-613-4285-2 impreso por LULY, htpfweeny. fulu com
(ED. rustica) ISEN B78.54.51 3-4206-0, impreso por PubliCEP, hitp /www publicep com



AGRADECIMIENTOS AL REPORTE DE
ERRATAS

Este libro ha sido impreso da forma unitaria y bajo padido expraso del
lector. Este nos parmite comegir los errores de impresidn inmedialamente
después de ser identificados. Por lo tanto, hasta el momanto de la impresidn,
no existen erratas conocldas en esta publicacion, por nuestra parie,

Invitamos a todo lector que identifigue un error en este lbro nos
reporte la errata a la direccion de cormeo alectronico da EDICIONES MA4D:

ardeinternet@gmail.com

En reconocimiento al reporte de erratas, y si el remitente asi lo desea,
se afiadird su nombre a la siguienle lista de “Agradecimientos al Reporte de
Erratas”. Pudiendose ver esta lista, en la vista previa del libro de la pagina
Web de la tienda virtual, (http://www_edicicnesma40.com). Antes de reportar
una errata, sa recomienda comprobar que adn no ha sido reportada visitando
la wista previa del libra,

A fecha de hoy, no hay reporta de erratas,



APERTLIRAS CERRADAS 135

Gambito de dama 135
Gambito Blackmar 153
iN DICE Las defensas indias 156
Defensa india de rey 166
Cefensa india de Grinfeld 158
Defensa india de dama 160
Ataque Torre 163
Def india Ni " 165
PROLOGO........... s : wnPdg. 9 Sistemna Bogoljubow 171
APERTURAS ABIERTAS 11 m ::;g
=3 =T0 o= W d 11T L] 11 Deafensa holandesa 181
Aperura Ponziani 16 - :
Apertura rusa 19 Aperiuras lrregulags del peénde dama... ... oo 11;95
Defensa NUNGAIA. .. 2 Anl artura Barcza 189
Aperura kaliana, oo 21 E.l'JEEI ra inglesa 190
Gambito Evans 29 :
Gambito Froms .
Apertura de los dos caballos 34 Apertura Qrangutan :3
Apertura de |os tres caballos 41
Apertura de los cuarto caballos 43
Apertura aspafiola 45
Aperura escocesa 57
Aperura del alfil de rey B0
Gambito del centro 62
Aperura vienesa 51!
Gambito de ray... - e d b
mewv : 91
APERTURAS SEMIABIERTAS. . . .= 93
Defensa francesa 93
Defensa Nimzowitsch 102
Defensa Siciliana 103
Defensa Caro-Kann 116
Defensa Alekhing 123
Aperura escandinava 125
Defensa Pirc 132




PROLOGO

Este (ibro se dinge especiakmente a fos amigos del ajedrez gue
buscan en las 64 casillas lo sorprendenfe y lo insolifo, lo sublime y fo
desconcertante, fa sena aplicacién y la roma. Todo asfo se encuenira en la
celads,

Primero habrd gue explicar brevemente lo gue una celada es en
realidad. Una celada se produce cuando, aparerfemente, se le permie al
adversaric conseguir ganancias materales u offo fipp de venfajas para
inducirto asi & hacer un movimierdo equivocado. De ahf se sigue gue el
presupuesto para el éxifo de una celads consisle &n und o Mas movimientos
defectuosos del adversaro vy que de por si fa celads no fiene ninguna fuerza
que obligue por s! misma. En esfo se distingue fa celada de la combinacidn,
que consiste en una sere de movimientos gicamente encadenados
mediarte fos cuales guwere fograrse un  deferminadoc objefivo con
procedimientos que obligan de por sf.

En las revistas de gjedrez y en los libros de torneos se lropieze
raramede con celadas, completamente al contrario de lo que ocurre can 1as
combinaciones, gue, an opinion del maestro vienés Hans Miller, deciden el
82 por clento de las partidas. Esto fene su causa en que los maestros de
afedrez conocen las celadas o las esquivan cwdadosamenfe. Cierfo que
tambien & eNos la celada los acecha consfantemente desde la aperfura hasta
el final de juego; peroc, como le falla la parte obligaforia, casi siempre se
gueda en segundo plano. Pero el hecho de que la celada exizte lo demuesira
¢l que parfidas jugadas por maesfros, a causa de haber disminuido la
atencién del jugador, cayeron en celadas nada menes que eminencias como
Bemstein, Andersszen, Mimzowitsch, Spieimann, Ed Lasker, Tarfakower,
Najdorf y Fine, por cifar solo algunos nombres. Y no digamos de fos
peguefios torneos, de las partidas libres y de los juegos simultdanecs: En ellos
la celada acompafta fielmente al ajedrecista hasfa &l mate. Pero como las
celadas solo pueden lener éxifo por un movimiento equivecade, los casos de
cefada pueden evitarse facimente si se conocen los pos de las mismas, & la
inversa, pueden ufilizarse para explorar los errores del adversario.

La recopilacion que he hecho y que sofo se reflere a una parte de fas
celadas, fas celadas de gperfura, no lienen prefensién alguna de ser
exhaustiva. FProbablemente han gquedado sin mencionar muchas de
ingeniosas. Por ofra parfe hay que confesar que he infroducido wn poco
fraudutenfamente algunas irferesamnfes e insiructivas miniaturas que mas bisn
habvria que considerar como combinaciones,

El fibro no estd escrifo para los maesfros, sino para ef gran nomero de
jugadores de nivel medio, Esfos no se limitaran a enconfrar sélo placer y
divarsidn an las celadas; con un esfudio concienzudo de los ajemplos crecerd
al mismo lempo considerablemente su capacidad para fa combinacion,

EL AUTOR



APERTURAS ABIERTAS

Defensa Philidor

Ya en el siglo XV Ruy Lopez
recomendaba esta apertura, porque
entonces se consideraba desventajo-
s0 para las negras, despugs de 2, ..,
Cocf, el movimiente 3. AbS. Hoy no
se piensa azi. También André Phili-
dor, gquien se dedicd intensamente a
esludiar esta apertura la proponia ya
par consideraciones completamente
distintas. Su idea era la de que las
negras. con 3. ..., 15, pueden pasar
al contraatague. La jugada 5, como
vara el lactor, no ha dado buenos
resultados, pero as cierto que ofrece
oportunidades para preparar una
sutilisima celada. Mas scomo que-
dan las negras en esta apertura? En
una posicion cerrada y estrangulada.
Sin embargo, ftodavia hoy sigue
jugandose, a pesar de que en la
actualidad no es precisamentse muy
popular entre los maestros. Si las
negras sgben defenderse, pueden a
meznudo demotar al adversario impa-
cienta, Las celadas abundan., Pre-
sentamos ahora alguna de ellas.

1

Esta partida la jugd. hace
mas de 200 afos, Kermuy de Legal,
quien s& hizo célebre con esta mate,

A partir de entonces, otros innume-
rables jugadores han caldo an la
celada, Su adversario, el noble baron
Saint-Brie, fue el primero de ellos.

M. de K. Sire de Legal — 5t. Brie

Paris, 1750
1.e4 el
2.C13 dé
3. Acd Ag4?

A ostas inmovilizaciones en
los gque las piezas clavadas no es
fundamentaimente  imposible el
cambie de casillas, se las llama
relativas. Hoy sabe ya cualquiar
principiante que a menudo es peli-
Qroso  preparar una inmovilizacion
relativa del caballo enemigo de rey
con un alfil no cubierto.

4, Cecld g67?

Lo acertado era 4, .., CfGl,
Ahora la posicion estd madura para
el asalto.

5. CxaSl Axd1

Seguia siendo mejor confor-
marse después de 5. ..., dze5; con la
perdida del pedn.

6. AxfT+ Re7?
7. Cd§++

Este “mate de Legal” se cita
también en los actuales libros tedri-
cos como el llamade “mate de los
guardiamannas” con los siguientes
movimientos: 1. ed, e3; 2. Cf3, d6, 3.
Acd, Ag4; 4. Cc3, Cc; 5, 0-0, Cd4?,
(CfEN) 6. Cxed!, Axdi; 7. Axf7+, Ra7,
8. Cd53++, El mate necesita aqui un
movimiento mas, la celada se hace
aun mas visible, pero Ia idea es |la
misma. La designacion "mate de los
guardiamarinas” se deriva de la
opereta estrenada anteriormente “El
guardiamarina” en la que una partida
interpretada por figuras vivientes de
ajedrez acababa analogamente con
un mate de tres piezas manores.

2

Satisfecho puede levantarse
un jugador de su asiento cuando ha
acabado su partida con un sacrificio
de dama y un mate con pedn, jy todo
&sto en un juego a ciegas!

Miotkowski — Deacon
Filadelfia, 1913

1. ed ab
2. Cf3 d6
3.d4 157

Esta idea de Philidor perte-
nece ya hoy a las continuaciones
débiles.

4. dxeS fxed
5.Cg5 ds
6. Ccl

Keres recomendaba en su
obra La feoria de aperfuras inmedia-
tamente la jugada 6. e, (confrontese
celada 3).

| T Abd4
7. eB!
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Keres da la preferencia a 7.
..., 04; seguido de 8. Cf7, D6, 9. a3,
AxeBl; 10. CxhE, dxcld. Pero las blan-
cas podrian mejorar esta varlante
con 9. AgS!, ras lo cual las negras
solo  encuentran dificilmente una
continuacién satisfactoria después
de 9. .. Dxed, 10. Cxh8, ya que 10.
... dx¥ed; nos lleva al male a causa
de 11. Dd8++,

8. bxcl Ché
9. Dh5+ Rf8
10, Aal+ Rga
11. DiT+ Cxi7
12, exiT++



3

A menudo no se ofrece nin-
guna buena posibildad de defensa,
sino solamente una celada gue sin
embargo puede trastocar todo el
Juego, Esto lo demuestra el siguiente
analisis de Keres,

1.e4 e5
2.CF1 db
3. dé 57
4. dxe5 fxed
5.Cgs d5
6. eb! i

Diagrama nam. 2
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5i ahora se produce &l movi-
miento de defensa al parecer mas
natural 5. ..., Ch&; entonces pueden
jugar las blancas 7, Ccl. cf 8.
Cogxed! dxed, 9 Dh5+, g6, 10. Deb,
Tg8; 11. Ag5, AgT; (obligado ya que
a Dde; 12. Td1, Dxe6; gana la conti-
nuacidén 13. Acd4, a causa del peligro
de mate en dB) 12, &71, DAT; 13. Df4,
Juegan con |la doble amenaza AxhE y
Td1. A las negras no les gqueda por

13

tanto otro remedio que preparar una
contracelada.

6. ... AcS
7.CfT?

Acertado era 7. Cc3!, con lo
que las blancas quedaban con
ventaja, porque a 7. ..., DM, podian
raplicar con &, Cgxad, dxed; 9. Dh5+,
ganando el alfil de 5. Por eso las
negras se ven obligadas a Jugar ¥

, of; tras de Io cual las blancas
ganan sin embargo igualmente des-
pués de 8. Cf7, DfE; 9. Ael, d4; 10.

Dh5!, dxed; 11, Cdé+ Rd8; 12
Deg+,

o A Dfs!

8. Dd2

Contra 8, Aed, es ventajoso
para las negras B. .., dd4; 8, Agh,
DfS; 10. Cxh8, Dxg5; 11. Acd, Ccf;
glcétera.

8. ... Axeb
9. Cxhé Ché
10. Cc3 Cog4

Las negras disponen de un
ataque decisivo,

4

Las blancas atacan y ganan
calidad y dos peones. Las negras sa-
crifican sus piezas Menocreas manos
dos, con las cuales dan mate al
adversario. Una de las paridas mas
hermosas de la  juventud de
Alekhine.

Rodzinski - Alekhine
Paris, 1813

a5
3 di
c4

>032

Esto es menos fuerte que 3.

g, Ccé
4. ¢c3

El primer movimiento de un
plan defectuoso con el que las
blancas preparan un ataque contra
las casillas 7 y b7, Alekhine se da
cuenta de este plan de su adversario
¥ dispone una bonita celada de mate.

4. .. Agéd
5. Db3?

El caming acertado consistia
an 3. hd, AhS; 6. d3, vy luego 7. Cbhd2,
al igual que en el sistema cerrado de
|z apertura espafiola,

5. ... Dd7
6. Cg§

Otro  plan habria sido 6.
Axli+, D7, 7. Dxb?, Rd7; 8 Dxad,
Axl2; 8. guid, Dxf3; 10. Tgl, Dued+;
11. Rd1, DM3+; 12. Rel, {(a Rc2 sigue
12. ..., Cd4+) 12. ..., ed!; Ahora des-
pués de 13. Cal, Ce5! no habria
ninguna defensa satisfactoria para
las blancas; 14, Tg3, traerla Dhi+;
15. Re2, Cd3; igualmente con ganan-
cia a causa de la amenaza 16. ...,
Ded.

6. ... Ché

14

7. AxfT+ Cxi7
8. Cxf7 Dxf7
9. Dxb? Rd7
10. Dxa8

Disgrama num, 3

’)g 3 P g
5 & e o4
e = 'l i Y
e g =
2 i = £
h ¢ d » T g h

Las blancas han conseguido

su objetivo: han conguistado la
calidad y un pedn, pero

10. ... Dcd!

11.13 Axf3l

12, gxf3 Cd4l

13.d3 Dxd3

14, cxd4

y las blancas disponen de
mas piazas menores de las que
convienan,

14. ... AeT!
15. Dxhg Ahd++

Las celadas se dan también
en las paridas de grandes maestros.
Naturalmente entre ellos una celada



simple no tene éxito; hay que proce-
der con un “refinamiento de alto
grado”. Sobre la siguiente partida del
gran maestro Tarlakower comenta
con razén la British Chess Magazi-
ne: “Son apanas superables la sdlida
estructuracion y la rigueza de ideas
de la partida.”

Bernstein — Tartakower

Paris, 1937
1. 84 e5
2.CI3 d6
3.d4 Ci6

Esta era la jugada favorita de
Mimzowitsch.

4. dxes Cxad
5. Acd

El movimiento 5. Chd2!. Deja
a8 las blancas con ventaja segun
opina Sokolkski.

5. ... Aab

Esto se aparta de la teoria,
que recomienda 3. ..., cb.

6. Axeb fxeb
7.De2

Laz blancas se lanzan al
asalto para ganar un padn y no se
dan cuenta de |la bien enmascarada
celada.

d5
. Db5+ Cct
. Cd4

ul 80 =~

Inmediatamente 8. Dxb?, no
es favorable, porque sigue 9.
Cbh4; pero ahora las blancas creen
estar sentadas sdlidaments en la
silla,

Diagrama ndm. 4

1 vl I SR N
ol 23 4 24 £35S
Emag & - B
a8 B ¢ d4 & [ g h
9. ... Dd7
10. Dxb7 Abd+]!
11.¢3 Cxdd!!

12. DxalB+ Re7
13. Dxh8 DbS!

¥ las negras ganaron,
porque después de 14, DxgT+, Re8;
15, Dg4, Dd3; 16. Ad2, Cc2+ 7.
Rd1, Cxf2; conquistan la dama
blanca.

El héroe de la celada Leon-
hardt es el lodopoderoso caballo,
que con ayuda de los peones se
dedica con éxito a la caceria de la
dama.

Leonhardt— N. M.

1. ed (]
2. Cf3 dE
3. d4 Cd7
4. Acd ch

Los dos ditimos movimientos
llevaban a la variante Hanham, cuya
idea consiste an que las negras colo-
can su dama despuss de c7 y afir-
man el punto e5,

5. Cg5

Esto lo considera Keres un
ataque prematuro.

5 ... Ché

6. adl

Hasta ahora todo (ba en or-
den. El dlimo movimiento de las
blancas representa una trampa muy
ingeniosa, con la que & maestro
Leonhardt probd también su suerte
contra Nimzowitsch (1811).

6. ... AeT?
{(Véase diagrama nim. 5)

Mimzowittsch eludio la cela-
da con 6. ..., Db6. Se puede jugar
también 6. _._. Dc?. También podria
parecer uilizable el movimiento &.
o, BETT sl no resultara perjudicial
después de 8 0-0, y por ciero a
causa de V. Ce6|, fxef; 8. AxhE, CfS;
(después de gxh6: los movimientos
9. Dh5+, y Axed, llevan a mata) 9.
Axqg7, Cxcd; 10. Axh8, RIT, 11, b3,
Cba; 12, 74, con lo que las blancas,

Diagrama num, 5

segln un analisiz de Keres, quedan
con ventaja.

7. AxfT+ Cxf7
8. Ceb Dbé

En caso de 8 .., Da5+,
entonces 9. Ad2, Db6; 10 a5, Dxb2;
11. Ac3!l. Con ganancia de la dama.

9. a5 Dbd+
10. ¢c3 Dc4d
11, Ce7+ Rd8
12. b3

y la dama negra vuelve a
perderse, Maravilloso!

Apertura Ponziani

La apertura lleva el nombre
del escritor de ajedrez Ponziani, por
quien fue analizada por primera vez
a mediados del siglo XWVII. Pos-
tariormente  astudiaron ofros  esta
apertura, entre ellos Staunton, hacia
finales del siglo XIX. Con el transcur-



so del tiempo, la apertura fue
analizada exhaustivamente y hoy
s0l0 rara vez hace su aparicion,

7

También en la aperura Pon-
rianl, vieja de 200 afos, puede
presentarse una celada;, solo se
necesita para ello un jugador que se
deje atrapar por la misma.

Bachmann - Kunstmann
Augsburgo, 1889

1.4 (3.1
2.Cf3 Cch
J.c3 cfé

Esto no es tan fuerte como 3.
..., d5; pero tampoco tan comprome-
tedor. Adn méas débil gue el mowvi-
miento jugado en la partida es 3. ...,
15, pero las negras también asi
consiguen igualar.

4. d4 Cxed
5.d5 Ca7
Mejar es Ch8,

6. Cxeb Cqgé
T.Ad3

(Méase diagrama nim. &)

Una celada interesante.

Las negras husmean la
ganancia de un pedn y se dejan
coger en la trampa, La continuacidn
acertada era 7. ..., Cxe5; B. Axed,
d&; con equilibrio,

17
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i Cxf2?
8. Axgs!

Cxdd

O 6. ... DfE 8 De2 Cxhi;
10. Axf7+, Re7; 11. g4, con victoria.

9. AxiT+ Ref
10. Ag5+ Rd&
11. Ced+ Rec5
12. Cbal

Las negras estan perdidas.
Después de Cxb2 sigue 13, Aed++;
despuas de Dg5; 13, b4 iguaimente
con mate.

Esta partida es una demos-
tracion de gue a cambio de un
retraso en el desamollo ni siquiera
dos torres constituyen una compen-
sacidn salisfactoria.

Tartakower - Schiffers

1. 84 a5

2. C13 Ccé
3.c3 ds

Sequn la teoria, esto es o
mas fuerte, pero Keres opina que el
movimiento es de un valor dudoso.

4. AbS

Esto puade jugarse, pera no
es tan bueno como 4. Dad, contra o
cual Leonhardt recomendaba el
sacrificin de pedon 4. ..., CiS gue
Keres considera discutible.

4. ... dxed
5, Cxeb Dd5
6. Dad Cge7
T.14 AdT

El ala del rey blanco estd de-
bilitada y el ala de la dama completa-
mente sin desarrollar.

8. Cxd? RxdT
9. 007 i

Diagrama nim, 7

=

Con este movimienlo, que
aparentements es del todo natural,
las blancas caen en una celada
provocada habilmente., Lo comecto
era 8, Acd, pero también asl continua
triunfando el despliegue arrollador de
las negras.

9 .. Crall

Ahora existe la amenaza 10,
0 AcB+; seguido de 11, ..., Cgd+ ¥
DhS++ En un tomeo celebrado en
Budapest en 1851 las blancas, que
ne conocian esta amenaza, se
defendieron con 10. d47?, tras o cual,

después de 10, ..., exd3ap.; 11,
Axd37?, AcS+; rapidamente buvieron
que darse por vencidas.

10. b4

Esta es la mejor defensa,
pero contra ella el maestro Schiffers

encontrdé también wuna ingeniosa
jugada,

10. ... a5l

11. Rh1 axb4

También agul se pone de

manifiesto; Quien dice A debe
también decir B, esto es. una
abligacion rae consigo otra.

12. Axch+ bxce

13. Dxa8g Ach

Un tipico, pero hermoso
sacrificio doble de tormes.

14. Dxh8 Cgi+

15. hxgl Dh5++



Apertura rusa

Esta aperiura, que lleva a un
juego muy vivo vy a vanantes muy
movidas, fue analizada a prncipios
del siglo XX por Petrov y Janisch.
Las blancas llevan en ella la direc-
cign general del Juego, pero, segln
la concepcion modema de la teoria
ajedrecistica, esta apertura es valio-
sa para las nagras.

Las blancas tienan ante loda
que decidir si van a golpear sobre
g5 JCusntos quebraderos de
cabaza nos ha proporcionado en el
ajedrez la pregunta de si se debe
pgolpear o es praferible no golpear?
Cuando se ha perdido, los tedricos
demuestran s se debid golpear
entonces o no vy si eso fue |2 causa
de la derrota.

En un sentido mas ampho
podria designarse ya esta apertura
como una celada, puesto que las
negras dejan al descubierto el pedn
29, por 850 No 8s de extrafar que en
este juego tan vivo se tropiece fre-
cuentementas con celada,

9

Le siguiente celada no se
produce en el encueniro de maes-
troz. Perc en campeonatos mas
pequefios no es desde |uego muy
raro que las blancas caigan mas
rapidamente de lo que se piensa en
esla celada.

1.e4 a5
2.Cfl Cfé
31, Cxab Cxed?

Esta jugada es realments
una falta, porque, seglin Keres,
después de 4. DeZ!. Del; 5 Dued,
db; 6. d4, 16; 7. Ccld!, dxed; 8 Cds,
DdG; 9. dxes, fxe5: 10, Af4, seguida
de 11, 0-0-0, las biancas quedan en
posicidn ventajosa. Pero si natural-
mente alguien cae en la trampa...

4. Cxf7 DaTl

Las blancas habian caloula-
do solo 4. ..., Bxf7: y querian con 5.
DhS+, recuperar la pieza menar
sacrificada, con lo que tendrian un
pesn mas, pero he agui que se
encuentran con:

5. Cxh8 Ced+

¥ las negras ganan,
10

El slaque Marshall es un
ataque doble, como sabe cualquier
principiante. Pero como  encubre
diversos movimientos de cambio,
incluso  Janowski, el sobresaliante
taclico, cayd en la celada.

Janowski — Marshall, partida de

campecnato

1.ed4 e5
2.Ci cré
3. Cxef dé

4. CF3 Cxed
5 d4 d5

6. Ad3 Ad6
7.0-0 Agd

Segin las investigaciones
mas modermas, no es de recomendar
este movimiento para las negras. Lo
més sSeguro es guizds enrocar y
luego afianzar el centra con ¢6,

8. Tel 5
8.c4 0-0
Diagrama ndm, 8

2
&
L ]

Esta posicion puede surgir
también de otra sere de movimien-
tos; es tipica de la apertura rusa.

Las tres OGfimas jugadas
preparaban el ataque Marshall, al
cual las blancas pueden replicar con
10. h3. Pero si no se les ocurre

10. cxd57? s

(A 10, Cc3?, sucede asimis-
mo  Axh2+!, etcétara) .. sigua al
famoso sacrificio  Marshall, una
combipacidon de seis movimiantos:

10....
11. Rxh2

Axh2+
Cxf2

20

12. De2 Cxd3
13. Dud3 Axt3
14. gxf3 Dhd+

Las nedras ganan la torre,
Defensa hingara

Esta defensa recibid su nom-
bre por wuna parfida a distancia
jugada an 1842 entre Paris y Buda-
pest. Las negras se concentraron en
la defensa y ewitaron todas las
sutilezas de las aperturas. Y en
primera linea no aparecieron real-
mente las sutilezas de las aperturas,
sino las sutilezas de los jugadores.
Pero también una posicién cerrada
tiene sus peligros v... sus celadas.

1

Holzhausen — Dr. Tarrasch

1. e4 1
2.C13 Cch
3. Acd AeT

Este es el movimianto carac-
terlstico de la defensa hdngara. Se
dirige contra la posibilidad Cg5. Esta
claro que un movimiento tan retraido
no puede ser el mejor. Pero tampoco
se puede afirmar que sea defectuo-
s0. Las negras tienen una posicion
solida, y al juego més suelto de las
blancas le falta atn mucho para ser
decisivo,

4. d4 exdd

Mo &5 ningun error, pero es
débil. 4. ..., d&; con la defensa de la



casiila @5, coresponde mejor al
caracter del desarrollo de las negras.

5, 0-0 db
6. Cxdd Cfé
7.Cc3 0-0
8.h3

Este movimiento impide Agd.
lgualmenta entran en consideracidn
las continuaciones 8. Tel, & Cdez y
B. Af4,

B... Ted

Segun Keres, lo mas simple
es 8. ..., Cxdd,

9. Tel Cd7??

Diagrama nim. @
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Con esto construyen las ne-
gras una celada... jpero conira ellas
mismas!

10. Axf7+!!  Rxf7

Esto es obligatorio, porque,
de lo contrario, 11. CeS, pana la
dama.

11. Cesll

Las negras se nndieron,
porque después de 11. ..., Rxed; 12.
Dd5+, seguido de 13. Dfh, se
produce al mate, y cualguier ofro
movimiento significa la pérdida de la
dama.

Es interesante comparar esta
partida con la celada 107. Cierto que
en esta Uitima se ampled la defensa
siciliana y se llegd a una posicion
completamente distinta, pero la idea
sigue siendo la misma: matar a la
dama y llevar a la perdicion al rey.
Aqui grandes antiguos, alléd maestros
modemaos. paro una cosa as aferna;
el ajedrez y su invariable belleza,

Apertura italiana

La apertura italiana era hace
siglos una de las favoritas e incluso
una apertura muy temida. Probable-
mente es la teorla la que tiene la
culpa de que hoy aparezca apenas
en los encuentros de los maestros,
sus defectos se han puesto demasia-
do de manifiesto. Pero an competi-
ciones pequefias aun hoy se emplea
frecuentemente, Por eso no perju-
dica en nada comocer las celadas
que acechan en esta apertura a los
quernidos jugadoras.

12

La siguiente celada se aso-
cia comunmente al nombre de

Kostic, Pero la idea es mas antigua;
procede de una partida de Traxler
contra Moucha. Bien se ve: no hay
nada nuevo bajo el sol,

Muhloch - Kostic

Colonia, 1912
1. ed (1]
2.Cf3 Ccé
3. Acd

En la mencionada partida de
Traxler aconteceria 3. AbS, pero
después de 3. ..., Cd4, 4. Acd, h5; se
preducia una situacidn muy similar,

i.. Cda?

Esta es la celada. Si las
blancas no se dejan atrapar en ella,
sino que contintdan con 4. Cxdd o 4,
¢, el decepcionado adversario ha de
pecar con peor posicion de los
peones o con reétraso en el desarro-
ller.

4, Cxeb5?

Con esto ya han caido en la
trampa.

4. ... Dg5!
5. Cxf?

Traxler, &l mismo un relevan-
te jugador de gambito, observd ya
aqul que habla algo que no estaba
en regla y tratd de desviar con 6.
Axfi+ peligros mayores. Aungue en
la partida se intercalt el movimianto
h5 tampoco su continuacién llevaba
a salvacidn alguna, se seguia 6, ...,
Rd8&; 7. Cg6, Dxg2; 8. d3, Dxhi+: 8.

Rd2, Dxh2: 10. Cxh8, (la venganza)
Duf2+; 11. Re3, Ce2+; 12. Rb3, (no
Rd? a causa de Ab4+) DbE+ y mate
an dos jugadas.

L Dxg2
6. TH Dxed+
7. Ae2 Cf3++

Diagrama ntm, 10
Posicion final

fE & e2AE
laaxa aa
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Las blancas atacan desde
una posicidn no desarrollada. Las
negras preparan una celada, y en el
contraatague matan al rey,

Greville - Harrwitz

1. ed (13
2.Cf3 Ccé
3. Acd AcS
4.d3 dé

‘Giuoco piano”, dican los ita-
lianos.



5.Cg5

Ya empieza a hacerse me-
nos tranquiloe. El salto del caballo es
prematura, Si las negras quieren
defenderse, basta con 5. ... Chg;
perc su movimiento presenta una
celada;

Biives Difal
6. AxfT+ Rf8
7

Las blancas se creen sakla-
das, cuando en realidad es ahora
cuando estdn verdaderamente perdi-
das.

T.... hé
8. Axg8 hxgs
9. AdS Cdd4

Esto es superfluo, porque
también se gana con inmediatamean-
te 8. ..., Dhé.

10. c3 Dhb

11.h3 Axhl

12. cxdd Axg2

13. Rxg2 Dh3+

14. Rg1 Dhi++
14

El "giuoco piano”, que es tan
suave como una serenata italiana en
una noche de verano, se transforma
por una idea de Steinitz en una
salvaje melodia de Wagner.

Knorr — Tschigorin

1800

1. 84 a5

2.Cf3 Ceb

3 Acd AcS

4. d3 cié

5. 0-0 dé

6. Ag5 h&

Todo esto es muy simple,
pera... jcuidado!

7. Ah47?

Mo, esto no esta permitide; o
tomar &l caballo o retroceder a e3,

T as
8. Ag3 h&ll

Diagrama nim, 11
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Agqul estd |la celada, Las
megras estan ya mejor.

9. Cxg57

iCayeron en la trampal 9. ha,
habria ofrecido aln algunas posibi-
lidades de defen=za.

L h4l
10. Cxf7 hxg3ll
11. Cxd8

11. Cxh&!, habria dificultado
el tiunfo de las negras.

Mo Agd
12. Dd2 Cdd4

Con ganancia, porque des-
pués de 13. hl, sigue 13. ..., Cel2+;
14. Rh1, Txh3+; 15. gxhd, Afl++
después de 13. Ccd, Cf3+; 14. gxf3,
Axf3: y las blancas reciben mate
igualmenta,

15

Mo todo lo que reluce es una
trampa ©. dicho de otra manera:
Como la atractiva ganancia de cali-
dad se convierte en un mate.

M. N. - Blackburme

1. e4 a5
2.Ci3 Cch
3. Acd AcSH
4. AxfT+? van

i Qué es esto? ;Un golpe de
mano? iuUna calada? Un movimignto
semejante contra  Blackburne, al
“peligro negra”, parece ser demasia-
do buens, Esperemos a ver que
guieren las blancas.

4. ... Rxf?

5. CxeS+ Cxes
6. DhS+ gb

Esta continuacién ‘de am-
plios vuelos' es mucho mejor que §,
o DgB; 7. Dxch v las blancas
consiguen dos peones a cambio de
una pieza menor.

7. DxeS di!

Con este movimiento monta
Blackburne una celada y ésta es ya
mas eficaz.

&. Dxh8

Bueno, una ganancia de
calidad, puede decirze el jefe de los
frebajos blancos,

8. ... Dh4

9.0-0 cfg

La trampa esta abierta.

10. e3 Cgd
11. h3 Axf2+
12. Rhi Ats!

Como el gato v el raton.

13. DxaB
14. gxhl

Dxhal
Axed++

16

jFortifica el centro antes de
atacar a |as alas!



Rosentreter — Hofer
Berlin, 1899

1.e4 a5
2.Cf3 Cch
3, Acd AcS
4. 0-0

Una continuacion muy rara
&n esta posicidn,

4. ... Cfé

5.dd4 .
Rosantreter, el relevante ju-

gador de gambilo, se decididé por la

continuacién mas dura.

8. Axd4

Después de 5. ..., exdd; la
partida pasa al atagque Max-Lange.

6. Cxd4 Cxda
7.Ag5 h6?

Mo es la mejor continuacion,
Es preferible 7. ..., d6, pues después
de 8. f4, AeB!; Ias negras estarian en
situacion satisfactorna,

8. Ah4 as
9. 1411

(Véase diagrama ndm. 12)
Un valioso movimiento para

explorar |a insegura posicion en el
centro de las negras,

8. ... gxf4
10. Txf4 exfd
11. Dxda 0-0

]
L¥ ]

iDemasiado tarde!

12. Axfs De8
13. Ah8

Las negras recibiran jague
mate ¢ tendrdn que entregar la
dama,

17

Después de um comienzo
tranquilo, la situacidn se hace cada
vaz mas tensa, y al final se torna
excitante: la dama se sacrifica, un
caballo galopa al costado, v la torre
proporciona el mate por la linea
abierta.

Schwariz - Hartlauv

Bermen, 1918
1.e4 a5
2. Cfa Ccé
3. Acd AcS
4. 0-0 dé

Hasta ahora un suave “giuo-
co piano”.

5. h37

Ahora blen, estamos en
1918. Hoy ni siquiera un principiante
hace esto.

5. ... h5t
6. Ch2 CI6
7.d3 Agd!
iEl cebo!

8. hxgd? hxg4d
9. Cxg4 Chs

Se ha abierto la aberfura de
la ratonera.

Diagrarma nim, 13

‘No me dejaré mater ahi
dentro” piensan las blancas, "Pero
estoy viendo gque Cg3, seguido de
Th1, amenazan con mate.”

10. Ae3 Dh4

26

11. AxcS Dhi+
12. Rxh1 Cgi+
13. Rg1 Thi++

Un conocido ejemplo de
mate, pero gjecutado muy bellamen-
le.

18

El inimitabla arte da juego de
Greco se pone de manifiesto en la
sigulente minlatura en la cual la
belleza se une a |8 capacidad.

Greco - N. N.
Roma, 1619
1. ed (-1
2.Cf3 Cch
3. Acd AcS
4.c3 "

Esto lo considera Keres co-
mao la continuacidn mas interesante.

4. .. De7

Es digno de comentario el
hecho de que Pachman designe este
maovimiento, viejo de 350 afios, como
defensa modermna y que efectivamen-
te lo emplea él en |a actualidad en
torneos con mucha frecuencia, Su
objetive es afianzar el pedn del
centro 85.

5. 0-0 db
6. d4 AbG
Esto es logico; porque

tambign el movimiento de la dama



serviria para afianzar el peon e5, por
es0 seria inconsecuente 6. .., exd4?

7. Ag5 f&6?

Hoy se jugaria 7. ..., G,

8. Ahd as5?

Un arror que Greco axplota

inmediatamente para preparar una
magnifica celada de mate.

9. Cxgh! fxg5
10. Dh5+ Rd7
11. Axg5 Dg77?

12, Ae6+!l  Rxe6
13. De8+ Cge?
14. d5++

Diagrama num. 14
Posicidn final
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Conjeturada por Greco en el
siglo XVl analizada por Mdller en
1888; Un movimienlo equivocado en

esta dura variante basta para la
pérdida.
Ataque Greco-Moller.

1. e4d4 ah
2.C13 Cch
3 Acd AcS
4.c3 Cfé
5. d4 axdd
6. cxdd Abd+
7.Ccl

Este es el movimiento de
Greco; pero en la antigua continua-
cibn no llevaba a ningln atagque
decisivo.

; Cxed
Axcl

oo~

.0
. d5!
Este movimiento de Miller
confiere al sacrificio de Greco un
vigor nuevo. Después de la jugada
hasta entonces usual 9. bxc3, el
contraataque 8, ..., d5!; offece a las
negras buenas posibilidades,

9.... Ces

Un movimiento natural, pero
segln la teorfa a8 mejor continuacidn
es 8 .., Al

10. bxc3 Cxcd
11. Dd4 CcdB?

Seria mas aconsejable de-
volver la pleza menor. Después de
11. ..., 0-0; 12. Dxed, CdB; 13. Dd3,
Ced; 14, c4, d6; 15. Ab2, f5; (Mieses
— Schichting, 1908) las negras
igualan al juego.

12. Dxg? Dfé
13. Dxf6 Cxfé
14. Tel+ Rd&?

Lo correcto es 14, ., Cled; a
pesar de gue las blancas siguen
estando mejor después de 15. Cd2!,
5. 16. f3, no obstante los alfiles de
distintos colores; por el contrario, a
14. ..., Ri8; llevaria a la ganancia el
movimiento 15. AhG+, seguido de 16.
Taes.

15. Ag5 Cde8
16, Txel+! Rxel
17. Tel+ Ri8
18. Ah6+ Rgé
158. TeS

Las blancas ganan, porgque
contra Tg3, dan mate o (si se mueve
el caballo) no exista ninguna defensa
contra &l mate con Ted.

20

Una vieja, pero no siempre
eficaz forma de la celada: desmante-
lar la guardia del rey. |¥ luego,
adelanta!

Brychta - Botur

Fraga, 1951
1. 24 11
2.Cf3 Cch
3. Acd Ach
4.¢3 AbG
5. d4 De7?
6. 0-0 db

Hasta agqui todo ha
transcuride conforme al estado mas
reciente de la teoria, pero ahora
hacen |as blancas wn movimiento
imadlito.

7. Cgh57! Ché
8. Ael 0-0
9. fal exdd
10. cxd4

Las blancas estdn muy
fuertes con sus fres peones de
centro. "Fero el alfil €3 esta al
descubierto, jAtaguémosko!”, piensan
las negras.

10. ... Cgd?
(Véase diagrama num. 16)

jDicho y hecho! Pero este
movimiento s débil,

Las negras caen incauta-
mente en la trampa.



Diagramea nim. 16
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11. 5 Cxel
12. Dh5! hé
13. f&l! Agd

O 13 .., gxf6 14 DgB+,
RhB: 15. Dh7++.

14. Dgé

seguide de mate a la siguiente
jugada.

Gambito Evans

También ante el gambito
Evans las negras deben tener miedo,
5i lo juegan mal. Las hlancas obfie-
nen a cambio del pedn del gambito
avance en el desarrcllo, atague y
ventaja en el espacio, por tanto una
compensacién que no es  de
despreciar. A pesar de eso, la leoria
ha encontrado una contramedida
para este gambito tan temido en
tiempos, por lo que hoy apenas
aparece en las patidas de torneos,
Segin Keres, alun no esta nada

decidido; pero con un juego correcto
las negras igualan comodaments,

21

La siguienta forma del gam-
bito de Evans que su inventor, el
capitan ingles Evans, empled con
frecuencia, tiene importancia en la
historia del ajedrez.

Evans - Macdonnell
Londres, 1829

1.e4 es
2.Cf3 Cch
3. Acd AcS
4. 0-0 dé
5. b4 .

Aqui, el gambito se presenta,
por tanto, no como en  fempos
pasados, en la cuarta jugada, sino en
la quinta.

5 .. Axb4
6. c3 Aas
7.d4 Agd

Lasker recomendaba 7. ...,
AbG!: partiendo de la consideracion
de gue las blancas, después de B.
dxeS, dwed; 9. Dwd8+, CxdB; 10.
Cxe5 es clerto que recuperan el
pedn, pero 50 posicion de peones es
desfavorable en el final de juego.
Contra el movimiento 7. ..., Agd,
obtuvo ventaja an partidas contra
Tschigorin y Steinitz (1881), con la
continuacidn 8. Dad!,

8.Db3 Dd7

Macdonnell se asusta de las
complicaciones. Era mejor 8. ..
Axf3.

9. Cg5 CdB
10. dxe5 dxa5
11. Aa3

Esta jugada es caracteristica
del gambito de Evans: Impide que el
ray negro pueda ponarse a salvo
mediante al anroque.

1.... Cheé
12.13 Abb+
13. Rh1 AhS
14. Td1 DcB

Diagrama nim. 17
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15. Txd8+!1

Un hermoso sacrificio que
decide la partida.

15. ... Dud8
16. Cxi7 v

El castigo por el ala no
desarrollada del rey.

18. ... Dh4

A 18, ..., Cxff, sigue 17,
AbS+ 6, 18. De6+, a 16. ..., AxiT,
sucede 17. AxfT+, Cxf7; 18. DeG+,
con ganancia.

17. Db5+ ck
18. Dxa5+ Rd7
19. Deé+ Rc7
20. Adg++

22

Estrictamente hablando, la
aperiura de gambito no es todavia
ninguna celada, pero se convierte en
ella sl las blancas explotan &l jusgo
incorrecto del adversario. Hasta qué
punto puede explotarse esto lo
muestra una viaja partida de Steinitz,
de hace mas de cien afios.

Steinitz - Pilhal
Viena, 1862

1. ed a5
2,C13 Ccb
3. Acd AcS
4. b4 Axbd
5.c3 Aal
6.0-0 Cfa?

Era mejor 6. ..., d6; 7. d4,
Ad7!; B. Db3, Def; 8. dxes, dxes; 10.
Td1, 0-0-0; con lo gue las negras
guedan bien.

7.d4

Este movimiento de pedn
prepara ya una celada estratégica.



Teiene exdd?

T, ..., d&; habria mantenido
cerfrada la posicidn y habria offecido,
ademas, algunas posibilidades de
defensa.

8. Aa3

De nuevo impiden las blan-
cas con este movimiento (confronté-
se celada 21) que el adversario se
BNroque.

.}

dé
9. ebl

Diagrama nim. 18
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Las blancas sacrifican ya con
arlistico impulso el tercer pedn. Una
¥eZ mas se impide el enroque adver-
SANo,

9... dxeb
10. Db3 Dd7
11. Tel D5
12. AbS Cd7

31

13.Dd5
14. Cxe5

Abé
CaTl

Las negras estan perdidas
ya de cuakjuier manera, pero este
movimiento proporciona al adversa-
rio ocasidon para llegar a un hermoso
final.

15. Cxd7 Dxd5
16, Ci6+ Rd8
17. AxeT++
23
Morphy, ¥ posteriormente

Steinitz tienen gque agradecer a esta
variante muchas victorias. Es una
variante en la que, al parecer,
penetraban en el plan del adversario,
sacrficaban la dama y con las piezas
menares [lavaban a la muerte al rey
Bnemigo.

1.e4 e5
2.C13 Ccé
3. Acd Ach
4. b4 Axhd
5.c3 Aas
6. d4! s

“Golo este inmediato aconte-
cer en el centro justifica el sacrificio
blanco de pedn 4. b4, escribe Keres,
El movimiento procede de Staunton.

6. ... exdd
7.0-0 Ci&?

Este movimiento de desarmo-
lla, aparentemente bueno, 5 un
error. Lo comecto es 7. ..., Cge7l; 8.
cxd4, d5; 9. exdS, CxdS; 10. Aa3,

Ael, 11. AbS, Ab4; 12, AxcB+, buc,
13. Axbd4, Cxb4: 14. Dad4, Dd6; lo
que, seglin un andlisis de Pachman,
reparte las posibilidades.

8. Aad Ab&
9. Dbl d5

Con este y con el siguiente
movimiento, las negras podrian des-
baratar los planes de las blancas.,

10. exd5 Cas
11. Tel+ Aeb
12. dxeb! S

Las negras van a caer ahora
en la trampa.

1. ... Cxb3
13, exi7+ Rd7
14. Aeb+ Rcé
15. Ceb+

con mate en tres jugadas.

24

En una apertura de gambito,
el jugador que acepta el gambilo no
iene tiempo gue perder. Con eso
cuenta el adversario, y para ello lo
ayuda la celada; si las negras caen
en ella, como muestra |la siguiente
vanante tedrica, pierden.

1. 84 es
2.Cf3 Ccé
3. Acd AchH
4. b4 Axbd

El pedn del gambito fuerza la
primera pérdida de tiempo.

32

5.c3 AcS

Desde luego, es preferible 3.
oo B85,

6. d4 exd4

7.0-0 d6

8. cxdd Abg

La posicién normal en el
gambito de Evans aceptado.

9.d5

Confarme & la teoria, es

mejor 8. Cc3, pero tras el movimiento
del texto se oculta una trampa
refinada.

Diagrama num, 19

La respuesta correcta es 9.

, Ca5l; con lo que las negras
ienden una contracelada; por ejem-
plo: 10. Ab2, Ce7! 11. Axg7? Tgs;
12. A6, Cxcd; 13. Dad+, Dd7; 14.



Dxcd, Txg2+!, con ganancia, segun
el bonito analisis de Anderssen.
Contra 9. ..., Cce7d, es ventajoso
para las blancas 10. e5!, después de
8, ..., Ce57 los movimienlos 10,
Cxeb, dxed; 11. Aad, aseguran a las
blancas una posicion mejor. Con el
mavimiento de la dama, las negras
ganan calidad, pero la nueva perdida
de tiempo es fatidica para ellas,

10. dxch
11. AxfT+]

Dxal
Rfa

Después de 11, Rxf7, =e
produce 12, Db3+ seguido de 13.
Ab2, con ganancia de la dama, por
esto es mas fuerte 11. Axfi+!, que el
movimiento recomendado por Keres
11, Db3, porque con éste la dama
puade ratrocadar con 11, ..., D6,

12. Axgd Txg8
13.Cg5 Dxaz
Habla la amenaza 14. Dd5,
14. Cecd Decd
15. Cd5 Red
16. Dh5+ o6
17. Dxh?
¥ ganan,
25

Helms, el Nestor del ajedrez
amaricano, jugd esta excitante parti-
da, en la qua un gambilo sigue al
aotro, a la edad de setenta aftos. Una
hazafa digna de admiracion!

i3

Helms — Tenner
Mueva York, 1942

1.ed a5

2.Cf3 Ceh
3, Acd AcS
4. b4 Abb

Con eslo las negras han
rehusado el gambito, pero @ avance
de despliague de las blancas sigue
siendo clare, sin desventaja en los
pecnes.

5. ad ab
6. a5

Hasta ahora todo ha trans-
currido como manda |a teoria, pero
aste movimiento es insdlito; "no esta
an los librog”. La teorla recomienda
la continuacién 6. Co3l.

6. ... Aar
7.b& axb5
8. Axb5 Cfe
8. Aa3l

Muevamente unm pedén de
gambito, pero esto es ya una trampa.
Y el temido movimiento Aa3 encade-
na al ray negro en su sitio.

9. Cued?

Mo puede rasistir la tentacion
y firma da este modo su condana.

10. De2
11. Cxes!

Cxf2
Cd4

Diagrama ndm, 20
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Las negras creen que de
esta forma esta todo salvado, porque
De3, no puede ser a causa de 12, ...,
Cxc2+, y si la dama blanca a-
bandona la columna e, por ejemplo
12. Dcd4, se producirfa 12. ..., Dfg;
con atague y defensa al mismo
iempo. Pero ahora ocurre una
desagradable sorpresa.

12. Cxd7+!l Cxe2
13. Cf6++

Una curiosa posicidn que
demuestra la fuerza aniquiladora del
jaque con dos piezas.

Apertura de los dos caballos
en persecucion

Despuds de los movimientos
iniciales 1. ed4, e3, 2. Cf3, Ccb. 3.
Acd, el movimiente 3. ..., CM; pone
la partida al rojo vivo. Segin Keres,
esto es, al mismo tlempo, la mejor
continuacion para las negras. El
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ataque Max-Lange, el alaque clasico
¥ la vanante Traxler, no son en este
cazo de facil tratamiento para
ninguno de los jugadores. Las
celadas florecen, naturalmente, en
aperturas tan vivaces, ¥ unas veces
es este rey, otras el contrano, los
que tienen que huir ante el mate.
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Ya Bilguer, en su manual de
ajedrez, ha analizade el movimiento
4. Cg5. Hoy se comparte, en general,
la opinién de Pachman de que es la
mejor respuesta contra 3. ..., Ci5. El
valor de las wvariantes es distinto,
pero invariablemente gana el mejor
Jugador,

Blackbume - Teichmann

1.e4 e5
2.Cf3 Ccé
3. Acd Cfé
4. Cghl?

Este es el muy discutido
movimiento, Keres considera gue es
mejor 4., d4,

4 .. ds
5. exd5 Cxd57

Pachman opina gque esta
defensa clasica es discutible. Keres
la juzga rotundamente mala.

6. dal exdd

Aeb



Con la usual 7, ..., AeT, las
blancas quedan con ventaja, vy, por
cierto con 8. Cxf7l.

8. Tel Dd7T

Diagrama nim. 21
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El ataque clasico que ya hoy
figura en todos los manuales.

0 Rxf7
10. Df3+ Rg8
11. Txe6! Td8

La torre en &8, no debe ser
atacada a causa de 12. Axd5S.

12. Ted
13. Teé!

Cak?

Las blancas ganan, porquea a
13. ..., Txed, siguen 14, Axd3+, Ted;
15, DfS, a 13. ..., Dxe8; sucedan 14,
Axd3+, Txd3, 15. Ded5+, DF7. 16,
Dxas, con ganancia de pieza.

27

El asalto de caballo 4. Cg5,
&5 @l mismo tiempo una celada. La
siguiente variante tedrica es exiraor-
dinariamente instructiva.

1.e4 e5
2.Cf Ccé

3. Ac4d Cfé
4.Cgs Cxed?

Diagrama nim. 22
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Con 5. Cxff. las blancas

habrian caido en la trampa, porgue
3. ..., Dha!, 8. 0-0, Cf6!; dejan a las
negras con ventaja. Lo correcto es 5,
Axff+!. Re7; porque entonces hay
varios caminos, pero todos ellos dan
ventaja a Ias blancas. Staunton
recomendaba 6, d4!, con la continua-
cign 6. ..., hG, 7. Cxed, Rxf7, 8, d5,
Ce7, 9. Dh5+, g6 10. Dxe5, AgT: 11.
Dfd+. 5i las negras replican 6. ..., d5;
s@ sigue, seglin un andlisis de
Loputschin, 7. Ccll, Cxc3; B. bwc3,
Dd6, 9. ad, Rdé; 10. Ag8!, Borowski
aconseja 6. Cxed, Rxf7, 7. DI3+, v si

las negras ¥. ..., Rg8; las blancas
ganan inmediatamente con B. Cg&l.
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La complicada variante Trax-
ler estd llena de celadas; jay de
aquel gue la juegue sin conoceflas a
fondao!

Hiesche — Fahnenschmidt
torneo de maestria juvenil de la
Alemania occidental, 1955

1. ed e5

2.Cf3 Cch

3. Acd Cfé

4. Cgh AcS!?

jLa jugada Traxler!

8. Cxf7

La mejor continuacidn es

probablemente 5. d4!, contra la cual,
sequn Fine, la Unica respuesta satis-
factoria es 5. ..., d5!

5 ... Axfi+
6. Rxf2 Cxed+
7. Rog1

0O 7. Red?, Del!; 8 Rxed,
Dha+; 9. g4, d5+,; 10 AxdS, Axgd; 11,
Del1, A5+, y las blancas abando-
naron (Rutka = Vesely, Praga, 1950).

También después de la juga-
da més.

T Dh4
8.g3

36

O 8 DN7?, T8 9. d3, Cds;
10. Cxd6+, cxd6; 11. De2, Cd4; 12,
Od2, Dg4; con ganancia, porque
contra la doble amenaza Ce2+ y
Cf3+, no exisle ninguna parada
{Soiyka - Tith, Viena, 1948).

B Cxg3
Diagrama ntim, 23
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9. hxg3 Dxg3+
10. R T
11. Dh& Cdd4
12. Dh2?

iEl emor decisiva! Despugs
de 12. Ccd!, las blancas aun tendrian
algunas posibilidades de defensa.

12.... Df3+
13. Rgl ds!
14. DxeS+ Aeb
15. AxdS CeZ+
16. Rh2 Dhi++
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La celada de Canal es muy
original, pero la teoria ha encontrado
un procedimiento para eludirla. En
cualquier caso, las negras ampero
deban conocer este procedimiento; si
van palpando en la oscurdad,
faciimente pueden extraviarse.

Canal — Johner

Trieste
1. ed4 e5
2.C13 Cch
3. Acd CT6

4. d4

Keres considera que este
movimiento de pedn es mas fuerte
que 4. Cg5, del que opina que es
pramaturo.

4, ... exdd
5 .00 Cxed
6. Tel d5
7.Cc3

Esta es la celada de Canal,
Lo mejor contra ella es la simple
replica de Dyckhoff: 7. ..., dxc3!; 8.
Axd3, Aeb!; y si sigue ahora 5.
Txed4?. entonces ganan las negras
con 9. ... Ce7!l. Ventajoso para las
negras es también 9. Axed, Abd|

T dxcd
8. Txed+ Aeb?

Con 8. ..., Ae7!, 9. Cxdd, fal,

10, T4, 0-0; 11. CxcB, Dxdi+; 12,
Cxd1, bxch; las negras habrian
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seguido manteniendo equllibrada la
posician.

8. Cxdd Cxdd4
10. Txdd DcB
11. Ag5 Adé
12. Ced 0-0
13. CI6+1

Las nagras perdieron pronto,

Diagrama num. 24
Posician final
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Relistab demostré con esta
partida (Berlin, 1937), que tampoco
la posicion de las blancas ests
segura contra las celadas y gque un
movimiento irreflexivo puede Hewvar
facilmente a la dermota.

1.e4 e5
2.Cf3 Ccé
3, Acd Cté
4. dd axdd
5. 0-0 Cued

Si las negras comen el
segundo pedn, deben contar con un
violento atague de las blancas; y en
caso de que se decidan por una de
las continuaciones mas precavidas:
8 ....d6: o5 .., AeT loquelleva a
la defensa hingara, se guedan en
una posicidén apretada.

6. Tel d5
7. AxdS Dxd5
8. Ccl Das

Este movimiento, recomen-
dado por Mdller, se considera hoy al
mejar.

9. Cxed Aeb
10. Ceg5

Era prefarible 10. Ad2, Ab4,
11. Cxdd4), Cxdd, 12, c3l, lo que
segun los mas recientes analisis
yugoslavos es ventajoso para las
blancas.

10. ... 0-0-0
11. Cxeb fxeb
12. Txed Ads!

En esta posicion muy discuti-

da es probablementa la  mejor
jugada,

13. De2 Dh5

14. Ad2?

Con esto las blancas han
caldo en la trampa.

(Vaase diagrama num. 23)
Aqui sin embargo ya era de

estimar un buen consejo que alude a
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Diagrama num, 25

la jugada relativamente mejor 14. h3,
a la que se replica 14. ..., Tde8,; 15,
Ad2, Ce5!; 16. TxeB+ Txe#, y ahora
es indiferente si ocurre 17. Td1,
Cxfi+; 18, Dxf3, Dxf3; 19. gufd, c5;
(Tartakower = Oskam, 1933) o,
segin un andlisis de Euwe, 17,
Cxd4, Duxe2, 18. Cxe2, Ccd!l, 19.
Aed, Cxb2. En cualguier caso las
negras quedan con Mejores
perspectivas para el final de juego.
Por el movimiento del texto las
blancas estan perdidas.

14. ... d3!
15. Ded Cdd

Las blancas abandonaron
porque no podian comer el caballe
con la dama como tampoco antes el
pedén a causa de 16. ..., Axh2+ y
evitar asi la amenaza Cxf3+,
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El ataque Max-Langue lleva
al éxito, como muchos otros ataques,



no primordiaimente por su fuerza
agresiva, sino porque pone a prueba
el vigor nervioso del adversario. Esto
=@ pone de manifissto en la siguiente
partida:

Mardczy - Dr. Widmar
Liubliana, 1923

1. a4 a5
2.C13 Cch
3 Acd Cfé
4. d4 exdd
5. 0-0 AcS

Con la dhima jugada pasan
las negras al atague Max-Langue.

6. 85 d5
7. axf6 dxcd
8. Tel+ Asb
9.Cg5 Dd5
10. Ccl s
11. Cced

Diagrama nim. 26
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Hasta ahora el ataque trans-
curre “como en los libros”. Segln
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Pachman, ahora lo mejor es 11. ...,
0-0-0. El movimiento de Tschigorin
11. ..., AbB; es seglin analisis de
Abels y Zemsch, desventajoso para
las negras, El movimiento siguiente
de las negras. que se atribuye a
Rubinstein. se considerd durante
mucho fempo el mejor; paro nuevas
investigaciones o han despojade de
su fuerza.

11. ... Af3
12. Cxf7!

Esta es la jugada de
Mardczy. Para la historia del ajedrez
&5 interesante saber que ya en 1901
la puso a prueba en una partida libre
contra Jeno Weisz. Pero de ello no
estaba enterado el gran maestro
Widmar,

Muche mas fuerte se consi-
deraba antes también 12. g4, con la
gue pensadores como  Avram
(Manhattan, 1838) ganaron una
partida que fue galardonada con un
premio a la belleza, Alll siguid 12, ...,
Dd57; 13, Cxi7, Rxf7; 14, Cg5+, Rg8;
15, CxeB, CeS5 16 7+l Rxff; 17.
Cg5+, RgB; 18. Txe5!, Dxes; 19. Df3.
En realidad las negras habrlan
podido comer tranquitamante &l padn
con 12. ... Dxgd4+, 13, Dxgd, Axcd;
porgue 14. CdB+, a causa de Rd7;
es tan inofensivo como 14. CcS+,
Aed; 15. Ccxed, fred, 16, Cxel, RV,
17. Cxe¥, TeB! La mejor continua-
cion sigue siendo 14, fg?, AxfT; 15,
Cts+, Rf8; 16 Cgxh7+, Txh7. 17
Cxh7+, Rg8; 18 Cg5. Cbd; 18. Te?,
Cxc2; 20. Tbh1, con posibilidades de
tablas.

12.... Rxi7

13, Cg5+ Rgé
14. g4

Ahora es esta jugada mucho
mas fuerte que en el movimiento 12,
porque 14. ..., Dugd??; a causa de
15. Dxgd, Axgd; 16. f7, puede llevar
a mate.

14. ... Dxfe?

Con esto las negras han
caldo en la trampa. La defensa
cormecta consistia en 14. ..., DgB.

15. Txeb Dda
16. Df3 Dd7
17. TeTl!

{Sobresaliente! |Esta posi-
cion es digna de un diagrama!

Diagrama ndam, 27
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Las negras abandonaron,
porque después de 17. ... CxeT; o
de 17. ..., AxeT, 18 Dff++, después
de 17. .... Dxe?; igualmente son
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llevadas a mate con 18, Dd5+|, etcé-
tera.

32

Mo se debe confiar en al
adversario! Es posible gue aparente-
mente solo tenga a la wvista la
amenaza una pérdida de dama, pero
que en realidad esté preparando una
celada.

Andrews - Jansens

1. e4 e5
2.Cf3 Ccék
3. Acd Cfe
4.d4 exdd
5. 0-0 Ae7

Las negras podrian eludir las
complicaciones del atague. pero
entonces, al igual que en la defensa
hingara, se quedan en una posicion
oprimida.

6. Cxd4 Cxd4
7. Dxd4d dib
B. 14 b&?

Las negras preparan una
celada. Después de 9. ., d5;
amenazan con 10, ..., Acd con
ganancia de la dama, pero enlonces
son ellas las que caen en la propia
trampa. Lo correcto era 8. ..., 0-0!

9. e5 ds
10. Ab5+ Ad7
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11. exfi!l AcS
12. Tel+ s

Ahora se pone de manifiesto
la trampa montada por las blancas.

12. ... RT8
13. fxgT+ Ra8
14. gxhéD++

jUna partida breve muy inge-
niosa!

Apertura de los tres caballos

La cenicienta entre las
aperturas. Esta apertura “incompleta”
de los cuatro caballos se da
raramente, porque las negras no
tisnen motive alguno para renunciar
al juego de los cuatro caballos en el
que puede contar con un equilibrio
Seguro.
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Mi siguiera en esta sdlida
apertura estd ausente la trampa.

Donisthorpe = N. N.

1.e4 e5
2.Cf3 Cch
3. Cc3 dé

Esto e considera Keres
como una continuacidn tranquila vy
aceptable.

4.d4 Agd
5. Ae3 f5

Una vieja regla dice que hay
que abrir |as columnas cuyas piezas
menores estan mejor desplegadas.

6. d5 fxed
7.Cxed Cce?
8.cd Clé
9. Cxfé+ gxfé
10. h3 AdT?

Esta jugada cede a las blan-
cas la importanle diagonal di-hs.

11. Chd Cgb
Las negras estan ya perdi-
das, pero las blancas preparan aun
una celada de mate.
12. Ad3
(WVéase diagrama ndm. 28)

Ahora se ve por qué el

retroceso del alfil era débil.

Diagrama ndm, 28
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El movimiento final gque sigue
ahora es elegante y sorprendente,
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15. DxeS+!!
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Las negras abandonaron,

porque a 15 ... dxe5 sigue 186,
AcS++ ya 15 ., fue5; 16, AgSe+.
34
Esta partida confirma la regla

de que una columna ablefta es
ventajosa para el primero que la
ocupa.

Breyer - Balla
Pistyan, 1812

1. e4 &5
2.Cf3 Cch
3. Ccl f5

Un gambitc al modo de
Greco vy que en esta aperura. donde
ambos caballos blancos  estan
desarrollados, no es recomendable,
Para las blancas el métedo mas
simple de réplica consiste en
pasarse con 4. AbS, 8 una variante
de la aperiura espafola Tavorable
para ellas.

4. d4 fued
5. CxeS Cfé

(Véase diagrama num. 31)

Las negras deblan comer el
caballo en &5, asi, desde luego,
igualarian la ventaja de desarrollo de
las blancas, pero no compensarian la
desventaja posicional, Las blancas
no tienen mas remedio que esperar
una celada,
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6. Acd! d5
7. Cxd5 Cxd5
8. Dh5+ gé
9. Cxghb hxgb

& 8 . Cf6; habria seguido
10. Af7+, Rxf7; 11. CaS+.

10. Dxgé+  Rd7
11. Axd5s Ded
12. Af7 De?
13. Ag5 CeS
14, Di5+

Las negras abandonaron.

Apertura de los cuatro
caballos

Una aperura franquila vy
calmosa que frecuantementa lleva a
tablas, El camino trillado estd
prescrito por la costumbre sanciona-
da, y los adversarios se copian
frecuentements los movimientos uno
a ofro. Pero un juego tenso y un

13

rapido  final pueden producirse
cuando uno de los jugadores se
aparta del camino de [a teoria.

Que asimismo los que se
imitan pueden tropezar con dificulta-
des, esta demostrado por una partida
de Capablanca.

3as

Para montar una celada se
necesita fiempo. Este fiempo se
gana aqui por el gambito de pedn,
que incluso en las aguas tranguilas
del juego de los cuatro caballos

pueden poner todo en agitacion.
Abanyi - Hromadka
Praga, 1908
1. ed4 a3
2.Cf3 Cch
3. Cc3 Cfé
4. AbS Cd4

Este movimiento surgid por
primera vez en un campeonato enire
Mardczy y Marshall (Montecario,
1902), pero hubo sensacion cuando
Rubinstedn, en los campeonatos de
San Sebastian, derrotd nada menos
que a Tarrasch, Schliechter y Spiel
mann con esta variante. Por eso la
variante recibié el nombre de Rubins-
tein.

5. Aad

La jugada 5. Cxd4, basta
dejar la situacién indecisa, pero no
s& puede esperar mas de ella,

- P cb

6. 0-0
7. CueS?

AcS

jAqul estd ya la desviacion
de la teorial Esla considera acon-
sgjable mas bien la toma del pedn
después de dos jugadas. La
innovacion de Abonyi, esto es, la
toma después del enrogque, recibid
una replica breva e implacable por
parte de Hromadka,

7. ... d6
8. Cd3 Agéd
9. De i3+l

Diagrama ndm. 32

: £
W& AR
7 Sara

] £ &1 It [£1 [ 5]
z |':'| |:i| EL -:E :4_,- I.!'_J'I
2 & WERIE

Este sacrificio recomendado
por Alekhine proporciona a las
negras un atagque declsivo. Como s&
ve, Alekhine. tenia un predecesor,
porque Hromadka empled ya con
éxito esta continuacién en el afo
1908.

10. gxf2 Axil
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Amenazan male con Dd7-g4,
Después de 11. CxcS, no sigue 11,
.... dxc5; sino 11. ..., Chi.

11. 85
12. exd6

0-01
Cga!

Cierto que el alfil en c5, se
queda amenazado, pero las negras
no se dejan perturbar por esto en su
atague.

13. Da7 Axdé

Las blapcas abandonaron
porque no es posible cubrir el mate

que amenaza en hZ. jUna partida
muy instructiva!
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El advarsario del gran Capa-
blanca queria escapar a la derrota
imitando cada uno de los movimien-
tos de Ias blancas. Esto fue muy bien
hasta la jugada 13, pero entonces...
jcatapum!, esto corresponde a un
proverbio de Samual Johnson, "Casi
tedas nuestras tonterias proceden de
imitar a aquellos a cuya altura no
estamos colocados®

Capablanca - N. M.
Mueva York, 1918

1.e4 e5
2.Cf3 Ccé
3. Cc3 Cfa
4. AbS Abd4
5.0-0 0-0
6.d3 di

7. Ag5 Agd?



Hasta agui la  imitacion
corresponde con la teoria, pero el
aktimo movimiento es una faita. La
continuacién comacta consiste an 7.
LnCeT a7, ..., Axcd.

8.Cd5 Cd4
9. Cxb4 Cxb5
10. Cd5 Cd4
11. Dd2!

Esta jugada de la dama
prepara una celada. La auténtica
salvacion para las negras consiste
en 11. ..., cB!; a lo que seglin Keres,
sigue 12. Cxfé+, gufs; 13, Ahd, Axf3;
14. DhE, Ce2+; 15. Rh1, Axg2+; 16,
Rxg2, Cid+ 17 Rhi, Cg6; 1B. f4, y
las blancas fienen una considerable
ventaja posicional.

Diagrama mim. 33 .
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1. ... D777
12. Axf6 Axfl
13. CeT+

Este no se puede imitar ni
con 1a mejor voluntad del mundo.

13.... Rhé
14. AxgT+ Rxg?
15. Dg5+ Rhé
16. Df6++

Apertura espafnola

El nombre de Ruy Ldpez,
parroco de £afra en Extremadura, no
ha pasado a la posteridad por sus
sarmones, sino por la  apertura
ajedrecistica que inventd; a pesar de
esto, como se demuestra por un
campeonato que se celebrd en
Madrid en 1575, jugaba mal al
ajedrez. Mo obstante esio, su
apertura estd an Aorecimiento desde
hace cuatro siglos, Es quiza la dnica
apertura abienta gue resisle con
bravura la diseccion de la teoria
ajedrecistica. Keres considera que la
apertura espafiola es |a  Unica
apertura propiaments abieda cuya
eficacia profilactica menoscaba las
posibilidades de las negras. Segln
Pachman, la apertura espafola tiene
la ventaja de que permite elegir a las
blancas Ebremente desde un
tranquilo juego pesicional hasta un
duro juego combinalorio v todavia en
ella no estan apgotades todas las
posibilidades. En una apertura tan
amplia se ocultan muchas celadas.
De elle se muestran algunos
ejemplos caracteristicos.

ar

Una celada muy simple de la
que lo interesanta s que la prepard
Blackburne de setenta y tres afios y
cayd en ella el joven Alekhing, sin

sospechar por lo demas nada de
malo,

Alekhine — Blackburne
Patersburgo, 1814

1. ed a5
2.Cf3 Ccé
3. AbS Cd4

Esta ocumrencia recomenda-
da por el maestro ajedrecista inglés
Bird lleva a posiciones interesantes.
La respuesta 4. Acd. prepara a las
negras una trampa. & 4, .., b5?
siguid  en una partida entre
Tschistiakov ¥ Ravinski (Moscu,
1946) 5. AxiT+! Rxf7; 6. Cxdd, exdd;
7. Dh3+ y & DdS+, con ganancia de
la torre.

4. Cxdd exd4
5. 0-0 g6
6.d3 AgT
T.i4 ch

8. Acd d5s

En la partida Johansson -
Bergquist {1938) las blancas
quedaron con ventaja después de 8.
.., dG; 8. Cd2, Ce7; 10. Cf3. Con su
ditima jugada prepara Blackbume
una refinada trampa.

9. exd5 cxd5
10. AbS+ Rf8
11. Cd2?

Alekhine no se ha dado
cuenta de la frampa. Con 11. Aad4,
podria haberla eludido.

B ¢ d & g h
1.... Dab
12. ad ab
13. Cb3 Dds

¥ las negras ganan una
MEzZa menor.

38

Du Mont comunica la si-
gulente partida, como él dice,
jugaron dos oficiales en la guerra
ruso-japonesa la vispera de la batalla
de Sako. Al dia siguiente cayd uno
de los jugadores, el otro resulid
gravemente heride. La historia es
romantica, y su verosimiltud muy
dudosa; porgue en el ibro de Salviali
se encuentra una parlida jugada
entre Stutkowsky y Harmonist que
coincide jugada a jugada con la que
indica Du Mont,

Teniente Den - capitan Pervago
Colina Putilov, 1905

1. ed e5



2.Cf3 Cch
3. AbS Ab4

La continuacién de Alapin,
de la que se dice burlonamente que
clava a la sombra del caballo. Seglan
el estado actual de la teoria, sdlo
puede jugarse sin desventaja con
insercién del par de movimientos 3.
.., 86 4 Aad,

4.c3 Aas
5.0-0

3. Ca3l, dejaria a las blancas
con ventaja,

5. ... Cge?
7.Ca3 0-0
7.Dad

Hay la amenaza ahora Cod
con ganancia de pedn. Pero el que

sabe |as consecuencias prefiere
jugar 7. Cc4.
Teons d5

Las negras preparan una
celada,

8. AxcE Cxcé
9. Cxe57 Cxeb
10. Dxa5

Las blancas han ganado un
pedn, pero su ala de rey est
desguarmecida

(Véase diagrama nom. 35)

10. ... Cf3+l

El atrevido caballo no puede

ser comido a causa de 11, ..., Ah3;
seguido de Dg3.

11. Rh1 Ddé

12. gxf3 Di4

13. Rg2 Ahd+l

Muy ingenioso.

14. Rxh3 Dxf3+

15. Rh4 a5+

16. Rxg5 Rh&

¥ las blancas abandonaron
porgque ya no hay manera de evitar el
mate.
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Esta celada ha encontrado
cabida en los libros de teoria de
aperturas ¥y ha demumbado una
vanante tednca.

Brinckmann — Kieninger
Ludwigshafen, 1932

1. 84 .3
2.Ci3 Ceé
3. AbS 5

El gambito Jaenisch, en
opinion de Keres, no es favorable,
porque no justifica ninguna ventaja
posicional correspondiente para el
ataque de las negras

4. Ccdl

Este movimiento analizado
por Dyckhoff es el mejor.

4. .. fxed

5. Cxed Cig?

6. Cxfé+ gxfé

T.d4 ed

7. .., d& es mejor, pero
también entonces quedan las
blancas con ventaja,

8. Cgs!

jLa trampa!

El caballe no debe ser co-
mido inmediatamenta, porque
después de B, ..., fxg5? 9. Dh5+ ¥
Axg5+ se pierde la dama negra.

(WVéase diagrama num. 3G)

8. ... Abd+
9.¢3 fxg5
10. Dh5+ Ri8
11. Axg5 Ce7

11. ..., AeT;
AhB+, y 13, Acd+,

acarrea 12,

48

Diagrama num, 36
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12. Acd ds
13, Axd5

Las negras abandonaron. A
13. ..., Dxd5; no seguira la ganancia
de [a dama con 14, Axe7+, sino 14.
AhG+, Rg8; 15, Ded++,

40
Zukertort atrajo con un juego
deslumbrador @ una celada a su
profesor, el campedn mundial (no

oficial) Anderssen,

Zukertort — Anderssen

Berlin, 1865
1. ed (1.3
2.Cf3 Ceh
3. AbS Cge7

Esta jugada, que posterior-
mente la empled también el
campedn mundial Steinitz, no estd
considerada completamente satisfac-
toria por la teoria actual.



4.¢c3 dé

5. dd Ad7
6. 0-0 Cgh
7.Cg5

Esta celada se funda en la
concepcidon  imperante  entonces
segin la cual se preferiria atacar fas
piezas menores por medio de los

paones,
Tow hé

Diagrama nam. 37
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11. ... hxg5
12. AxgS++
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Quien juegue la apertura
espafiola debe conocer la celada de
Tarrasch.

Tarrasch - Marco

Drasde, 1882
1.e4 e5
2.Cf3 Ccé
3. AbS dé

La defensa Steinitz, cuyo
valor, en opinién de Keres, el mejor
conocedor de la aperura espafiola,
aln no esta claro en modo alguno.

4. d4 AdT
5.Ce3 Cfé
6.0-0 Ae?
7. Tel .

-
ki

SHoW R
-]

a b C d ] f

8. Cxf7 Rxf7
9. Acd+ Re?
10. DhS Ded
A 10, ..., AeB, sigue un

bonite mate en cuatro jugadas: 11,
AgS+, hxg5: 12, DxgS+, Rd7; 13.
Of5+, Re?, 14. De6++.

11. Dg5+!
jPaor el estilo de Anderssen|

11. Ag5+, también habria
llevado a la victona.

.
. -
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Este simple movimiento de
desarrollo s una trampa que hace
un ofrecimiento a las negras para
enrocar inmediatamente.

Tonee 0-0?

En lugar de eso, era necesa-
ro 7. ..., exd4,

8. Axct Axch
9. dxe5 dxes5
10. Dxd8 Taxdd

En caso de que 10 ..,
Tixd8; entonces 11, Cxe5, Axed; 12,
Cxed, Cxed; 13, Cd3, 5 14, 3,
AcS+; 15. Rf1, con ganancia.

11. Cxa5 Axed
12, Cxed Cxed
13. Cd3 15
14.13 AcS+
15. CxcS Cxc§
16. Ag5 Td5
17. Ae7

Las negras abandonaron,
porque tras 17. ... Tf7; 18. c4, per-
dian su caballo.

Una rara y hermosa combi-
nacién an diez movimientos.

42

La celada Ban es la traspo-
sicibn a la parida espafiola del
conocido sacrificio de dama del matea
da los guardiamarinas. Proporciond a
su  descubridor varios  dxitos
sorprendentes,

Ban - Halész
Budapest, 1939
1. 84 a5
2.Cf3 Ceé
3. AbS d6
4.0-0 (]
5. Tel

Diagrama ntim, 39
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Esto parece ser un modesto
movimiento de defensa, pero es en
realidad una refinadisima celada.

5. .. Agd?
La trampa da resultado. Lo

commecto habia sido 5. .., Ae7; 6. ...,
Ad7.

6. d4 exdd
7.e58! dxe5
8. CxaS5! Axd1
9. Cxcé+

Las blancas recuperan |a
dama, con lo que poseen una pieza
MENDE Mas.
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Incluso en la exhaustivamen-
te analizada defensa de Berlin, el
reposado  jugador a  distancia
encuentra en su tranquilo despacho
una nueva celada.

Pearsall - White
Partida a distancia, 1953
1. a4 ah
2.Cf3 Cch
3. AbS Cfé
4. 0-0 Cxed

La defensa berlinesa es uno
de los mas antiguos sistemas de
defensa en la apertura espafiola. Fue
preferida especiaimente en la
segunda mitad del pasado siglo,
hasta que Pillsbury encontrd an 1856
un reforzamiento para las blancas,
tras lo cual la variante fue desapare-
ciendo paulatinamente de la practica
de |los tormeos, aunque las blancas,
en opinion de Keres, no pueden
alcanzar ninguna ventaja decisiva.

5. Tel

El mejor movimiento es 5.
a4,

5 ... f5?
(Véase diagrama ndm. 40}

Con esto entran las negras
en la trampa. Segun la continuacldn
usual 5. ..., Cd8 6. Cxe5, Ael: 7.
Ad3, 0-0; 8. Cc3, las posibilidades
estan igualadas.

Diagrama nim, 40

6. d3 Cdb
7. Axch dxché
8. TxeS+ RfT

Contra 8. ..., Rd7?;, 0 8, _..,
Ae7; decide 9. Ag5.

9. Ag5 Dd7
10. Te7+!

Las negras abandonaron,
porgue después de 10. ..., AxeT, 11.
Cad+, perdian la dama.
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En esta sencilla celada cayd
el maestro hungaro Endre Steiner.

Steiner — Capablanca
Budapast, 1929

1.e4 es
2.Cf2 CcE
3. AbS ab
4. Aad d&

Esta es la defensa mejorada
de Steinitz, gque, mediante el
apartamiento de la jugada ag =e
diferencia del métoedo original. Esta
variante puede jugarse muy bien y
aun no ha sido refutada.

5.d4

Keres recomienda agui el
movimiento preparatorio 5. c3

5. .. bS

6. Ab3 Cxdd
7. Cxdd axdd
B. Dud4?77?

¢{Una celada o un burdo
error? Ambas cosas, Las blancas
han pasado por alto una celada. 8.
AdS, habrla salvado al alfil, pero
lambién era bueno 8, c3.

. . ch
9. Dd5 Aerb
10. DcB+ Ad7T
11. Dd5 cd

y las negras ganan una pieza menor.
45

El mate de los guardiaman-
nas no estd ligado con ninguna
aperura. La inmoviizacién relativa
del caballo del rey puede resolverse
vantajosamente Bn posiciones
completamente dislintas, Esto es lo
que pone de manifiesto ambién la
siguiente miniatura,
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Zemgalis — Joachim
Seattle, 1953

1. e4 e5
2.Cf3 Ceé
3. AbS a6
4. Aad dé
5. cd

Esta es la jugada de Duras,
gue con una correcta defensa de las
negras, pero solamente entonces, no
proporciona a las blancas ninguna
ventaja.

B. ... Apd

6.h3 AhS

Lo comecto era 6. ..., Axfl.
Ahora las blancas preparan la
trampa.

7.Cecd cig

8. o4 Cxpg4?

La relativa inmovilizacién que
gl jefe de los fIrehejos negros
consigue con el sacrificio de la pieza
menor esta construida sobre terreno
movediza.

9. hxad Axgd
10. Cdi! 15

El caballo blanco impide DS,
pero de algin modo algo hay que
decidir poer fin.

11. Tal hs
12.d3 bS
13. cxb5 Cd4
14. bé+ ct
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15. CeT+ Rd7
16, Cxddl exdd
Q16 .., Axd1?; 17. CxcE,

Oh4; 18. Ca¥+ y entonces 19. Ag5+,
con ataque simultanec contra |a
dama, (Neta del edilor MASD. Comlra 18
CaT+ negras pueden lupar 18, ., Axad por
Io gue el andlisis no es comecto. Se propone
Jugar 17 Axche, eén jugar de 17 Cxeh,
dejandoe la confinuacidn del analisis paa el
Tactor )

17. De2
Las negras abandonaron.
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Quien ha jugado alguna vez
al ajedrez sabe que el mate por rey
ahogado es una de las derrotas mas
molestas.

Berger — Froehlich
Graz, 1888
1.ed ]

53

2.Cfa Ccé
3. AbS ab
4. Aad dé
B Ccl

Una de las continuaclones
mejoradas en la defensa Steinitz que
S@ juega muy raramenta.

5.... Agd

Como el alfil queda al descu-
bierio, las blancas tratan inmedia-
tamente de construir una celada.

6. Cd5 Cge7?

Pero esto es débil. Las pie-
zas menores negras se estorban
ahora entre =i,

T.cl b5
8. Ab3 Cas

El intento de desviar al alfil
lega demasiado tarde. La posicién
estd madura para el asalta,

9. CxeS!

{Véase diagrama ndm. 42)
8 .. Axd1

5 las negras no aceptan
este regalo de los dioses y contindan
con 8. ..., C¥b3; se produce después
de 10, Cxgd, Cxal, 11. Cgfé+. gxfG;
12. Cxfg++, el mate por rey ahogado.
El movimiento relativamente mejor

ara aln 5. ..., Cxd5!, con ventaja de
pedén para las blancas. Pero
antonces, ..

Diagrama ndm. 42
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Lo especial de esta celada
en |a gque cayd victima el gran
maestro intemacional O'Kelly es que
fue rematada con un enrogue.

Feuer - O'Kelly

Littich, 1934

1. ed ab
2. CI3 Ccé
3. Ab5 ab
4, Aad d6

5. Axch+ bxct
6.d4 f6
7.Cecl Tha

La primera desviacion de la
teoria, ¥ va con eso montan las
blancas una celada.

8. Dd3
9, Aeld

CeT
Txb2?

54

iYa han caido en la trampa!
Sin embargo, las negras habian
debido sentirse desconfiadas, porque
al dltime movimiento de las blancas
habia sido especialmenta chocante.

Diagrama nim, 43

of  fWeeo K

10. dxed fxes
11. Cxa5l dxeb
12. Dxd B+ Rxd8
13. 0-0-0+

con ganancia de calidad.
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La parlida se desamola
bravamente sobre el trillado camino
de Ia teoria. De pronto, las blancas
ven una “magnifica ganancia de

pedn’, pican..., ¥ sa cierra la trampa.
Busvine - Bimberd
Londres, 1824
1. e4 a5
2.Cf3 Cchb
3, AbS ag



4. Aad
5.d3

Ci6

La continuacidén preferida de
Anderssen, Posteriormente, Steinitz
58 dedico, con objetivo tactco, a
atacar el centro sdlido junto al ala del
rey.

5 ... db
6.cl Aa?
7.Chd2 0-0
8.CAH bS5
9. Ac2 Chb

Hasta el Oitimo movimiento
de las negras, todo ha transcurrido
con el mejor orden y conforme a la
teoria. 9. ..., d5' asegura el empate.
E| movimiento jugado representa una
simpla trampa en [a qua rapidaments
se dejan atrapar las blancas.

10. Cxa577 Cxe5
11. Dxh5
iYa caydl
1. ... Agdl

{Véase diagrama ndm, 44)

La dama blanca esta perdi-
da.

49

En esta partida, que acaba
conm un mate dado por um pedn
demuestra Alekhine la fuerza de la
pareja de alfiles

Diagrama nim, 44
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Alekhine - Forrester
1.e4 el
2.Cf3 Ccé
3. AbS ab
4. Aad Cfé
5. Ccd

Una vieja continuacidén gue
s da raramente en los modernos
torneos. En la dltima parte de su
carrera, Alekhine volvid a este movi-
miento, y sus éxitos despertaron el
interés de muchos maestros. Pero la
teoria no comparte este optimismo.
Segdin Pachman, las blancas apenas
pueden conseguir mas que una
posicién igualada. Keres recuerda la
semejanza de la posicion con el
juego de los cuatro caballos.

5. ... AcS

La variante Mdaller. Segdn la
teorla, es mejor 5. ..., Ae7,

6. CxeS

Keres considera este apa-
rente sacrificic mas fuerde si las
negras han jugado antes conforme a
2. ..., b5; 6. Ab3, Ac3, en tanto gque
para esla posicidn, basandose en la
partida Mason - Schiffers (1885),
recomienda la continuacian 8. d3, d§;
7. Ael,

B. ...
T.d4

Cxe5
Ab4?

El movimiento correcto es 7.
.., AdS!.

8. dxab5 Cxed
9. Dd4 Cxcl
10. bxc3 AaS57?

Esta es una falta grave,
Tartakower dijo una vez: “jCuantos
errores hay que cometer, sin embar-
go, para perder!” Lo necesario era
100 ... AET.

11. Aa3 b6
12. eBll Df6

Diagrama num, 45
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Este movimiento de defensa
es aparentemente bueno, porque la
dama blanca, a causa de la clavada
del pedn c3, esta al descubierto.

13 Axd7+ Rd8
14. Act+ Dxd4
15. eT++

50

Cdjase una vigja conlinua-
cion olvidada hace muchoe tempo,
mézclense concienzudamente las

jugadas, sirvase caliente y se
obtiene una magnifica celada.
Boom - Fick
Holanda, 1813
1. e4 (13
2.Cf3 Ccé
3. Ab5 a6
4. Aad cfé
5.0-0 Cxed

Este movimiento pertenece a
la edad de hierro de la teoria de las
aperturas, La mejor réplica contra el
mismo la sabe todo el mundo

6. d4 b%

7.d5

Pero esto es insthto, y ya

puede inducir a confusion a cualguie-
ra.

F SEREAT CeT
Era mejor jugar 7. ..., bxad,

&. Tel Ceh5?
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De este modo, los dos
caballos han abandonado sus
lugares usuales, Todavia seguia
siendo mejor 8. ..., bxad. Ahora las
negras van rapidamente a su fin.

9. Cxeb Cxad
10. D3 i3

Mo existe ya salvacion posi-

11, Dh5+ a6
12. Cxgh hxgt
13. Dxghi++

Apertura escocesa

La apertura escocesa no es
tipica en modo alguno de los
precavidos escoceses, El prematuro
movimiento de ataque dd facilita a
las negras el contraataque en el
centro, por lo que muy raramante se
le v en campeonatos modemos. Es
interesante el hecho siguiente:

Mientras las celadas en el
tablero terminaban casi siempre en
el pasado siglo con victorda de las
blancas, en los dlimos treinta afos
s0n las negras las que Genen
frecuentemente la supremacia. Esto
indica como se ha desarrollado la
defensza.

51

Me hay nada nuevo bajo el
sol,

Aqui vemos un precedente
de la famosa celada del gran maes-
tro Réti  (confrontese Caro-Kann,
celada 118).

Maczuski - Kaolisch

Paris, 1864
1. 84 a5
2. Cf3 Cch
3, dd exdd
4, Cxd4 Dh4

Este movimiento, gue Stei-
nitz empleaba con predileccidn, esta
considerado hoy dla como ventajoso
para las blancas. La teorla propone
4 ... Cf6 o4 . AcS Keres llama
la atencién sobre la jugada insdlita,
pera no mala 4. ..., d5.

5.Cc3 Ab4
6. Dd3

Lo usual es 6. Cdb5, Dxeds+;
7. Aed o Aed, y las blancas tienen un
padn menos, pero pasan al ataque,

6. ... Cf6

Las negras juegan irreflexi-
vamente a ganar peones.

7. Cxchb dxch
B. Ad2 Axcl
9. Axc3 Cxed
10. Dd4!

La jugada no solo cubre el
pedn f2, sino que impide el enroque
al adversario.

10. ... DeT
11. 0-0-0 Dg5+7?
12. 141

iExcelente! Es la atraida de
la dama.

11.... Dxfd+
13, Ad2 Dg4

Diagrama num., 47
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14, Dd8+ Rxd8
15. Ag5+

con mate en el movimiento siguiente,
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Un mowimiento descuidado,
un cambio en la sucesion de las
jugadas, y la dama se pierde.

Fraser - Taubenhaus

Paris, 1888
1. a4 eb
2.Cf3 Ccb
3.d4 exdd
4, Cxdd Dhé
5. Ccl

Este modesto movimiento de
defensa es, al mismo tiempo, una
celada, Como tados los movimientos
que encomiendan a una pieza varias
tareas, no habria sido favorable 5.
Dd3. Esto lo ilustra una partida a
distancia entra Prilgel y Dyckhoff
(1830), en la que Priigel, después de
§ ... CIS 6 Cd2, Cg4!l; 7. g3, DfS;
8. C4f3, Cce5; B Dc3, Abd!l; hizo
honor a su nombre (Prigel significa
pagano: el que paga el pato) y
perdid.

5. .. cfé?

El movimiento correcto es 5.
vy b,

6. C151 Dh5
7. Ae2 Dg6
B.Ch4

Las negras abandonaron, ya
que tienen perdida la dama.
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Una celada oculta suave-
mente tras un jague con dos pleras
{comparese gambito de rey, celada
771, la repitid 80 afos mas tarde
Cherney, jugando con las negras.

Miller = Cherney
Nueva York, 1935

1. 84 e5
2.Ch Cch
3. dd exdd
4. Cudd Cfé
5. Ag5 AeT
6. CI5 d5
T.exd5 Ceb
8. Cxa7 DxaT

La trampa esta montada. Ha
surgido con tanta naturalidad. que
las blancas no se han dado cuenta
en absoluto.

59

9. Axf&?7? Ci3++
Chemey escribe gque Miller
s sintid tan desconcertado por aste
inesperado cambiazo, que levanto el
ray ¥ no queria crear que no hubiese
ya para é| sitio alguno en &l tablera,

54

Muchos afirman  que una
defensa tranguila y con éxito es, par
lx menos, tan bella como un atague
tempestuoso, Puede que sea asi,
pero el atacanfe fiene una gran
ventaja: El que se defiende sobresti-
ma a menudo la posicion  del
atacante, y entonces ya esta perdido.
La s=siguiente partida lo pone de
manifigsto.

Dr. Schwarz = Diiren
Frankfort, 1938

1. 84 al
2. Cf3 Cch
3 d4 exdd

4. Acd

Esta es la posicidn  funda-
mental del gambito escocés.

& AeT

Con esto se pasan las ne-
gras a |la defensa hangara. Es mas
activa 4. ..., Ach o4, .. CfG.

5. ¢c3 dxc3?

El movimiento de Tchigorin
5. ..., Cabd!, seguido da & Dxdd,
Cxcd, 7. Dxcd, CfE, iguala el juego
sin gran esfuerzo.

6. Dd5!
Las negras abandonaron,
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Kurt Richter dice que las
negras no tenian motivo alguno para
“verlo todo negro®, porque despugs
de 6. ..., Ch; 7. AxhE, 0-0!; 8. Ac1,

&0

Cbd; 9. Dh5, d5; 10. Axd5, (en caso
de 10. Ab3, entonces 10. ., Cd3+;)
Cc2+; el resultado para las blancas
es  dudoso. Mosotros  podemos
afiadir: Por eso es aconsejable que
las blancas renuncien & la ganancia
de piezas y jueguen al atague con 8.
Axg?, Rxg?, 8. Cxcd.

Apertura del alfil de rey

Este s un recuerdo de tiem-
pos pasados, una apertura que en
los modernos tormecs aparece tan
raramente, que al autor le resulta
dificil encontrar para ella ejemplos de
partidas. El juego se pasa en la
mayoria de los casos a  ofras
aperturas (gambito de rey o juego de
los caballos). Lo dnico que presta
originalidad a esta apertura es el
gambite Ponziani (3. d4), aunque
estd  estrechamente  emparentado
con la apertura rusa. Y ésta es la
yvariante que aisladamente adn hoy
es empleada por los maestros.

En esta apertura, si las
negras no ponen atencidn, puede
producirse una especie de mate de
los guardiamarninas. Eso se pone de
manifiesto en la siguiente variante
tedrica,

1. ed e5
2. Acd cfe
3. Cf3

Con esto se alcanza ya una
posicion de la apertura rusa. El
movimiento tiene la ventaja de que



puede sumir en confusion al
adversario, porque es completamen-
te insdlito.

3. Cxed
4. Cc3 Cxcl
5. dxcl dé?

Diagrama nam. 51
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Aqui es correcto 5. ..., 16;

como se jugd en una partida Ursell -
Pachman, Después de 6. 0-0, CcE;
7. Ch4, gb; 8. f4, 15; 9. Cf3, Ac3+; 10
Rh1, e4; 11, Cg5, DeT7; 12. bd, AbS;
13 a4, a5 las negras lienan una
posicion aceptable.

6. 0-0 Agd?

Adgul hay que decir, una vez
mas: Todo jugador de ajedrez debe
pensar que, a menudo, es peligroso
clavar al caballo del rey adversario
con un alfil al descubierto.

7.Cxe5] Axdi
8, AxfT+ Re7
8. AgS++

6l
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El viejo gambito de Ponziani
es venlajoso para las negras. Pero
s0lo un movimiento eguivecado, y las
negras =a convierten en una fiera
acorralada.

Prokes — Zander
Campeonate de ciudades,
Viena, 1925

1.ed4 e5

2. Acd Cté
3. dd exdd
4. Cf3

Este es el gambito Ponziani,
que por primera vez fue analizado
exhaustivamente en 1857, por Urus-
SOW.

4. ... Cxed
5. Dxd4 Cdé?

Criginal, pero malo. Conira
5 ... Cc5 no es la mas fuere la
continuacion de Urussow: 6. Ceb,
sing el movimiente indicade por
Keres: 8. Ag5!. Asi, pues, sdlo queda
5 ..., CIS; 6 AgS, AeT; 7. Cc3, cB!?.
Con ello se produce una situacion
discutida, sobre cuyo valor adn no
estan de acuerdo los ledricos.
Pachman la considera como favora-
ble para las negras. Keres opina que
las negras pierden un tiempo
precioso, durante el cual el
adversario puede iniciar un fuerte
ataque, |Por favor, prusbenio
ustades mismos!

6. 0-01 Cci

Mo es jugable 8. ..., Cxcd?. a
causa de ¥. Tel+, Ae7; Dug?, Ti8; 9.

AhG, v las blancas ganan.
T. Tel+ CaT7
8. Ab3 6
9. Dd5 g5
10. Cxg5

Segun Teschner, es mdas
hermoso y mas simple 10. Afd, con
la amenaza AxdS, y si 10, ..., gxf4;
sigue 11. OhS con mate,

10. ... fxg5

11. Axg5 h&

12. Cell Th7

Mo 12. ..., hxg5; a causa de
13. Cedl, Cxd3; 14, CxdG++,

13. Dg8

Las negras abandonaron.
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La siguienta variante tedrica
muestra los peligros que se ocultan
tras la ya enterrada celada Ponziani.

1. e4 a5

2. Acd Cfe

3. dd exdd

4.e5 DeT?

Lo correcto es 4. ..., dSlL

Paodria seguir: 5. Ab3, Ced; 6. Ce2,
Cch; 7. Cxdd, Cxb3; 8. Cxb3, c5; 9.
0-0, Cc8; con ventaja posicional para
las negras (Keres).

&. De2
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Se nota ya la diferencia entre
la posicion de las blancas y la
posicion de las negras. Los alfiles
blancos estan listos para el atague;
los negros por el contrano estan mal
colocados.

E ... Cg?
6. Cf3 ch
7. 0-0 Cct

La situacion esta madura
para mantar la celada.

Diagrama num. 52
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8. Agh 16
9. exfs! Dxe2??
Las negras sélo habian

contade con 10. Tel, suffieron una
amarga decepcion.

10. f7++
Gambito del centro

Esta es una apertura de los
iempos romanticos, Sin embargo



sigue apareciendo de vez en cuando,
basada en la esperanza de que las
negras desconozcan cual es la
réplica mejor. Porque jay de aquel
que comeate un error! Como tedos los
juegos de gambito, es una palestra
para los especialistas de celada.
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Mediante un sacrficio, kas
negras son inducidas a caer en la
frampa.

Barnett — Eastwood
Partida a distancia, 1949

1.e4 e5
2.d4 exdd
3. Dxd4 Di&T

La continuacién commecta es
3. ..., Ccl; con ganancia de tiempo.

4. Del
5.Cc3

Ché
Cgé?

Este vigoroso atague es |a
consecuencia bgica del equivocado
movimiento de la dama.

&. Cd5l DcE

Hasta aqul todo habia ido
alun de una manera aceplable, pero
el siguiente ataque doble de la dama
blanca sobre el caballo y la casilla
¢y, an unidn con la jugada proxima
induce a la dama megra a caer an
una ftrampa. Las negras habrlan
debido comprender que su tercera
jupgada constitula un error ¥ debieron
volver con la dama a dB. Pero a
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nadie le gusta reconocer que se ha
equivocado,

7.Dfa dé

Esto contrarresta ambas

amenazas. pero...
8. AbS!

Las negras abandonaron,
porgque después de 8, ..., Dxb5; 8.
Cxc7+, perdian la dama.

Diagrama nom. 53
Posicidn final
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La celada siguiente muestra
una variante conocida. Pero el lector
debe estudiarla cuidadosamente
para que no le ecurra comao le pasd a
las blancas en la siguiente partida.

1.e4 eb
2.d4 axdd
3. Dxd4 Cch
4, Del Cté

5. Acd?

Con mas frecuencia ocurre
5. Cc3, an cambio, la continuacidn
dura 5. e5 Cgd4, 6. Ded, d5!, 7
exdBa.p.+, AeB 85 dxc?, no es
recomendable a causa de 8. ...,
Dd1+!; 8. Rxd1, Cxfi+; y Cxed.

5. ... Ce5
6. Ab3 Abd+
T.ci??

Diagrama num. 54
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Cespués de 7, Ad2, nada les
podia pasar a las blancas. Pero
ahora las negras explotan la
debilidad de la casilla d3, de las
blancas.

7. ... Ac5!
8. Dg3

Las blancaz eluden Ila
perdida de la dama (8. Dwes?,
Cd3+); pero saltan de |la sartén al
fuego. Sin embargo su sitluacion
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tampoco habria sido muy alrosa
después de 8. Dd2.

B .. Axf2+

Las blancas abandonaron,
porque después de 8. Rxf2, Cxed+; o
9. Dxf2, Cd3+; perdian su dama.
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Cuando las negras en el
gambito del centro tratan débilmente
la spertura, puede ocumirles que su
rey no sSea capaz de enrocar. Si
ademas las negras pierden mas
tiempo con la defensa del pedn del
gambito, eso se hace comprensible
sl va lgado con el sacificio de las
piezas blancas que juegan bien
conjuntamente.

Potter - Mathews

1. ed4 es
2.d4 exdd
3. Acd c5?

3, ..., Cf§; Bevaria al gambito
Ponziani, La defensa del pedn del
gambito lleva & desventaja en el
desarrollo,

4. Cf3 dé

La ventaja de desamollo de
las blancas se hace visible.

5. 0-0 Cch
6.¢c3 d3

7. Tel Agd?
8. efl Cxes



Diagramea ndm. 55
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La posicion esta madura
para un sacrfificio de dama, idea esta
fque procede del mate de los guardia-
mnnas. aungue apartandose en la
elecumun

9. Cxedl Axdl

10. AbS5+ Ra?

11. Ag5+ 16

& 11. ..., ReB, sigue 12.

Cxd3+, ¥ 13. Axd8, con ventaja en
piezas menores para las blancas,

12, Cgb+ RfT

13, Cxh8++

Una celada rara que propor-
ciona al caballo la posibilidad de dar
mate desde una esquina,
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La celada 59 mostraba los
peligros que amenazan a la dama
blanca en el gambito del centro; paro
igualmente peligroso es meter en el

juegoe demasiado pronto a la dama
negra.

Falkbeer - Zitogorski

1.e4 e5
2.d4 exds
3, Acd Dh4?

Cierto que también 3. ...,
ACS?; es un error, porque las blancas
quedan con ventaja decisiva con 4,
Axff+ y 5 DhS+, pero con 3. ..., Cf§;
sa podria pasar a la apertura del affil.

4. Da2 Abd+

iCambiar o mantener el
pedn del gambito?, podrian pregun-

tarse las negras, y las blancas
responden: jTiempal

5.¢c3 dxcl

6. bxc3 AcS

7.Cf3 Dh57?

Lo mejor seria admitir que la
arremetida de la dama era prematura
y después de De2, retroceder.

(Véase diagrama ndm. 56)

8.g4

La trampa. Pero las negras
estan ya de cualguier modo bastante
mal,

8. ... Dxgd?
., DgB: 8. Ce5, Dbf;

habria sa-h'adn a la dama, pero no la
partida,

Diagrama ndm. 56
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9. AxfT+ Rf8
Se wve facimente que
después de 8. ..., Rxf7?. sigue la

jugada 10. Ceb+.
10. Tgi Dh3

La Onica casilla.

11. Tg3

La dama esta perdida.
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Es sorprendente cuantos
finales rapidos se dan Iincluso en las
partidas a distancia, a pesar de que
el iempo entonces para pansar es
casi ilimitade.

Svenson - Alderson
Fartida a distancia 1912-13

1. ed ab
2. d4 exdd

i

Je3 dxc3
4. Ac4 cxb2
5. Axb2

La posicion fundamental del
gambite nordico. Este no es otra
cosa que una degeneracion discubi-
ble del gambito del centro. Con todo,
es incierfo para cual de los bandos
puede mostrarse discutible,

§ ... Cfe

Antiguamente =8 considera-
ba que ésta ara la mejor confinua-
cion, Hoy la teoria recomienda la
jugada 5. ..., d5.

6. Cc3
7. Cf3

Cck
Cah

Con la laudable intencidn de
comer &l peligroso alfil. Mas, para
esta intencion, ya es demasiado
tarde, y al caballo estda mal colocado
en a3 Ademas, a las blancas le
quedan también después de 7. ...,
dé; o 7. ... Abd; excelentes posibili-
dades de ataque.

B. AxfT+ RxfT
9. e5 Ced
10. exfé Deb+
11. R Cxb2
12. Dd5+

Las negras abandonaran,
6.3

“Intermezzo  furosa”  llamo
una revista de ajedrez a esta partida



en la que ya la apertura representa
una celada peligrosa.

Berhold - Kreutzahler

Berlin, 1841
1.a4 e5
2. d4 exdd
J.c3 dxc3
4. Acd cxb2
5. Axb2 d6

Esta defensa es también
buena, pero mejor s la continuacién
de Schlechter 5 ..., d5!: con
recuperacidn del pedn del gambito
(comparese celada 64).

6.Cf3

Segln andlisis de Mielsen, 6.
f4, ofrece mayores posibilidades.

6. ... Agd?

Es interesante observar cuan
a menudo esta grave equivocacian
(relativa clavada del cabalio del rey
con un alfil al descubierto sin un
previo examen de la situacion) llega
a producirse. El movimiento correcto
de desamollo es 6. ..., CcB,

7. AxfT+ Rxf7
8. Ceb+ Red
9. Cxgé CI67?

Un error mas inmediatamen-
te lleva a la demota,

10. Cxfé+ gxfe
11. Dh5+ Re?
12. Axfe+!

a7

Las negras abandonaron,
porque después de 12, .., RxfS: tras
13. Dhd+, perdian la dama.

Diagrama nom. 57
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En el juego de gambsto hay
que taner siempra en cuenta que
cualquier palo tiene dos puntas. Eso
lo pone de relieve también la siguien-
te celada tedrica.

1.ed el
2.d4 exdd
el dxcl
4. Acd cxb2
5. Axb2 ds!

La teoria considera que este
movimiento es el mejor,

6. Axd5 Abd+
Conforme a la teorla, |as

negras adguieren  una  posicidn

igualada después de 6. ..., CI6; 7.

Axfi+, Rxf?; 8. Dxd8, Abd+, 8, Dd2,
Axd2+; 10. Cxd2, c51,

T. R

Clerto es que tambien tras 7.
Cc3, las negras quedan con ventaja
mediante 7. ..., Axc3+; 8. Axc3, CfG;
pero &l movimiento del texto es peor
atin,

Tain Cié
Estaesla trampa.

Diagrama num. 58
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8. Dad+ Ccé
9. Axch+ bxct
10. Dxb4?
Las blancas han caido en la
celada.
10. ... Dd1+
11. D&t Aab+
12. Ce2 Axal+
13 Rg1 Dxel++
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Apertura vienesa

En estas apertura la usual
agresividad del juego abierto (2.
Cf3)., es suavizada por el agrado
vienas (2. Cc3). Sin embargo, las
blancas, si se lo permite el adversa-
fle {2. ... CcB), aln pueden atacar
con un metodo mucho mas duro (3.
f4). Después de 2. .. Cf5 las
blancas puadan pasar con 3. Cf3, al
pacifico jusgo de los cuatro caballos

Lo mulifacético de Ila
apertura ofrece muchas posibilidades
para &l montaje de celadas. Entre
estas se encueniran algunas que,
aungue es cierto que no contienen
muchas novedades en sus ideas,
son sin embargo muy interesantes
por la forma ¥ modo como
transcurren.
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El mejor cebo para atraer al
adversario a una trampa es la dama.

Oudheusden — de Vries
Amsterdam, 1934

1. e4 ed
2.Ccl Cch
.14 AcS
4. Cf3 dé

Con esto la parida ha
pasado al gambito de rey rehusado

5. f57

Con esta pérdida de tiempo,
las blancas han dejado perder la



ventaja de la salida, La continuacion
correcta es 5. Acd.

5. ... Cfe
6. h3?

Otra equivocacion mas que
na sdlo debilta la diagonal el-hd,
sing que representa también una
pérdida da tiempo. Ahara ha llegado
el momento de montar una rampa.

6.... d5!

Diagrama niam. 58
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7. Cxes Cxed
8.Cf3

Las blancas avitan el peligro-
50 jague de la dama, pero las negras
llevan a cabo, con colores invertidos
y en forma algo cambiada, el mate
de los guardiamarinas.

8. .. Dhd+l
9. Cxhd Af2+
10. Re2 Cdd+
12. Rd3 Cch++
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Quien quiers jugar con éxito
partidas simultaneas Heva consigo un
cofre lleno de celadas. También
Alekhine se servia de vez en cuando
de esta receta y utilize en una partida
simultanea en Belgrado los mismos
movimientos que anteriormente se
hablian jugado entre Mieses vy
Tachigorin.

Alekhine — Goluvsky
Belgrado, partida simultanea

1. 84 a5
2.Cc3 Ccé
3 Acd AcS
4. Dg4 Di&?

Con esto las negras han
caido en la trampa. Tamasch se
defendié contra Spielmann (Viena,
1922) con 4. ..., g8l

5. Cdsl Dxf2+

Ahora a las negras no |es
queda ninguna otra eleccidn.

6. Rd1 Rf&
7.Ch3 Dd4
8. d3

Hasta ahora coinciden todos
los movimientos con los de la partida
Mieses — Tschigorin, Ostende, 1906,
Tachigorin continud con B. ..., dB, y
sl las blancas hubiaran jugado no el
movimienta que hicieran 9. Dhd, sino
8. D3l Axh3; 10, TMI, mediante la
doble amenaza 11. Dxf7++, y 11. c3,
habrian podido ganar rapidamente

con ganancia de dama. Probable-
mente Alekhine tenia planeada esa
sucesion de movimientos.

B ... AbG
9. T Cda
10.¢3 DcS
11.Cg5 Ché
12. Dh4 dB

Diagrama ncm. 60
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Rgé
15. DeB+ Cf8
16, CeT++
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De vez en cuando hay gue
apartarse de la teoria. La mayoria de
las vaces esto es incluso muy eficaz
por el momento de sorpresa, Pero
s0n  mas seguros los  caminos
trillados. En la marafia de |a combi-
nacién detras de cada movimiento
puada olfatearse una celada.
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Boros — Lilienthal

Budapest, 1933
1. 84 a5
2.Ce3 Ci6

En general este movimiento
esta considerado como e mas
fuerte.

j.fa ds
Segon la teoria también ésta
8s la mejor jugada, incluso la dnica

satisfactona

4, fxe5
5. Df3

Cxed

Esto puede jugarse, pero es
mejor 5. Cf3. Pero Boros juega a la
ganancia de peones vy Lilienthal
organiza sobre esto una celada.

. Ccé

También es bueno 3. ...,
Cxe3; o 5 ..., 15 El movimiento
jugado en la partida representa,
empero, al mismo tiempo, una
celada

6. Cxed?

Lo correcto es 6. AbS, pues
con la jugada hecha se cierra la
trampa.

B... Cd4l

Este movimientote de espera
destruye los planes de Boros

7.Df4



El mal habria sido 7, Ddi,
pero  todavia aqul las blancas
estaban llenas de confianza.

Tanas dxed
8. Acd AfS!

Muy ingenioso en conjuncion
con la jugada siguiente.

9.c3

Aparentemente, las negras
pierden pieza, pero...

9... g5l

Las blancas estan perdidas,
porquea su dama no tiene ninguna
casilla buena donde retroceder.
Contra 10, Df1. gana 10. ..., Cc2+,
ya que &l rey blanco tiene que irsa a
2, (a 11. Rd17?, sigue Ced+, con
pérdida de la dama), con o que &l
alfil 15, no esta atacado ya. 10. Df2,
provoca a confinuacidn la estocada
10. ..., &3l

10. AxfT+

Este sacrificioc de pieza
menar @5 al utimo intento da salva-
cidn,

10. ... Rxf?
11. DAz elll

(Véase diagrama ndm, 61)
jUna réplica sobresaliente! EI
hundimiento de la posicion blanca ya

na es evitable,

12. DN

7l

A una pérdida inmediata
habria llevado 12. dxe3 a causa de
12. ..., Ce2+.

12. ... exd2+
13. Rd1

El peén no debe ser comida,
porque después de 13 Axd2, Cc2+;
14. Rd1, Ced+, se pierde la dama;
perc a 14, B2, o 14. Rel2, seguiria
mate en cuatro jugadas. ;De qué
forma? |Por favor, blsquelo usted
misma, querida amigo del ajedrez!

13. ... dxc1D+
14. Rxc1 gd!

Conlra |las muchas amena-
zas las blancas no vieron ya ninguna
defensa posible y abandonaron. Con
razon escribid el cronista Briner
“Una magnifica hazafia del joven
Lilienthal que aroja luz también
sobre la variante de gambito de la
apertura vienesa’.

Las negras ganan dos
peones ¥ no se dan cuenta de que,
de ese modo, se cavan |a propia
fumba,

Spielmann - Flamberg
Mannheim, 1914

1. 24 a5
2.Cc3 Ci6
314 d5

Keres congidera que esta
continuacion modema es el dnico
movimiento jugable.

4. fxes Cxed
5. Cf3 Agd

La practica de los tomeos
demuestra que aqul el mejor
movimiento es 5. ..., AeT.

6. De2

Con presién sobre la casilla
ed4, amenazando ademés con 7,
Dbs5+.

8. Ce5

Habria sido mejor el cambia,

7. dd Axi3?

Ahora o en &l movimianto
siguienta debaria haberse empleado

7. ..., Ceb

8. Dxf2 Dh4+

Es clero que con esto ganan
las negras dos peones, pero al
mizsmo tiempo abren al adversario
columnas para el atague,

9.93 Dxd4
10. Aed DxeS

Las negras tienen ahora una
suparioridad de dos peones y... juna
posicion perdidal

11. 0-0-0 ch
Diagrama num. 62
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12, Cxd St cxdS
13. Tud5 De&
14. Acd Ded
15. AxcS

Las negras abandonaron,

porque a 15. ..., Dxf}, o a 15, ...,
Dxcd; sigue 16. Tel+, efc.. con mate,
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En una partida bien conjunta-
da, las piezas menores son a



menudo mas peligrosas que las
piezas mayores. E| maestro Janose-
vic pone de manifiesto este hecho en
la siguiente partida de un modo
sobresalients.

Tagirov - Janosevic

Belgrado, 1853
1. a4 (11
2.Cc3 Cfé
.14 ds
4. fxe5 Cxed
5. Cxad?

El primer paso hacia la
derrota. Lo correcto es 5. Cfal.

B dxed

6. dd exdla.p.

T. Axd3 Cch

8.Cf3 AcS

9. Af4 Agd

El anillo =& va cermando mas
¥ Mas,

10. De2?

Se ha cemado la trampa.
Frobablemente 10, Dd2, aln habria
podida salvar la partida,

10. ... Cd4
11. Df Dds!!

iMuy buenc! Esto refuerza la
presion sobre la casilla 3 al mismo
tiempo que, de soslayo, mira a a2,
Ademas este movimiento de la dama
(teniendo en cuenta la réplica
sigulente del adversario) constituye
una celada.

12, Cd2
13. Aed?

0-0-0

La trampa ha funcionado,

Diagrama noam, 63
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14. Cxed Cxc2++
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El mate de los guardiamari-
nas en dialecto vienés.

Kiirschner - Dr. Tarrasch
Muremberg, 1880

1.e4 eh
2.Cc3 Cch
3. g3 v

Esta confinuacién proporcio-
na a las negras menos preocupacio-
nes que 3. d4, o Acd.

3. ... Cré
4. Ag2 Ach
5.d3 ab

6. 14 dé
7.157 gb
8. g4 hS
9, Ag5 Cddl

Esto es una celada; las
negras pierden aparentemente una
piEZa menar.

5. Cd5? Cxd5!!

El sacrificio de la dama no es

aqui evidente en modo alguno. For
aeso es tanto mas hermoso.

11. Axd8 Ce3
12.Dd2 Cdxc2+
13.Re2 Cdd+
14. Rf2 Cxgd+
15.Rg3?

15, RMY, habria dificultado la
victoria de las negras.

15. ... gxf5l
16. Dg5 ha+
17. Dxhd fa+
18. Rh3 Ci2++

Gambito de rey

¥a en los limos de ajedrez
dael siglo XV se mencicnaba el
gambite de rey. En el pasado sigle
fue muy popular, perc hoy dla
raramente aparece en los tormeos
safos. Sobre su wvalor difieren las
opiniones. Tamasch, el metddico, jo
considera malo; Spielmann, muy
fuerta, También Tarakower opinaba;
“El gambito de rey ara y sigue siendo
una apertura correcta,” Entre los
grandes maesiros vivos hoy lo juega
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gustosamente y con exito Bronstein,
Sin embargo, aparece raramente en
la practica modemna de los maesiros.
éPor qué? Probablemente Keres
tiene razdn: “Hay muchos jugadores
modernes que en una fase temprana
de la parlida no guieren asumir adn
grandes riesgos.” Pero guien no se
arriesga, no pasa la mar.

Las aparturas da gambito
estan emparentadas con las celadas,
porque un conifrajuege  incomecto
lleva casi siempre rapidamente a la
derrota. Sin embargo, va de por si la
circunstancia de que la repulksa del
gambite de rey en ningdn modo sale
de la celada, habla contra la opinidn
de gque el gambito ¥ la celada sean
cozas jdenticas. Keres afirma resuel-
tamente que el gambito de rey, como
cualguier olra clase de apertura de
gambito, se combate de la mejor
manera mediante la aceptacion del
pecn del gambito. ;Por qué se
encuantran entonces mas celadas en
las aparturas de gambite? Porque el
juego durn del gambito ofrece mas
posibilidades para las celadas, y por
cieto a ambos jugadores. Mo
tenemos siio para presentar una
celada en cada una de las variantes
del gambilo de rey. Tendrdn que
bastar algunos ejemplos caracter|st-
Cos.

7
Gambito de Kieseritzki
La fuerza de la baterfa

dama-torre puede resultar aniquila-
dora incluso cuando fres piezas



menores estan entre la dama y el rey
ENEeMmIigos.

Heamsherk - Rhijn

1.ed4 es
2.14 exfd
3.C13 g5

La continuacién clasica.

4. hd g4
5.CeS

Este es el gambito de Kiese-
ritzki, que ya fue jugado en el siglo
XV, pero que solamente por el
maestro de ajedrez pansién de
azcendencia polaca Lionel Kieseritzki
(1806-1853) fue analizado de modo
exhaustiva. Todavia hoy sigua consi-
derado como la continuacién mas
fuerte en el gambito de rey clasico,

5. ... d5

La teorla considera gue 5.
.., Cf8; es la jugada mas fuerte

6. d4! Cf6
7. Axfd Cxed
8. Cd2l i

Segun analisis de Rubins-
tein, este movimiento debilita la
fuerza de la variante elegida por las
negras.

8 .. Cxd2
9. Dxd2 Aeb
10. 0-0-0 Cd7
11. Tel Ae¥
12. De2

La trampa esta en | aparen-
te atagque contra el pedn g4.

Diagrama nom. 64
oM We K
(R

12. ... h5?

iSin darze cuenta, se han
matido en la trampa!

13. CxiT! Axf7
14. AxcT!

Las negras abandonaron,
porque a causa de la amenaza de
mate en &7 perdian la dama.

T2
Gambito de Allgaier

Sa puede discutir sobre si el
gambilo de Allgaier es una celada o
stélo un movimiento débil. Keres se
inclina & admitir esto Gftimo. También
&l tiene razon..., si el contrajuego de
las negras es correcto. Pero jy si no
es correcto? También el maesiro

Hamppe, un excelents conocedor del
gambito de rey, cayd en la rampa.

Matcheco - Hamppe

1. e4 e5
2.14 exfd
3.Cf3 o5
4. hd g4
5. Cag57?! h&
6. Cxf7 Rxf?

Esta es la posicion funda-
mental del gambito Allgaier.

7. Acd+

El movimiento 7. d4, tiens
asimismo muchos partidarios. Lleva
usualmente a la misma posicidn que
la jugada del texto.

g d5
8. AxdS+ Rg7
9. d4 i

Con este movimiento, gque
recomendaba Urussow ¥ que es la
Gnica continuacidn que responde con
éxito al ataque blanco, se llega a la
misma posicion que después de 7,
d4, etc.

B Cfe

Este lo recomendaba ya
Zukertort, Pero segin Keres la més
fuerte jugada defensiva es 8. ..., 31,

10. Cc3
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Zukertort demostraba que as
negras ganan después de 10, ..,
Ch5; 11. 0-0, Dxhd,; 12. Axfd, g3; 13,
AeS+, RhT; 14, T7+, Rgb. Por eso
Keres refuerza la varante con 10,
Axf4! en lugar de 10. Cc3. con lo
que las blancas obtienen posibilida-
des muy buenas de atague.

10. ... Abd
11. Axf4 Cxd5
12, exd5 De8+?

Era mejor 12. ..., Te8+.
13. ArS+

Con esto empieza la carrera
hacia la muerle del rey negro,

13.... Rgé
14.0-0 Axc3?

£Quién se interesa ahora por
el alfil?

15. Dd3+ RhS



16, Ti5+ Axts
17. Duf5+ Rxh4
18. g3+

con mate en al movimianto siguiente.
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Gambito de Folenio-Muzio
El gran maastro Mimzowitsch
atrae a su adversario al ahogado
camine del gambito Polero-Muzio y
le da mate con un elegante sacrificio

de dama.

Nimzowitsch = N. N.

1.e4 e5
2.14 exf4
a.cf3 a5
4. Acd ad
5.0-0

Este es el gambito Polerio-
Muzic que en el siglo XV fue
analizado por Polerio. En la literatura
s@ lo conoce (en opinidn de muchos
sin fundamente] con el nombre de
Muzio,

5. gxf3

Después que |as blancas
han puesto su rey en sitio seguro, las
negras se ven casi obligadas a
aceptar el sacrificio del caballo.

6. Dxf3
7.d3

Df&
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La jugada 7. 5, parece mas
agresiva, pero el ataque blanco sigue
siendo muy fuarte.

o AgT?

En esla posicion, las negras
disponen de mas de dos continuacio-
nes ufilizables: o 7. ..., AhS, para
jugar al cambio de piezas manores, o
7. ..., d5, para ensanchar poderosa-
mente su posicion. El movimiento 7.
..., Ag7?; facilta el atagque a las
blancas.

8.Cc3 Cch
9. Axf4 Cd4
10. Df2 dé

Las blancas, con el desamo-
llo de sus piezas menores, han
aventajado a las negras por lo que
en esta posicion abierta basta para la
ganancia.

Empieza el ataque decisivo.

Dd&
cB?

1. .
12. e5l

Las negras estan perdidas
jueguen lo gue jueguen (12. ..., Ceb;
13, exd6, cxdS; 14. AxdS). Pero este
debil movimiento brinda a MNimzo-
vitech la ocasidn propicia para una
hermosa combinacion final,

13. Ag5s Dd7

A causa de 14 Dxf7+ no
puede ser comidao el alfil

14, Cei+ Dxc?

o 14, ..., Rf8; 15, Duff+, Duiv; 16,
Trff++.

15, AxfT+ Rd7
16. DiS+ Cxfs
17. eb++
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Gambito Macdonnel!

Dos grandes maestros de la
estrategia y de |a tactica se sentaron
frente a frente en la partida de
gambito gque s anota a continuacion,

Marshall - Mardczy

Viena, 1803
1. ed 11
2.14 exfd
o g5
4. Acd g4
5. Ccl

T8

Este es el gambitc Macdon-
nell. Mo es tan fuerte como el gambi-
to Polerio-Muzio.

B gxfl
6. Dxid d5

En |lugar de esta jugada. la
teoria considera hoy mas fuerte &,
e 06,

7. CxdS c6?

Agqul lo mejor as 7. ..., Cch;
Io que se jugd en una parida Cha-
rousek  contra Marco (1887).
Después de 8. 0-0, AdS; 9. dd, Cxdd;
10. Dh5, AeB, 11. Axf4, segula
siendo, sin embargo, bastante fuarte
el ataque de las blancas.

B. Cxfd Dié
9.c3 Ahk
10. d4 CeT?

Es mas fuerte Axfd.
11.0-0 0-0
(Véase diagrama nam, 67)
Podria creerse que despuds
del enroque las negras habian

superado todas las dificultades, pero
ahora es cuando viene el final.

12. Cd5! Cxd5
13, Dxfé Cxfé
14. Axhs Chd?
15, Axfd Rxfi
16. &5



Diagramea ndm. 67
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Las negras abandonaron.
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Gambito de Quade

La relacion entre &l gambito
¥y la celada la muestra muy claramen-
ta al gambite de Quade, en al cual
las negras fienen libertad para
decidir si aceptan el sacrificio de la
torre enemiga o si eligen una
continuacién menos ambiciosa, pero
mas ventajosa.

Taylor=N.N.
1.ed e5
2.14 axfd
3.Cf3 a5
4. Cc3

Este es el gambito de Quade
al que hoy ya la teorfa no considera
favorable. Las negras tienan también
la posibilidad de rechazar el gambito
cond. ..., Agf.

4, ... g4
5.Ce5 Dha+
6.g93 fxg3
7. Dxgd

Esta es la celada en este

11! tat = O K
R 1 :
(A AT ) A
g . py
g 2 wa B
a b [ d ] r 1] h

T i g2+7

La aceptacidn del sacrficio
de [a torre hace posible a las blancas
un ataque decisiva. Lo correcto es 7,

., Dugd, 8. Cxgd, d5; 9. Ah3!, dyed
¥ 10. Cxed, como se jugd en la
partida Mardczy - Pillsbury (Viena,
1803) o la confinuacién adn mas
fuerte, seglin un andlisis de E, A
Schmidt, 10. CM6+. Rd8; 11. AxcE,
Rxcl; 12, Cfxed. geh2; 13. Txh2, con
juego igualado.

8. Dxh4 gxhiD
9. Cd5
Spielmann  consiguid  una

ventaja decisiva contra Leonhardt

(Abbazia, 1912) después de 9. Dh5,
Ché; 10. d4, d&; 11. Axh&, dxe5; 12.
DuesS+.

- O Cag
10. d4 AeT?

Es mejor 10. ..., db.

11. DxaT+!
12, Cfe+

Cxa7

con mate en la jugada siguiente.
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Gambito de Rossenfrefer

Puede que sea una varante
vieja o nueva. buena o mala: el que
no la conoce, y a pesar de eso la
juega, va como un alpinista que sin
cuerdas quiere trepar a una cima
escarpada; es posible que lo consi-
ga, pero es muy peligroso.

Bird = M. N.
1. ed o5
2.14 exfd
3.C13 g5
4. dd gd
5. Cas Dhd+
6.g3 fxgl
7. Dxgd

(Véase diagrama num. 63)

Esta posicidn es muy seme-
jante a la del gambito Quade.

T g2+

80

Diagrama nuim.69

..'J
A N
“a ‘
ﬁ'& F'w. 3

La respuesta comecta con-
sistla en ¥, ..., Dxg4, Después de 8,
Cxgd. d5, 9. Celd, dxed, 10. hxg3,
Cc6, las negras quedan con una
posicion mejor (analisis de E. A
Schrmidt).

8. Dxh4
9. Ccll

gxh1D

AlGn hoy este movimiento
esta considerado como &l mejor. Mas
débil serfa 9. Dh5, Dxed+; 10. As2,
Ael, 11, Dxf7+, Rd8; 12. Ag5. cB;
con buenas posibilidades para las
negras.

8. .. AeT?

A esta jugada puso replica
también Bird con 10. Df2, 18; 11. Cf3,
tras lo cual las negras tendrian que
sacrificar ia dama. Lo comecto era 9.
... CcB; 09 . d6

10. Dh& Cch
11. CxfT Cfé



12. Cdé+ RdB
13. Ded+ Txed
14. CiT++

iv

Detras de un jaque con dos
plezas se oculta aqui una celada

Meek - N. N,
Mueva Orleans, 1955

1. ad 1
2.14 exfd
3.CA d5

Una continuacién wvieja de
clen afios ¥ gue aon hay sigue
siendo la favorlta, que lleva a una
posicion muy dificil de jugar. Pero
con ella las negras pueden apartar
del camino las complicaciones casi
imprevisibles de las demas variantes,

4. exd5S
5.Cc3

Dxd57?
Ddg

Pracizamente a causa de
esta pérdida de tiempo es mejor, en
la 4* jugada, conlinuar con 4, ..,
Cf&l. Ahora se pone de manifiesto la
venta de las blancas, preparan ya
una celada.

6. Ced
7.De2

Ag4?
Axf3??

Y ahora, como un rayo de un
cielo serano:

8. Clé++
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Gambifo de Cunrmngham
Todo juegn de gambito es

una espada de doble filo: quien lo
juega incorrectamente, pierde.

Chotimirski = N. M.
1. 84 a5
2.14 exfd
3.Cf3 Aa?
4, Acd Ahd+

Esta es la posicion  funda-
mental de este gambito. La teoria
moderna propane fa continuacion 4.

5.93

Antiguamente se crela que
esta jugada era ventajosa para las
blancas. Luego, andlisis de Lowtzki
han demostrado que es mejor el
movimiento 5. Rf1.

B i fxg3
6. 0-0 gxh2+
7.Rh1

Keres opina que en asta

posicidn  las negras poseen  ya
buenas perspectivas.

T ds!

8. exd5 Af6

9. dd Ca7

10, Cg5

Hasta ahora lodo ha trans-
curmido hermosamente conforme a la
teoria,

10. ... h&?

Diagrama num. 70
EAeWe
AAA AdA
& : _ﬁ_

Paro ahora las negras no se
han dado cuenta de la celada. La
defensa correcta consiste en 10, ...,
AR con lo que ya no prospera 11.
Cufr, Aad+!; 12 Rxh2, Rxf7; 13. d6+,

Cds;, y el atague blanco es
completamenta inofensivo

11. CxfT RxfT

12. dé+ Ri3

13. DhS Ded

14, Txfb+]

Las negras abandonaron,

porque despues de 14, . oxig;
sigua 15. DxhE+, (también es posible
15. AxhE+) 13. ..., TxhE; 16. Axh++,
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Las consecuencias de la
irreflexiva apertura de columnas por
las negras acentlan con mayor
clandad las posibiidades de ataque
en el gambito de ray

Ward - Brown
1. a4 e5
2.f4 axfd
3. Cf3 5

Este movimiento (la segunda
pérdida de tiempo) es débil. Contra-
dice entre otras a la regla de que el
bando peor desplegado debe evitar
abrir las columnas.

4. Acd

Alapin sosliene que la mejor
jugada es 4. e5|, que, en su opinion,
rechaza el contraataque 3. .., 15,

4. .. fxed
5. 00

Las blancas pueden sacrifi-
car tranquilamente, porque su ataque
debe asestarse sobre |la posicidn
abierta del rey de las negras, La idea
procede del gambito Polerio-Muzia,

5. .. exfl
6. Dxi3 AcS+
7.dal Axdd+
B. Rh1 di

9. Axfd Cfé
10. Cecd Agd



Las negras persiguen un
suefio irrealizable.

Diagrama nim. 71
EAa We X
Addd
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2 g%
] B« d & g h
11. Tael+ Rt8
12. DdS! Dd7

A 12, ..., Cxd37, sigue 13,
AxdG+, Rg8, 14. Axd5+ AeB, 15
Axel++,

13. Dxd4
14. Dxfa+!

Cch

Las negras abandonaron,
porque a 14, ..., g«f6; sigue 15
AhB+ Dg7; 16. Tuf++.

BO

Las negras no ponan ningun
cebo en la trampa, sino que atraen
con un pedn al ingenuo adversario.
Hasta ahora esta celada no habia
sido recogida en la literatura ajedre-
clatica.
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MNietsche — Faktor

Chicago, 1942
1. e84 a5
2.14 axfd
3. Acd P

El gambito de alfil, contra el
cual la mejor recta no es el jaque con
dama, sino 3. ..., d5l,

Fi v Dhd+
4. R a5
5. Cf3 b

Es mejor 5. Cc3, porque asl
s& lg impide a la dama negra el
acceso a la buena casilla hS.

5. ... Dh5
6. hd ds!

Las negras devuelven el
pedn del gambito. Con esto, Ia parti-
da, por el cambio de movimientos,
pasa a la vanante 3. ..., d5.

7. Axd5 cfé
8. Cc3 Ccé
9, Axch+ bxcE
10. d4 Aag+
11. Rg1 a4

Alfil ¥ pedn atraen a las
blancas hacia su fin.

{Véase diagrama nom. 72)
12.Ce5

Las blancas caen en la
trampa sin darse cuenta,

12.... Drxest!

Diagrama ndm. 72

oo Do D
b be-

U

13. dxab Ach+

Las blancas no esperaron a
que las negras dieran mate despues
de 14. Rh2, g3+; 15 Rh3, AcB+; 16.
Dg4, Axgd++; sino que abandonaron.
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Son muy peligrosas las cela-
das especialmente cuando amena-
zas accesorias desvian la atencidn
del adversarno.

Ludwig - Weiss
Partida a distancia, 1946

1. 84 [:13
2.4 axfd
3. DI3

Una continuacion muy anti-
gua empleada muy gustosamente
por Breyer y gue hoy lHleva su
nombrea.

3. Ccé

84

4. ¢3 cte
§.d4 dS!

Esta jugada permita a las
negras un avance en su desarrollo.

6.e5 Ced
7. Axfd AeT
&. Cd2 ATS
9. 0-0-0 sas

Es comprensible que las
blancas quieran poner a su rey en
sitio seguro, pero habria sido mejor
9, AbS!.

9 .. Dd7

Aparentemente amenaza
sdlo la pérdida de calidad que
facilmente puede evitarse, Agd, pero
en realidad trata de una refinadisima
celada.

Diagrama num. 73
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Cayé en la trampal La
uttima posibilidad de eludir la celada
la ofrecia el movimiento 10. Ce2.

10. ... Cxdall

Las blancas abandonaron,
porque después de 11. cxd4, Do+,
12. Acd, Cxd2; 13. Txd2, Ducd+; 14,
Dc3, Dxa2; tendrian una posicidn sin
esperanzas (hay amenaza de mate
con Dal, o con Dbi) v dos peones
menos. & 11. Rb1, leva inmediata-
mente al mate con 11. .., Cxd2+;
con dos piezas.
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Clinen juega un gambito de-
be conocerlo muy bien; porque una
jugada erronea basta para que todo
el edificio se derrumbe.

Trattner - Gibbs
Campeonato de equipos Bradford
contra Sheffield, 1855,

1. ed a5
2. 14 Ach
1.CH Cch
4.c3

Para las negras habria sido
peligroso 4, fked, Cxed, 5 Cxeb,
Dhd+; B. g3, Dxed+: 7. De2, Dxh1; 8.
d4, AeT: 9. Cf3, pero es muy bueno
4. ..., dB!; 5. exdb, Dxdb; con fuere
ataqua. Por esto as mejor para fas
blancas elegir la continuacién simple
4, Cc3, db; 5. AbS, El movimiento de
peon jugado en la partida no es
recomendable.
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4, ... d5l
iMuy originall

5. d4? axdd
6. cxd4 Abd+
T.Cc3 dxed

Las negras adn van ganando
un pedn. Las blancas tratan de
salvarse mediante complicaciones,

Diagrama nim. 74
B SV AR
jask aia

z|| £3 i . b I'.:L‘J\-
B swes R
] b € d & f ] h
8. d57 exfld
9. dxch ‘

i¥ ahora dos veces jaque!

L R Axcl+
10. bxcld f2+!

Las blancas abandonaron
porgue pard(an su dama.

83

El poderoso caballo parece
sentirse a gusto en el juego de

gambito, pero rarameante es &l mismo
una pieza de gambito, Dirige el
ataque en el centro y caza luego a la
dama enemiga.

Carnocck - Cowper

1ed a5
2.4 Ach
3.Ccl

Una continuacion rara en
lugar del movimiento usual 3. Cf3. La
apertura se asameja a la apertura
vienesa,

Liiia Axgl1?
4. Txg1 DeT?

También 4, ..., Dhd+; 5. g3,
DOxh2; 6. Tg2, es veniajoso para las
blancas; consiguientemente ya el
tercer movimiento de las negras
constituia un error.

5. Cd5l i

Ahora ocupa el caballe una
posicion decisiva.

(Véase diagrama num. 73)
5 . Dcs
Mejor seria 5. _... Dd8; pero,
£guign reconoce gustosameante gue
g ha equivocado?
6. d4 exd4

A B, ..., Dud4; sigue V. Dxdd,
y después B. Cxci+, con ganancia.
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Diagrama num, 75

EAS = AK|
Aidawiia

NE

f R
ok r
i r{‘{'. oy -'EL. LA
A owd g F
] b € d L] T [} n
7. b4 Dd&
I Cf6
9. AbT Dcé

10. AbS!

¥ laz blancas ganan la da-
ma,
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A los jugadores de partida a
distancia todo les es posible. La
pareja de alfiles da mate al rey
adversario casi completamente solo
an medio del lablero.

Cardiff — Bristol
Campeonato entre ciudades de
partidas a distancia.

1. ed e5
2.14 ds
3. exd5 ed

La posicidn fundamantal dal
contragambito de Falkbeer, Esta es
una de las varantes usadas més a



menudo en e gambito rehusado de
rey. Sobre su valor estan divididos
los maestros. Tarrasch veia en ella
una rapulsa del gambito de rey, pero
las investigaciones mas modermas
no confirman su punto de vista.

4. AbS+

Esta es la continuacidn mds
antigua, con la que as cierto que [as
blancas ganan un peon, pero las
negras pasan al contraatague. For
es0 hoy se considera que en esta
variante la major jugada es 4. d3.

4. ... ch

En opinion de Keres, ésta es
la réplica mas fuerte.
5. dxch bacé

Mejor 5. ..., Cxc6l.

6. Aad?

Las blancas debieron jugar
Acdl

B. ... Dd4

T.e3 Ddé

8. Ce2 Agd

9. 007 Dd3

Las blancas estin ya perdi-
das,

(vease diagrama nim, 76}

10. Te1
11. Rf1

AcS+
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S6lo un poco mejor es 11.
Rh1, porque entonces 11. ..., Af3;
12. h3, CfE; 13. Ac2, Axg2+ 14,
Rxg2, D3+ 15. Rh2, hs; seguido de
Cgd+, con apertura de la columna
torre ¥ mate inevitable.

1. ...
12. gxfl

Df3+
Ah3++

a5

Un caballc amenaza tanto
tiempo al rey blanco con darle mate,
que consigue ganar [a dama,

Larsson - Englund
Estocolmo, 1942

1. 04 a5

2.14 d5s

3. exd5 exf4
Mediante esta continuacién

insdlita, la partida pasa al gambito de
rey aceptado,

4. Cf3 Cfé
5. d4

Probablemente al cambio de
posicién desconcentrd a las blancas,
porque el movimiente que han hecho
no &5 tan bueno como la continua-
cion recomendada por la teoria 5. c4,
ya que |a casilla 3 queda debilitada.

5. ... Cxd5
6. c4? Abd+

Las blancas han llevado a
cabo dos movimientos de peones
cofrectos en sl en orden invertido (5.
cdl, y luego 6. d4), y ya con esto las
negras lienen el imoén en la mano.

7. Cbhd2 Ce3

8. Dad+? AdT

9. Db3

Las blancas no deben

encarnizarse contra el alil b4 a
causade 8, ... Cc2+,

... De?
10. Rf2 Cd1+!

(Véase diagrama num. 77)

jExcelente! El caballe no
puede ser comido a causa de 12, ...,
Ded++.

11. Rg1 Ccll

Muevamente tampoco puede
ser comido & causa de 12
Ded++._

12.h3 -
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Diagrama num, 77

LAE &

¥ D
AR N BAR

1] & d L] T ] 1]

El rey necesita casillas para
Pero  entonces viene una

huir,
sorpresa,

12.... Aad

La dama blanca esta
Esta fue realmente alta
intervencion  del

perdida.
escuela en Ia
caballo.
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Por eso es peligrosa la
siguiente celada tedrica del contra-
gambite Falkbeer, porque se va
preparando con jugadas que parecen
de gran naturalidad.

1.24 -1
2.14 ds
kB ]

Esta continuacion favorita
ofrace a las blancas menos posibili-
dades que 3, exds,



- T dxed
4. CxeS Cch
Este es el cabo.

5. AbS Cf6

Y ésta la trampa.

Diagrama mim, 78
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6. Cxc6?

No es de recomendar esta
captura después de intercalarse &,
d4, exdla.p.; porque 7. Cxch, bxcE,
8. AxcE+, AdT; vy ahora no B, Axa8?,
tras lo que 9. ..., Dxa8; da a las
negras un ataque extraordinariamen-
te fuerte, sino 9, Axd7+, con lo gque
las blancas afirman la ventaja del
peon. Pero lo mejor es 6. De2!, con
I que se pone de manifiesto como
un error &l movimianto 4. .., CoB.

B. ... bxcé
T. Axch+ AdT
8. Axal??

Aln seqguiria siendo mejor 8,
PudT+.

8. ... Ag4d
¥ las negras ganan la dama.
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El gue guiera preparar una
celada a su adversario, debe tener
mucho cuidado en no dejarse coger
el mismo en una trampa; especial-
mente cuando al otro lado del tablero
se sienta un jugador tan grandioso
de gambitos como Janowski.

Ettlinger - Janowski

1.e4 e5
2.14 ds

3. Cf3 dxzed
4, Cxe5 AcS

Conforme a la teoria, la
mejor jugada es 4. ..., Cd7F.

5.Cc3 Cfé
6, De2

Con esta jugada las blancas
montan una trampa (7. Cxf7, Rxf7; 8.
Dc4+, con recuparacion de la piaza
menor ¥ ventaja del pedn), pero
también aqui ocurrid como pasa tan
a menudo: cuando el adversaro no
cae en la trampa, queda con ventaja.

6. ... Cch

Esta es |a contratrampa.

T
> foo-
E
&
o)

b
>
B e
W b

L.
h‘.
L_.__,':

a b d r ]
7. CxfT Der
8. Cxh8 Cd4
9. Dd1 Ci3+!!

La contratrampa se ciera.

10. gxf3
o 10. Re2. Agdl.
10. ... exfl+
11. Ae2 f2+
12. Rf1 Ah3++

La terminacion es muy
hermosa y muestra la gran fuerza de
|la pareja de alfiles.
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Anderssen no fue nunca
cicatero, Cedia gustosamente un
padn... cuando de ese modo podia
ganar la partida.

Anderssen — Schallopp

Berlin, 1864
1. e4 e5
2.14 ds
3.Cf3 dxed
4, Cxeb Adé
5. Acd AxesS
B. fxeS Dd4

Es mas fuere Cch.

7. De2 DxeS
&. d4l Dxd4
9.Ccl Cfa
10. Aed Dd8
11.0-0 hi6
12. AcS!

Impide asl que las negras
anroguen,

12. ... Chd7?

jMo tienen [a menor sospe-
chal

Diagrama num. 80

YT
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1 .

K
4
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13. Dxed+

Las negraz abandonaron,
porque a 13, .., Cxed4; sigue 14
AxfT++,

Aperturas irregulares del
pedn de rey

La desviacion de lo acostum-
brado &5 muy buena si corespoande
al pensamiento propio del jugador.
Pero muy a menudo la causa de la
desviacién es solo el temor a los
superiores  conocimientos  ledricos
del adversano. Pero si un jugador se
empefia en buscar nuevos caminos,
no 2@ le debe mirar desdefiosamen-
ta, ni sigquiera cuande sus intentos
quedan sin éxito,

a9
Aperfura de Alapin

Segun Pachman, las negras,
en la apertura Alapin, no deben jugar
demasiado  agresivamente, sino
esforzarse por conseguir que la
partida se igusle rapidamente. La
obra de Pachman sobre la teoria
modemna del ajedrez no  habia
aparecido adn cuando Canal gand la
sigulente partida de atagque. Claro
que. hay que reconocerlo; su adver-
sario no se lamaba Pachman.

M. N. = Canal
Partida simultanea, 1935

1. e84 a5
2.Ca2 s

Esto debe preparar el maovi-
miento de pedn f4.

By d5

3. axd5 Dxd5
4, Cbhc3 Da5s
5. d4 Cch

La trampa esta ahi, aungue
disimulada.

6. dS Ch4
7. Ad2? AfS
8. Tet?

Diagrama num. 81

2 \}I_-:::J li{l i ﬂg- jf-l_‘l‘. :g L
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L] B 3 d L] r ¢ ]
8. ... Axc2l
9. Tac2 Cd3++

La idea es idéntica a la de la
celada 131 (defensa de Pirc), donde
un caballo gue esta en d7 (alli era un
cabalio negro) impedia al desarrollo
de sus propias piezas menofes,

a0

Un sorprendente sacrificio de
dama desbarata los intentos de
ganancia del adversano

Ruschakov - Verlinski

Moscd, 1947
1. ed es
2.c3 .

Esta jugada es original, pero
no s buena.

- Cch

Serla mejor 2. ..., 45,

3. d4 Ci6
4. Ag5s h&

5. Ahd gs
6. Ag3 exdd
T.e5 dxc3

Las blancas tienen ante los
ojos Unicamente su propio plan y no
sa dan cuenta de la trampa montada
por las negras.

8. exft cxh2
9. Del+

(Véase diagrama num. 82)
Aparentemente una jugada
muy fuerte gue al mismo tiempo

ataca también al padn b2
8. .. DeT!!

i
o ; 1 SR A B
£ ‘ : %;;‘r 4 £ |}::J
o S A B om
=) 8B
s b ¢ d & f g h

La dama blanca esta ahora
clavada y no pueda comer al pedn
b2.

10. fxeT AgT!!

Muy fino! Las blancas se
ven obligadas a ceder la dama, con
lo que la superioridad material de las
negras asegura a éstas la victoria,



APERTURAS SEMIABIERTAS

Defensa francesa

Esta apertura es muy anti-
gua, tiene varios cientos de afios y
varios cientos de paginas de teoria a
las espaldas. Esta forma de juego es
la primera protesta contra el salvaje
estilo de ataque del pasado siglo. De
la naturaleza de la apartura se deriva
que las negras se vean obligadas a
defenderse en una posicién cerrada,
Su objeto consiste en hacer sallar el
centre  blenco en  un  momento
adecuado. Cuando lo logran, gene-
ralmente guedan con ventaja. Es
comprensible gue en una apertura tal
no sean raras las celadas. Lo cunoso
&5 que a menudo son las blancas las
que guedan atrapadaz. Del extenso
material elegiramos algunos ejem-
plos caracterislicos,

9

Gambilo ¥ contragambito se
sigusn uno a otro hasta que final-
menie las blancas hacen hincar las
rodillas al advarsario.

Werle = Westlund
Estocolmo, 1947

1. a4 eb
2.d4 d5

o3

3. Cc3 dxed

El sistema de Rubinstein,
que la teorfa, fundandose en las
experencias de los ultimos ahos,
considera cuestionable_

4, Cxed Cfa?

Pameramente &5 necesano
|a jugada preparatoria 4. ... Cd7.

5. Cxfé+ Dxfe

Debe tomarse también en
consideracion |a jugada 5. ..., guf§.

6. Cf3 h&

Con este se obligan l|as
negras, porgue debia impedirss Ags.

7. hd?!

MNuevamenia hay la amenaza
Ag5, pero las negras pueden monlar
una contracelada con 7. ..., CcB: en
la que cayeran las blancas, en la
partida Honfi — Réthy, jugada an al W1
tormeoc  hdngaro, con la  mayor
inganuidad: 8. Ag57?, hxgSl; 8. hxgs,
Def3l 10, Dufl, Txhl, Por eso se
emplea en lugar de 7. h4, la conti-
nuacion 7. Ad3, c5; 8. Ae3, Cd7; 8.

0-0, con mejor posicion para las
blancas.

7o c57?
8. dxec5 Axch
9. Agh

Diagrama nim. 83
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A este movimiento se wven
ahora obligadas las negras, porque
si retiran la dama, kas blancas dan
mate con 10, DdB++,

10. hxgs Abd+
11. Re2

Mo 11. ¢37, porque entonces
las negras jugarian 11, ..., Axcl+

1... Dxf3+

Las negras hacen de [a
nacesidad virtud. Quieran conseguir
fres piezas menores a cambio de la
dama.

12. Rxf3 Txh1
Ahora bueno, pero:
13. Ab5+

La tore estd perdida, por
es0 [as negras abandonaron.

Después de un fuene ataque
blanco con caballo, la lucha termina
sorprendentemente mediante  un
jaque enemigo con dos piezas.

Lehmann = Teschnar
Balneario Pyrmont, 1850

1. ed [1:]
2.d4 ds
3.Cecl dxed
4. Cxed cd7
5. Cf3 Cgfé
6. Cfg5

Un movimiento arnesgado.
6. ... Ae¥
7. Cxf7?! Rxf7
B. Cg5+ Rgd

Despuéds de 8, _.., Re8; o de
Rf8; gana 8, Cxeb,

9. Cxeb Ded
(Véase diagrama nim, 84)
10. CxcT?7?

Lo correcto era 10. Acd4!, pe-
ro después de 10. ... Abd+; 11. c3,



Diagramea ndm. 84

E ¢ W X
didae ii
m )7

= =

-

Chs, 12. De2, Cxcd; 13 CuxcV,
Dxe2+; 14. Rxe2 Th8; 15. cxbd, las
blancas habrian tenide una pieza
menor menos. Los tres peones de
mas no constituyen, en esta posicion
abwerta, compensacidn suficiente,

10. ... Abd++

Lo interesante en esia
partida es que [as blancas sdlo hicie-
ron dos movimientos con peones y
que |uego sdlo maniobraron con los
caballos.

23

Es peligroso  dedicarse
contra Richter a |a caza de peones.

Dr. Meyer - K. Richter

Berlin, 1830
1. e4 eb
2.d4 d5
3.Cc3 Abd

Este es el sistema Mimzo-
witsch, que se emplea con predilec-
citn en los tormeos modernos.

4. Dgd?

Invente de Mattison, que en
un campeonato en Hungria (Debre-
cen, 1925) surgid como un cometa.
Pero pronto se puso an claro gue
esta jugada tiene mas lados oscuros
que ventajosos,

4. ... Cf6
5. DxgT7 Tgé
6. Dhe Cxed

Esta es wuna celada
peligrosa,  Sin  embargo, segln
Pachman, es mejor adn &, ..., c3.

Diagrama niim. 85
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7.DxhT?

jTedo menos esta! Las
blancas se precipitan en la desgracia
sin darse cuenta. Debian haber
jugadao 7. Del, o Ad2.

T.. Ti3
8. Ad2 Axcl
9. Axc3 D6t

La ftrampa esid cerrada,
Conftra 13 amenaza el mate; si se lo
impide, la dama blanca se pierde
después de 10. ..., Tha!

10. 3 Thé

11. Dxha+ Dxh8
12. fxed Dhd+
13. Rd2 Dfa+

Las blancas abandonaron,
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Mo siempre da buen resulta-
do cualguier clavada, por muy
refinada que sea.

Dr. Szily - Wilach
Budapest, 1843

1.e4 [-1:3
2.d4 d5
3.Cc3 Abd4
4. Ad3

¥Ya en 1868 empled esta
apertura Zukertort, que fue analizada
por Jaenisch, En los dltimos tiempos,
maestros argentines y soviélicos la
han estudiado intensamente.

4. ... cS
5. exd5

Esta confinuacion encontra-
da por Anderssen hace mas de
ochenta afios, sigue siendo la que &
tecria considera la mejor.

5. .. DxdS
6. Cf3

Una innovacién del maestro
Saily,

6. ... cxdd4

T.a3

Todavia la trampa tiena las
puertas abiertas: 7. ..., Axc3 07, ...,
AaS; pero las negras quieren ganar
un peon.

Diagrama num. 86
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Tiica Da577
B. axb4l Dxal
Engulle el sabroso cabo.
9. Cxdé!

El triste despertar. Contra
Chb3 y ganancia de dama, las negras
no disponen de recurso alguno.
L0Qué les queda mas, sino rendirsa?



Un método muy eficaz para
preparar una celada consiste en
plegarse aparentemente al plan del
adversaro,

Booth - Fazekas
Londres, 1840

1. a4 eb
2.dd ds
3, Ccl Ab4d
4. a5

Esta es la variante de mayor
importancia en el sistema Nimzo-
witsch,

4. ... cS
5.a3 AXcl+
6. bxc3 DeT

Una idea del maestro soviéti-
co Rovner.

7.Cf3 Cch
8. Ad3

(Vease diagrama ndm. 87)

Este no es el mejor movi-
mianto, porque las negras, con
ganancia de tiempo, pueden avanzar
sU pedn S y luego jugar contra los
peones débiles del adversario. Pero
al mismo tiempo. tras la jugada, se
oculta una trampa cuyo cebo estd
constituide para las negras por una
aparente ganancia del pedn o de
calidad.

a.... cxdd

a7

Diagrama nim, 87
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9. cxd4 Cxdd4?
10. Cxd4 Dci+

“Si hace 11. Ad2, le como el
caballo; si hace Dd2, le como la
torre”, piensan las negras; pero jay,
dolor, lo que s& le echa encimal

11. Dd2!
12.¢3

Dxa1?

jClic! Se ciemra el rastrillo de
la fortaleza, y las negras no pueaden
evitar la pérdida de la dama, que se
produciria con 13, Cb3,
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Las blancas montan wuna
celada, para ganar tiempo; dejan
como un juglar que sus piezas
menores  evolucionen sobre el
tablero, y. mediante un sacrificio de
dama, dan mate al rey enemigo.

MNimzowitsch — Alapin
Petersburgo, 1514

1. e4 ab
2.d4 d5
3. Cecd Cf6
4. exd5s

Esta jugada la recomendaba
el analista sueco L. O, Svenonius,

4. .. CxdS

4. ..., exd3 es algo mas
fuarte.

5 Cf3 c5

6. CxdS Dxd5

7. Agl cxd4

8. Cxd4l

Ahora, las negras solo
dificilmente  pueden hallar  una
conftinuacién, y como ocure a

menudo en tales celadas: la que
encuentran no es la mejor.

B. ... at
9. Ae2
Las blancas Hevan dos

tiempos de ventaja, El padn g2 sirve
como cebo para ganar un tercer
tiempo ¥ conseguir de ese modo un
decisivo avance en el desarrollo.

9. Dxg2
Alapin acepta el desafio.

10. Af3 Dgé6
11. Dd2 .13

En esto colocan las negras
SUS esperanZas.

12. 0-0-0

iUn espléndide sacrificio tac-
ticol

Diagrama num. &8

12. ... exdd?

Las negras no habian debido
aceptar el sacrificio, sino. por fin
(aunque ya es un poco tarde para
esa) desplegar sus piezas menoras,

13. Axd4 Cch
14. Af611 Dxfé
15. Thei+ AeT
16. Axch+ Rf8

Si las negras comen el alfil,
se sigue 17, DdB++,

17. Ddg+
18. Tel++

Axd8



La conclusion es hermosa e
instructiva.

a7

Lo gue en 1921 estaba con-
siderado un buen mavimiento, en
1848 sdlo sigue conslituyendo una
celada. Una continuacion con la que
Euwe gand en 1821 contra Bogolju-
bow, no dic resultados en 1948
contra Castaldi.

Euwe — Bogoljubow
Budapest, 1921

1. a4 113
2. dd d5
3.Cc3 Cfé
4. Ag5 Abd4

La varnants MacCutchean.
5, ebl

Esta jugada de Steinitz es,
indudablemente, la mejor continua-
cidn.

B hé

6. Ad2

Asl jugd por primera vez
Laskers contra Showalter (Londres,
1888).

6. ... Axcd
T.bxc3 Ced
4. Dg4 gé

9. hd -

Con esto inicia Euwe el
ataque.

- ¢S
10. Ad3 Cxd2
11. Rxd2 Ccé
12. Th3

Esta jugada introducida por
Euwe en la practica de los torneos se
congideraba deciziva an 1921. Hoy
dia se juega 12. Cf3.

Diagrama niim. 89

12. ... Das7?

La respuesta de Bogoljubow
significaria hoy que habla caide en
una trampa. Lo corecto es 12, ...,
cxdd; y después de 13. cxdd, o 13.
.., DbG; 14. Cf3, Ad7; 15. Thhi,
0-0-0; como jugd Castaldi (Venecia,
1948}, o, segln un andlisis de
Maroczy: 13. ..., AdV; 14.Tf3, DbE;
15. Txf77?, Dod+; 16. Rd1, CxeS!.

13. Axgél
Las blancas ganaron, En el

caso de 13, ..., fxgh. después de 14,
DxgB+, pierden la torre, y a 13. ...,

99

Tl sigue 14, AxfT+, RxfT; 15, T+,
asimismo con ganandcia de torre.

98

Fara el ataque Alekhine en la
apertura francesa es caracteristica la
siguiente celada con la que el maes-
tro Balogh sorprendid a su adversa-
no.

Dr. Balogh = Novak
Budapest, 1853

1. ed eb
2.d4 ds
3.Cc3 Cf6
4. Agh AeT
5.e5 Cid7
6. hd

El atague Alekhine que lleva
aun juego duro.

B. ... hé

La defensa Bled. Mardczy la
considera buena, Euwe la considera
insignificante,

7. Aed ch

8. Dg4 g6

iPeligrosa! La réplica cormmec-
taes 8. ... Rf8

9. Ad3

Ya las blancas amenazan al
pedn gé,

8. ... cxd4
10. Axd4 Ccs

Las negras querrian cambiar
el alfil d3.

11. Axc§ AxcS
12. 0-0-0

Esta trampa refinada des-
cansa en el convencimiento de que
todo jugador de ajedrez retira
instinfivamente su dama de una
columna ocupada por una lorre
enemiga,

Diagrama num. 80
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12. ... De7?
13. Cxd 5!

Las negras abandonaron
porque a 13, ..., exd3; sigue 14
DxecB+, y a otros movimientos, 14,
Cfa+,

a9

Una celada es especialmen-
ta prometedora de éxito cuando el
adversario considera gque la jugada
gue la introduce es un descuido y

100



opina poder contrarrestarla. Una de
estas partidas puede a veces tener
efectos marcadamente artisticos.

Choinowsky - Thibaut

Bruselas, 1947
1.e4 eb
2.d4 ds
3. Cd2

El sistema, hoy muy
modemo ¥ muy discutido, llamado de
Tarrasch. Este lo cred al principio de
sU carrera (1889), pero algunos afios
més larde lo rechazd ya. Sin
embargo, su nombre sigue ligado al
ITHS M.

3 ch

Asi contestd Waldbrodt en el
afio 1884,

d.c3

Esta continuacidn es insdlita.

4. ... cxd4
5. cxd4 dxed
6. Cxed AdT
7.Cf3 AcB

Las negras cometen el eror
que se observa muy a menudo de
querer atacar con un desarrollo
insuficianta.

8. Ad3 cfe?
(Véase diagrama ndm. 91)

Esta jugada, a la que deberia
haber precedide 8. ..., Cd7. propor-

ciona ocasién a las blancas para
organizar una fina celada,

9. Cxf6+ Dxfe?

9. ..., gufG; no es natural
mente agradable, pero ya no habla
olra eleccion. Las negras vieron el
siguiente movimiento amenazador
del alfil ganador de la dama, pero
creyeron haber encontrado una
contramedida y poder ganar una
pieza meanor,

10. Ag5 Axfl
11. Dell!

Las negras abandonaron
porgue no pueden salvar a su dama
a causa de la amenaza de mate en
cB.

100

Las blancas juegan a darse
male ellas mismas

101

Seppelt - Leganski

Berlin, 1950
1. ed ek
2.d4 d5
3. Cd2 c5
4, exd5 exd5
5. dxcS .

Esta jugada figura en la
cuenta del joven Tarrasch; pero ya
entonces (1894) declaraba que no
sirve de nada.

B ... Axch
6. Ca2?77 U

Aqui la continuacion comecta
as 6. Cof3, al desgraciado movimien-
to de la partida siguid:

6. ... Dbé!

Diagrama nim. 92
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Las negras ganaron porque
las blancas sélo pueden escapar al

mate con pérdida de piezas meno-
res.

Defensa Nimzowitsch

Esta defensa “ultramodema”
la jugd Fischer de Detmold por
primera vez, segiin afirma Bilguer, Lo
gque si es seguro es gue el
movimiente 1. ..., CcB, aparecid
mucha antes del nacimiento de
Nimzowitsch en una parida Williams
— Kennedy (Londres, 1848), que,
porque transcurrid de modo  muy
interesante. damos a conocer en el
texto.

Quien jugd por primera vez
un determinado mavimiento, practi-
camente s cosa que no puede
asegurarse; lo mas que sabemos es
en queé tornec o en qué campeonato
se utiizé por prAmera vez. En
cualguier casn, el merito
corresponde a aquel que investigo
las posibilidades estratégicas ¥
tacticas de la jugada. Por eso esta
defensa lleva con derecho el nombre
del gran maesiro Nimzowitsch.

101

Una victoria del tiempo (ven-
taja de desarrollo) sobre el matenal
(ventaja de calidad).

Kiss - Barcza
Debrecen, 1934

1. 84 Ccb
2.d4 ds

En la partida ya mencionada
Wiliams - Kennedy, ganaban las

102



negras después de 2. ..., e5; 3, d5,
Ccel; 4. Cf3, Cg6; 5. Ae3, Abd+; 8.
c3, AasS; 7. Ad3, AbS; B. 0-0, CBe7; 9.
Dd2, d&; 10. c4, 0-0, 11, Cc3, Aab;
12, Cel, 15 13, 14, fued; 14, Axed,
AfS, 15, AxfS, Cxfs 16, fkes?7?,
Cxe3; y se gana una pieza menor,
porque el caballo a causa de 17. ...,
AbE, con captura de dama, no podia
sal cormido.

3. exds

Con esto, las blancas se
adaptan a las intenciones del
adversario, Es mejor 3, g3,

.. Dxd5
4. Cf3 Agd

¥a ahora imponen el curso
las negras,

5.Cc3?

Es méis sdlido 5. Ae2. Las
blancas calculan con anticipacién
tres jugadas hasta la ganancia de
calidad, pero las negras jcalculan
nueve jugadas hasta el mate!

5 ... Axf3!
6. Cxd5 Axdi
7.Cxci+ Rd7
8. Cxal Axc2
9. Af4 11

En una partida Bildhauer —
Jenny (Arad, 1927) se juge 9. ...,
Cxd4; tras lo cual las blancas, en
lugar de llevar a cabo la jugada
correcta 10. Acd, quisieron salvar a
su caballo con 10. Cc7. Se siguid 10,
o 88111, Axel, Abd++,

10. dxe5 Abd+

11. Re2 Cge’
12. eb+ fxeb
13. Ce? Cdd+
14. Re3 Caff++

Diagrama ndm. 83
Posicidn final
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Un bonito mate ejeculado en
medio del tablero con piezas
menores. Se ve que Barcza ya en su
juventud sabia manejar los caballos
de un modo sobresaliente.

Defensa siciliana

Polerio mencionaba a finales
del siglo X1 el movimiento 1. ..., c5;
como una de las aperfuras mas
antiguas, conocida también por Ruy
Lopez, y Greco le puso el nombre a
principios del siglo XVl de il givoco
siciliano®. El por qué esta apertura
estd ligada con el nombre de Sicilia
no lo cuenta la fradicién; se supone
que Greco, que procedia de
Calabria, la debid de aprender de
jugadores sicilianos. Como quiera
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que sea, esta aperura esluvo
viviendo y floreciendo durante sighos,
v hoy es mas predilecta que antes.
La defensa siciflana se
adapta muy bien al montaje de
celadas; no en vano la califica
Tartakower de pérfida. Lo caracte-
ristico en ella es la lucha contra el
centro blanco, v un factor extraor-
dinariaments  importante  en  |a
misma, comao en tedas las aperturas
ablertas y semiablertas, es el iempo,
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Aqui se muestra que el pedn
b2, puede ser tabd no solamenta
para la dama, sing también para la
torre.

Dr. Borbély - Prof. Kovacs

Oradea, 1948
1. ed c5
2.CI3 d6
3.d4 cxd4
4. Dxd4

Esta es la variante hingara,
Su objetiva principal consiste ante
todo en plantear problemas al
adversario ya desde el comienzo de
la partida.

4. ... Ceé
5. AbS AdT
6. Axct bxct

Las blancas se esfuarzan en
conservar la posicidn central de su
dama aun a costa de la pargja de
alfiles. Las negras apartan la pieza

menor con el pedn para robustecer
su posicion en el centro.

7.Cc3

Mas a menudo se juega aqui
7.0:0,07. cd

T Cf6
8. Ag5 Tb8

Después de este movimien-
to, el jefe de l|as piezas blancas
monta una trampa refinada.

9. 5! dxe5
10. Cxe5 Txb2?

La celada ha tenido resulta-
do. La idea de la combinacidn es la
misma que la calada 47,

Diagrama nim. 94

[ Wwws X

11. Axfé gxfG
12. Cxd7 Dxd?
13, Dxd7+ Rxd7?
14, 0-0-0+!

104



La trampa se ha cerrado,
103

Mo hay en el ajedrez movi-
mientos  patentados. Cada jugada
stlo es buena en el momento dado y
en la posicidn dada,

Schwarz — Marquardt

Berlin, 1850
1. 24 c5
2.Cf dé
3. d4 cxd4
4. Cxdd Cté
5.Cc3 13
6. f4

La agresiva variante de
Léwenfisch.

6. ... Ag7?

Las negras hacen despreoc-
cupadamente esta jugada por lo
demas usual e incluso buena en la
defensa siciliana. Lo que pasa es
que agqul no estd en su sitio. Lo
correcto &8s el movimienlo recomean-
dado por Botwinink: 6. ..., CcBl: para
de antemano quitarle dureza al
avance as,

7. &5l
(Véase diagrama ndm. 93)

En esta posicidn acecha toda
una serie de celadas,

T van dxes

La retirada 7. ..., Cg8; que
s@ dio en una partida a distancia
Smith — Carlsson, ne se ufiliza
porgue después es muy fuerte 8,
AbS+, Ad7; 9. eBl Igualmente
constituye un error 7. ..., Cg4?; a
causa de 8. AbS+, (8. ..., ADT??; 8.
Dxgd) 7. ... CHHT?, acamea muy
pesadas consecuencias después de
8. efl. Lo mas interesante es 7. ...,
Agd4; 8. AbSe, CcH; 9. exfd!, Axdi;
10. fxg?, ToB; 11. Cxch, Dbf; 12
Cd5!, con posicién ganadora,

8. fues Cd§

Averbach continuaba con 8.
..., CHd7; pero después es muy fuerte
8. e6!, Aun mas débil es 8, ..., Cg8,
porgue fras esto las blancas quedan
con ventaja con 9. AbS+ AdT; 10
;18

9. Ab5+ Rf8
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Esle movimiento es obligado,
porque después de 9. ., AdT; el
caballo d5, quedaria al descubierto.

10. 0-0

Es fuerte también 10. Acd.
Pero la continuacion elegida por las
blancas prepara al mismo tiempo
una celada,

10. ... Axes?

¥ la trampa se ciema. Las
negras querian terminar con |a
amenaza e8, pero han sallado de la
sartén al fuega.

11. AhG+ Rod

12, Cxd5! Dxd5

11.CI5

Una nueva lrampa. Ahora
13. ... Dwudi; lleva consigo 14.
Cuel++.

13. ... De5+

14, Aed Dc¥

El alfii b5, no puede ser
comido a causa de 15 DdB+, con
mate a la jugada siguiente.

15. Ché+ Rg7
16. TufT++
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Al tranguily movimiento de la
celada sigue una fogarada de
sacrificios que habrian hecho |a
alegria incluso de Morphy.

Rossolimo — Romanenko
Salzburgo, 1948

1.24 ch5
2.Cf3 Cecb
3. AbS

“lna de miz bromas de
aperiura”, opind MNimzowilsch en
1924 respecto a este movimiento an
el periddico ajedrecistico de Viena,
Por primera vez se empled esta
jugada en una partida entre
Mimzowitsch y Gild ({Kecskemet,
1827).

eia gh
4.0-0 Ag7
5. Tel Ci6
6. Ccl Cd47?

Este ataque es prematuro
antes del enroque.

7. a5! Cga
8.d3 gl

Esta modesta jugada prepa-
ra una trampa.

... Cxhb5
9. Cxb5 aé

iLas negras han picado!
(Véase diagrama num. 96)

10 Cd6+!!

La columna queda abierta.

10. ... exds

11. Ag5! Das
12.exdé+  Rf8
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Diagramea ndm. 96
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13. Tedll

|Una torre por un tiempo!

13. ... Rxed

14. D2+ Rf8

15. AeT+ Red

Tras 15. ..., Cxe7; la partida

habria guededo decidida mediante
16. Dxaf+, y 17 Cgs.

16. AdB+l! dus

También el alfil se sacrifica
por un tiempo. El final estd lleno de
SOMpTesas.

16. ... Rxd8
17. Cg5!

Las negrazs abandonaron,
porgue el mate ya es inevitable. Esta
brillante partida con sus combinacio-
nes de de largo alcance y su simple
jugada final tiene casi los caracleres
de un estudio.
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Tres gambitos y tres contra-
gambitos son demasiados para ser
buenos, Las blancas, después de un
jaque de transicidn, asestaron a su
adversario el golpe de gracia una vez
que éste desculdd salvarse con un
jaque de transician.

Koch - Kuppe
Berlin, 1832

1.e4d c5
2.CR Ccé
3 dd cxdd
4. Cxdd Cfé
5.Cc3 d6
6. Ag5 e
7. Cxch

El atague Richter, que en
1832 intredujo Kurt Richter en la
practica de los maestros, provocd
alarma entre los partidarios de la
defensza siciiana, hasta que los
tedricos lo despojaron de sus
laurelas.

T bxcé

8.e5 Das

También es bueno & .
dxes,

9. AbS5? cxbs

10. exft b4

Ahora estdn amenazadas
dos piezas blancas

11. Df3
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Diagrama ndm, 97
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Esta es la jugada de Richter,
que hoy, a causa del jaque de
transicion 11, ... De5+. no se
considera ya peligrosa. Una partida
de Mielsen contra Geller (campeona-
to de paises Unidn Soviética - Suiza,
1854) transcurrié de la  manera
siguiente; 11, Ced, De5; 12. 13, d5;
13. Dd2, he; 14. Ahd, g5; 15. Ag3.
Dxb2; 16. Td1, AaB; 17. Cdé+, Axds;
18. Axd6, TcB; 19 Tcl, Tcd4l; v las
negras ganaror.

1.... bxc3i?
12. D+

Este jaque de transicion es
muy importante, porque hacer
inmediatamente 12. Dxa87%, lleva,
después de 12. ..., cxb2+, 13. Re2,
DaB+; a la pérdida de la torre. Tras el
maovimiento registrado en la parida,
las negras abandonaron, porgue
contra 12, ..., Rd8; ganan las
blancas con 13. fxg7+, vy contra 12.
vy AdT; con 13. Dxa8+, Dd8; 14.
Dxd8+, Rxd8; 15. fxg7T+.
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Blackburne, &l “peligro ne-
gro®, jugd esta hermosa partida a la
edad de |71 afios! Que esta victoria
no fue ninguna casualidad lo
demostrd un afic mas larde en
Petersburgo, cuando eh un lorneo en
el que tomaban pare los mejores
jugadores del mundo fue galardona-
do por su partida contra Nimzaowitsch
con un premio de belleza.

Blackburne - Loye

Londres, 1913
1.4 c5
2.Ccl (1
i gl Cch
4. Ag2 dé
5. Cgel Ad7
Es mejor Cfé.

6. d4 cxdd
T.Cxd4 Cge??

Una jugada extracrdinaria-
mente débil, después de la cual no
puede evitarse la catastrofe. Pero el
final s muy ingenioso.

(Véase diagrama num, 58)

8. CdbS Cck
9. Al4 e5
10. Cd&l

Hay la amenaza 11. Cbc¥+,
con ganancia de dama.

10. ... Das+
11. Ad2l
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Diagramea nim. 98
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Las negras abandonaron
porque coma al caballo b5, no puede
ser comido a causa de 12, CcT+, la
dama esta perdida.
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Lo pnmeroc que observa el
principiante &= gue hay que tener
cuidado respecto a la amenaza gue
gjerce el alfil sobre la casilla 7. Los
sacrificios de alfil en la casilla 7, no
80N raros, pero ganar inmediatamen-
ta con este sacrificio an una posicidn
cerrada es una hazafa digna de
admiracidn

Bastrikow — Schamkowitsch
Campecnato RSFSR, Sotschi, 1858

1.ed4 cS5
2.Ce2

Este movimiento fue introdu-
cido por Keres en la practica de los
tomeos,  Mediante inversion  de

jugadas, esta partida pasa a la
vanante del dragén.

2 .. Ccé
3. Cbel 113
4, d4 cxdd
5. Cxd4 AgT

Seria mejor GG,

6. Ael Clé
T. Acd

La innovacion de Bastrikow
mo es adnm una celada, pero al
parecer es buena. Lo usual es 7,
CxcB. o 7. A

s P 0-0
8. Ab2

Las blancas quitan de en
medio la posible maniobra B. ...,
Cxed; seguido de 9. ... dS. Al mismo
tiempo montan con esto una celada.

8. ... Cas?

iUn ermor! Las negras habrl-
an podido esquivar facilmente la
celada con 9. ..., d6, Las blancas lo
linico que estaban esperando ara
este salto de caballo,

9. a5l Ced?

Tedavia serla mejor 9. ..,
Cxh3; 10, exfd, Cxal; 11. feg?,
Cxc2+, 12, Dxc2, Rxg?, aungue
tambien entonces las  blancas
posearian mas cafidad.

Ahora ya estd sellado el
deslino de las nagras.
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10. AxfT+!!

Diegrama nim. 99
Posicion final
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Las negras abandonaron,

porque las blancas, después de 10,

., Tufi: o de 10. ..., RhB; ganan la
dama con 11, Ce6!, en tanto que
después de 10. ..., Rxf7; 11, Ce6l,
Rxe6; 12. Dd5+, Rf5; 13, g4+, Rugd.;
14. Tg1+, el mate es inevitable.

A pesar de que esta parlida
fue publicada en la revista soviética
Shajmaty, en el tomeo de los
Estados Unidos de 1958 tambian
Rescheswkl cayd en esta rampa en
su partida contra Bobby Fischer. Al
contrario que Fischer, quien estudia
diligentemente las innovaciones de
los maestros sovidlicos, Rescheswki
creia por lo visto no tener necesidad
de esto.

Estos desengafics muestran
gue una celada, en el alto estado del
desarrollo actual de la teoria, puedo
seguir produciendo disgustos incluso
a maestros de primera categoria.

108

Las negras atacan y creen
ganar calidad. Pero de ese modo su
dama cae en una trampa. La idea es
la migma que en la celada 94.

Walkerling — Hansen
Partida a distancia, 1928

1. a4 (-1
2.Cf3 (13
i.d4 cxdd
4, Cxdd Cfé
5. Cc3 Abd
6. &5l cds
7. Dgd

Un movimiento que s juega
muy raras WVeces, pero que es
interesanta. Lo usual es 7. Ad2.

e [+13

8. a3 aae

La trampa esta montada.
B. ... Da5?7?

Las negras siguen atacando
convencidas de que no pueden
capturarie su alfil.

9. axb4! Dxal
10. Ch3

(Véase diagrama nim. 100)

La dama negra no pusda ya
escapar de la rampa.
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Diagrama nam. 100
Posician final

EAas: » E
44 4 42 &
6 A 4
sl ﬁfﬁf-_

L]

4

a2} i)
.2 !;di;-. I;-:ls; -\fh‘. |‘P!5 |III{.<I}.
] A Lk & o
di e 'nl_'*’_-f Mo O
» b t d = f g h
108

También en el ajedrez la
avaricia s una cualidad perjudicial.

Reggio - Tarrasch
Montecarlo, 1902

9. Cxa8?

Las blancas han ganado una
torre, pero esto no les hace felices.
La continuacion correcta habria
debido ser 8 Df3!, d5; 10. 0-0-0,
Axc3: 11, bxc3l, Th8; 12 Cxd5l,
exds; 13, Duxed! dred, 14, Txd8+,
Cxd8; 15, AxbE.

Diagrama num, 101

1.e4 cS
2.C13 el

3. d4 cxdd
4. Cxd4 Cfé
5.Cc3 Cch
6. Cdh5 Abd

Este sistema de juego sigue
considerado hoy dia como el mejor
en esta vanante.

T.Al4

De este modo las blancas

conjuran su propio hundimienta.

Toean
8. CcT+

Cxed!
Rig

Una jugada demasiado
tarde.

10. ... Cxcl

12. Ad2 Cd4l

13. Dd3

A 12. Duf5?, sigue 12. ...,
Cxc2++.

2. Das+

13. Aed Cad+

14.¢3 Cxb2

Las blancas abandonaron,
porque o pierden su dama o le dan
mate: 15. Dud4?, Axc3+; o 15. Db1,
Axcl++, o también 15, Dd2, Cfi+;
sequido de 16, ..., Axcd; con pérdida
de la dama.
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El constructor de gambito a
manudo “sdlo” quiere ganancia de
tiempo. no es que en el ajedrez el
iempo sea oro, pero con mucha
frecuencia vale mas que la ganancia
material.

Schnitzier = Eberle
Disseldorf, 16861

1. ed c5
2. d4 s

{El gambito madio sicifana!

2. ... cxdd

3. Acd

Hoy sigue agui el gambito
Morra 3, c3, o simplermente 3. Cf3,
Que también la jugada del lexto, que

los tedricos han olvidado, puede
hacerse, lo demuestra esta partida.

- (1]
4.14 dé
5. Cf3 Ccé
6. fxes dxe5
7.0-0

(Véase diagrama nim, 102}

Las blancas tienen una

posicion excelente.

Diagrama num. 102

2
A L | () I ThE
AL A FAYLS
ey AL ey 7
E t d & ! g h
T ia AeT?
B. Axf7+! Rxf7

Aceptar tales regalos es peli-
groso; pero tampoco ayuda ya
mucho 8. ... Rdy.

9. Cxeb+ Reb
10. CIf7 Dbé
11. Dgd++
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Cuando el adversario no cae
en la trampa preparada, frecuents-
mente queda con ventaja; tambien
esto pertenece a la naturaleza de la
celada. En la parida siguiente, la
trampa gue montan las negras es
demasiado ransparente, y, en lugar
de ganar, su rey tiene que salir en
peregrinacion hasta que sucumbe al
ataque enemigo.
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Krogius — Ojanen

Helsinki, 1951
1.84 ch
2.d4 cxdd

La unica receta sensata
contra el gambito medio siciliano.

3.Cf3 a5

La celada de las negras. Si

las blancas capturan este pedn, las
negras ganan con 4. _.., Da5+; una
pieza menor.

4.c3l

Las blancas no pican, sino
que transfieren la partida al gambito
Marra,

4. ... dxcd
5. Cxcl d6
6. Acd

Ahora montan las blancas
una celada. Esta tiene éxito porque

ya poseen um considerable avance
en el desarrolio.

B.... h&?

La dnica defensa consistia
en 6 ..., Ae6; a pesar de gue las
blancas, después de 7. Axef, fxef;
8. Db3, Dd7; 9. Cg5, siguen teniendo
una posicidn de superioridad,

(Vease diagrama ndm. 103)

7. AxfT+

Diagrama num, 103
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iEl sacrificio en cierto modo
obligatorio del affill De esto se sigue
una ftriste peregrinacidén del rey
MEgro.

T Rxf?
8. Cxe5+ ReT
9, Cd5+ Rat
10. Ddd+! Rxe5
11. Afd+ Rd4

12. Ael+ ReS

Tras 12. ..., Rcd4; las blancas
darian mate con 13, De2++,

13. Dfd+ Ret
14. DiS++
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“El pedn es el alma del aje-
drez". decia Philidor. Pero quiza
habria considerado casi imposible
que las blancas hagan nada menos
que diez movimientos de peonas y
las nagras.,. abandanen.
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Kujoth — Fashingbauer
Milwaukee, 1850

1. 84 cS5
2. b4 e

El gambito siciliano carazieri-
zado por este movimiento se
mencionaba ya en un manuscrto
italiano del afio 1623 v ha sido
analizado posteriormente por Sarrat
{1813) vy Rosentreter (1840),

Tias cxb4d
3. ad Ccé

Lo correcto es 3. ..., d5!,

4. axb4 Ci6?

Aqui lo indicado es 4. ..,
Cxb4.

5. bS! Cbha

6.eb Dd7T

LIna celada ingenua. 5i aho-
ra las blancas comen el caballo, las
negras ganan calidad con De5+,

7. ddl Cd5
B.c4 Ché

Las blancas adelantan im-
perfurbablemente sus peones. Las
negras no creen gue tantos
movimientes de peones puedan
acarrearle ningin paligro.

9. cSl Cds
10. bé!

Diagrama nor. 704
Posician final

Las negras abandonaron,
porque después de 10. .., Dd8: 11,
Txa7. Txa7. 12. bxa7. DaS+; 13
Cc3!, Cxed; 14, axbB8D, Cxd1+; 15,
AdZ2N, Dd8; 16, Rxd1, sa quedan an
mala situacién y con una pieza
menar mehos. Lo mejor serla aln
10. ..., Cxb&; lo que a cambio de la
pieza menor perdida les proporciona-
ria dos peones. Pero con la fuerte
posicion blanca en el centro y sus
columnas abiertas no hay tampoco
muchas esperanzas de salvacion,
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A un primer gambito o sigue
un segundo, vy las blancas eniran
descuidadamente en la trampa, El
constructor del gambito camina por
todo el tablero y gana.

MNagy - Dr. Balegh
Budapest, 1948

1. ed =]
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2. b4 cxbd
3. d4 e5

Una jugada rara, pero en
meda alguno mala,

4. dies Cch

5.Cf CgeT
6. Af47 :

Este es el error decisive, En

esta posicion, al alfil le corresponde
ira b2.

6. ... Cg6

7. Ag3 Das!

8. Dd5

Las blancas quieren a toda
costa defender el pedn e5.

8.... b3+!!

iEsta es Ia sorpresal

9. Dxab?

Las blancas caen en la
trampa. Pero tampoco 9. Chd2,
salvaria la partida a causa de 9. .,
D3, etcétera.

.. b2!!

(Vease diagrama ndm. 105)

Esta posicién meresce un
diagrama.

10. Ded Ab4
11. Dxb4 Cxb4

Diagrama ntm, 105
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Las blancas abandonaron.
La idea as [a misma que en la partida
Ruschakov — Verlinskl (celada 80).
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Cierlo que las blancas jue-
gan debilmente, mas para una
partida de simultdneas a ciegas la
hazafia de las negras es digna de
admiracidn,

Potemkin - Alekhine

1.ed4 ch
2.93

Patente de Tartakower.
2. s a6

3. Ag2 Ag7

4, Ce2 Cch
5.c3 Cfé

6. Cal

Las blancas hacen adrede
jugadas insdlitas, porque creen gque

115

de esta manera pueden sumir en la
confusion al adversario que juega sin
ver al tablero.

6. ... d5

7. exd5s Cxd5
8. Cc2 0-0
9. d4 cxd4
10. cxd4 Agd
11.13 AfS
12. Ce3

A las piezas blancas les falta
el juego de conjunto, se estorban
unas a otras mutuamenta,

12.... Dab+
La situacion eampieza a po-

nerse seria. JEs que e “ciego” o ve
fodo?

13.Rf2 Cdba!
14. Cxi5 Dxf5
15.g4 Cd3+
16. Rg3

Diagrama ndm. 106

=

16. ... Cxdd!!
17. guts CxfS+

saguido de mate en dos jugadas,
jRealmenta |o veia todo!

Defensa Caro-Kann

Esta apertura la jugaba con
predileccion el maeshho  vienes
Marius Kann. Posterormenta fue
analizada por el masstro berlinés
Horatic Care (1888). No se sabe por
qué aparece en primer lugar el
apelido Caro. Euwe dio una wez la
explicacion burlona de gque Kann-
Caro se parecia muchisimo a
cangura, Y ya con Orangutan el reing
animal estd suficientemente repre-
sentado en la teoria de las aperturas.
El nombre se impuso en los afics
ochenta dael pasado siglo. La defensa
en si se jugd raramente en los
dltimos treinta afios. Es probable que
esto pueda atribuirse al hecho de
que ella. en contraste con la defensa
francesa, con la que tiene en comin
el objetivo estratégico (ejecucion
inmediata de la jugada dS), ofrezca
menos complicaciones;, vy esto
significa mucho en el ajedrez moder-
no. Entre los mejores conocedores
de la defensa Caro-Kann figuran el
maestre mundial Botwinnik y el gran
maestro  sovidlico  Flohr:  como
muestran las siguientes partidas, la
jugaron también Alekhine (para &i fue
el honor) y Spielmann (para &l el
dafia).
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La fatidica cara del pedn.
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Adams — Kramer
Muava York, 1948

1. a4 chb

2.d4 d5

3. eb AlS

4. Ad3 Axd3

Mo 4. .., AgE? porque

entonces sobrevendrian 5. Axgh,

hxgt: 6. e6!, keG7, 7. Dgdl,
5. Dxd3 eb
6. Cal ch

Euwe considera gue es me-
jorG. ... DbE.

T.c3

Es preferible 7, dwecS, tras lo
cual no seria bueno jugar inmediata-
mente 7. ..., AxcS5; a causa de B,
DhS+.

7 e Cal

La trampa. Las blancas ven
s0l0 una ganancia de pedn.

(Véase diagrama ndm. 107)

8. Db5+ Dd7
9. Dxc5? Ct5

Con esto se ha cerrado la
trampa.

10. Das bé

¥ la dama blanca esta perdi-
da.

Diagrama nim, 107
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Se cuenta que un fanatico
del ajedrez amenazd a su hijo con
desheredarlo si éste alguna vez
comia con la dama al peon b2.

Botwinnik - Spielmann

Moscl, 1935
1.e4 cb
2.c4 ds
3 cxdS cxds
4. dd Ci6

Euwe designa con razon
esta variante llamada también por
muchos atagque Panov con el nombre
de meétodo Krause-Panov. La posi-
citn habia sido ya analizada en 1811
por el tedrico aleman H, Krause,
Panov continud las investigaciones y
reforzd la wvanante con 6. Ag5s.
Krause mencicna en la revista
Ajedrez Semanal Aleman que ya el
aran  maestre  Schlechter habia
recomendado la jugada de pedn cd.,
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5. Ccd Ccé
6. AgSt

En opinidn de Botwinnik, la
continuacidn de Panov es |la més

fuerte,

B. ... Db&7!
7. exd5 Dxh27?

Diagrama ngm. 108
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jEsto es negligencial 7. ...,
Cxd5!; era lo correcto. Para suerte
suya, Spielmann no  perdid wuna
harencia, sino  simplemente  una
partida,

8.Tel Cb4
9. Cad Dxal
10, Acd Agd
11. Cf3

Las negras abandonaron
porque no podian fibrar a8 su dama
de aguel enmarafiamiento.
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El gran maestro Mimzowitsch
quiso derrotar al campedn mundial y
cayd en una trampa

Nimzowitsch — Alekhine

Bled, 1931

1.ed4 cé

2.d4 ds

3. exd5 cxd5

4. cd Cfa

MNuevamente el metodo
Krause-Panov.

8. Ccl Cch

6. Cf3

La continuacidn de Krause,
qua no es tan fuerte como 6. AgSl

6. ... Agdl
7.cxd5s CxdS
8. AbS Da57

Euwe recomienda la conti-
nuacién 8. ..., Tell,

9. Db3

La dama blanca ha puesto
sus miras en la casilla by.

B i Axfl
10. gxf3 Cxc3
11. AxcE+7?

Las blancas no se dan
cuenta de que ellas mismas se estan
cavando la fosa, Lo correcto era 11,
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bxed, ef; 12, d5!, exdS; 13, 0-0, con
buenas posibilidades.

11. ... bxcé
12. Db7T?

Parece que ni si quiera con
fa dama se puede llegar a la casilla
del pedn bF.

12. ... Cds+
13. Ad2 Dbé
14. DxaB+ RdT

Diagrama nam. 109
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La trampa s& ha cerrado. Las
negras amenazan aprasar la dama
blanca con 15. ..., CcV, Cierto que
adn podria escapar después de 15,
0-0, Cc¥; 16. AaS. Pero entonces
sigue 16. ..., Oxa%; 17. Db7, DbE; 18.
Dxb8, axbd; y las negras quedan con
ventaja material.
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Tampoco los grandes maes-
tros estédn inmunizados contra las
celadas. El sacrificio como cebo y, a
continuacian, el jague maortal con dos
plezas del gran maestro austiaco
Richard Reéti, pertenecen hoy a los
ejemplos clasicos, aunque ya antes
(1864) HKolisch, el genial gran
maastro hingaro, gand con la misma
idea (confrontese celada 51).

Réti = Tratakower

Viena, 1210
1. ed4 ch
2.d4 ds
3. Ccl dxed
4. Cxed Cfe
5. Dd3 a5?

Demasiado  amiesgada, Lo

correcto es 5. ..., Cxed, posible
también 5. _._, Cbd7.

6. dxe5 Das+

7. Ad2 Dxe5

8 0-0-0 e

La trampa. Pero Tartakower
no ve el peligro que lo amenaza.

{(Véase diagrama nam. 110)
8. .. Cxed?

8. ..., AeT: habria traldo adn
perspectivas de salvacidn.

9. Dda+!!

El sacrificio cebo.

R

Diagrama num, 110
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9. ... Rxd8
10. Ag5+

¥ las negras son mate a la jugada
siguiente.
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Quien al ajedraz gusta del
elemento arlistico, puede disfrutar en
esta parlida con la ejecucion logica
del juego de las blancas y el bonito
final.

Suljakow - Gaveman

Mascd, 1947
1. ed ch
2.Cc3 d5
3.d4 dxed
4. Cred Cté

Este movimiento fue emplea-
do, entre otros, por Tarakower y
Mimzowitsch, Es més agresivo, paro
no es mejor que 4. .., AfS,

5. Cxfo+ exfé
La varianta de Tartakower.
6. Acd

Esta continuacion la reco-
mendaba Tarrasch.

6. ... AaT

Lo usual es 6, ..., AdG; pero
también Forgacs jugd asi contra
Bernstein (Petersburgo, 1809).

7.Dhb5 0-0
8. Ce2 gh
9. Df3 cd7?

La misma serie de jugadas
{sin Cd7} se dio en una partida Keres
— Mikenas (Buenos Aires, 1939),
Pero el ultimo movimiento de las
negras es un grave emor y da
ocasidn a las blancas para montar
una celada.

Diagrama nom. 111
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10. AhB Ted
11. AxfT+ Rxf7?
12. Db3++
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La interesante historia del

pedn imparable
Schuster - Carls
Bramen, 1914
1. 24 chb
2.d4 d5
3. Cc3 dxed
4. Cxed Ci6

LUn notable caso de ceguera
ajedrecistica se dio en una partida
Amold - Boehm (Munich, 1932),
cuando las negras, mecanicamante,
seglin el conocido esquema de la
defensa francesa, continuaron; 4. ..,
Cd7; 5. De2, CgfG??, 6. Cdb++1. El
mismo descuido se repitio de un
modo peculiar en una partida entre
Vogt y Lehmann (Weidenau, 1947).

5.Cgl h§
6. AgS

Con anterioridad es absolu-
tamenta imprescindible haber jugado
8, hd!,

6. ... h4
La trampa. La jugada 7.

Cle2, podrfa ain salvar lo gue es
salvable.

Diagrama num, 112

7. Axf6? hxg3
B. Ae5 Txh2!
9. Txh2

Todo parece estar en regla,
porque a 9 .., gxh2; sigue
simplemente 10, Axh2. S0 sl no
existiese &l jaque de espera

g ... Das+
10.¢c3 Dxe5+!

Las blancas abandonaron,

Quince afios mas tarde, el
maestro Torre crefa haber contrar-
restado la combinacion de Carls, tal
como la publicaron en el afio 1953
L'ltalia Scacchistica y L'Echiquier, de
Paris, 10, Dd2. Esta opinidn la repitid
Ervin Hagg en 1857. en la
publicacion de septiembre del
Magyar Sakkélet. Despues de eso
debia seguir 10. ..., Dxe5; 11. dxed,
geh2 12, 0-0-0!, con atague decisivo
para las blancas, Todo eso esta muy
bien, pero las negras, despues de
10. Dd2, no comen el alfil, sino que
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eligen simplemente la continuacidn
10. ... gxf2+" y ganan después de
11. Re2, (11. Rxf2??, Dud2+), con
las jugadas 11, ..., Dwd2+, 12. Rxd2,
fxgiD,
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Solamente una trampa para

ganar tiempo, perc en esta apertura
se¢ presenta la ocasidn para

paligrosos ataques,
Alekhine - Navarro
Madrnid, 1940
1. ed ch
2.Ccl d5
3.C13

Una wvariante moderna de la
defensa Caro-Kann,

3. dxed

En opinidn del maestro aus-
triaco Kmoch, quien vive en MNortea-
mérica, esta continuacion es la mas
favorable para las negras, La jugada
3. ..., d4; conftradice al espiritu de |a
aperiura v 3. ..., CfS no es
recomendable, a8 causa de 4. e5!,
Cad, 5. Ce2,

4. Cxed AtS

Seglin Kmoch, es mejor 4.
., Bod. A 4 ., CF6; 5. De2 vy al
movimiento conforme a patran 5. ...,
Cbd77?7?, se siguié en una partida
Keres - Aramowski (S2czawno
Zdroj, 1950) un mate inesperado
mediante 6. CdS++. El rapido mate

tuvo un efecto comico tan rresistible,
que los maestros asistentes, pronto
también el publico y, finalmente,
incluso los dos jugadores, empeza-
ran a relr,

5.Cg3 AgB?

3. ..., Ag4!; habria mantenido
la posicidn en equilibrio.

6. hd hé
T.CeS

Dragrama nom. 113
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Con esto, las blancas
montan una trampa, en la cual cayo
Bruce, otro adversarnio de Alekhine
(Plymouth, 1938}, abandonando
aquel después de 7, ..., AhT. B. Dh5,
g6; 9. Ac4, e6, 10. De2, Cf5; 11,
Cxf7ll.

[ - cd7y
8. Cxgb fxghb
9. d4 e5



Esta jugada no es buena,
pero las negras se encuentran ya en
una posicion dificil. Cierto que el
movimiento 8. . Cgf6, evitarfa 10,
Dop4d, pero se produciria en su lugar
10. Dd3, con ventaja para las
blancas.

10. Dg4 Df6
11. Ad3 Ce7?7?
12. Ced

Las negras sbandonaron,
porque ya no es posible salvar su
dama. Tanto después de 12, ., DI5;
como de DT, las blancas juegan 13,
Cdé+,

Defensa de Alekhine

"Lo mizmo que por regalo de
los diozes, bajo la mano de Midas,
se fransformaba en oro todoe lo gue
tocaba, as| cuakjuier movimiento de
apertura cobra valor bajo la mano del
genial ruso Alekhine”, escrbla Trata-
kower, entusiasmado, en el libro que
publictd an 1924 sobre Alekhine y
sobre la defensa que lleva su
nombre. El tiempo y la teoria han
erosionado un poco la aperura. Hoy
s sigue dando raramenie; pero su
correccian, comoe afirma Euwe, no es
discutible. El pensamiento guila de
esta defensa es dejar que las
blancas construyan wun centro
expuesto de peones, que |uego sera
atacado por las negras. En cualquier
caso, la jugada inicial es una espada
de dos filos y un movimiente débil
puede llevar faciimente al desasire,
En especial, las negras han de tener
mucho cuidado; quien emplee esta

{ %]
faa

apertura debe tener ideas muy
exactas. Alekhine introdujo la aperiu-
ra con exio en la practica de los
tarmeos en una partida contra Steinar
(Budapest, 1921).
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La quinta jugada, aparente-
mente inofensiva de las blancas, es
el primar azadonazo para la tumba
de las negras, pero éstas se dan
cuenia demasiado larde.

Hill — Janeway
Mueva York, 1948

1.e4 ci6
2.e5

Después de cualquier obro
movimiento, las negras puaden des-
plegarse despreocupadamente,

r - Cd§
d.cd Ci47?

Esta jugada, en lugar de la
continuacion que la teorla indica
como mejor, 3. ..., CbB, es insufl-
ciente,

4.dd4 Cgé

Si a las negras les interesa-
ba que el caballo regresase al ala del
rey, han conseguido su objetivo; pero
las complicaciones no han terminado
CONn 8s0.

5 hd hS
6. Ae2 ab
T. Axh5 Cxhd

Esta es la posicion que el
jugador de los trebejos negros se ha
esforzado en conzeguir, pero las
blancas dejan ahora esta estratagia
hecha aficos,

8. Dg4 ct5

Diagrama num. 114
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Las negras montaron con su
Glimo movimiento una trampa refina-
da, porgue después de [a aparente
ganancia de cafidad con 9. Axfr+?,
ellas ganan con 9. ..., Rxff, 10
Txh8. Abd+|, una pleza menor. Pera
las cuentas no le salen:

9. Dgs!!

Esla era la sorpresa que
tenian preparada las blancas. Su
dama no puede ser caplurada a
causa de 10. Axg6+, y 11. AgS++.

' PR De7
10. Ag5! fxgé

Ahora tampoco  esto es
favorable, pero no hay nada mejor.

11. Axgé+  Rd8

12. Txh8
Las negras abandonaron,
porque a 12. ..., Dxg5, sigue 13.

TufB+, Re7; 14. Tef++.
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El caballe magico, en esta
partida, contradiciendo todas  las
reglas del ajedrez, donde se muestra

mas eficaz es desde |la esquina.

Dr. C. Echoltens — Van Qosterwijk

1944

1. ed Cf&
2. e§ cds
3. d4 di
4.Cf3 Agd
5. Ae2 e
6. 0-0 Ccé

Cder?

Esta jugada es mas débil
que la usual 7. ..., Ché.

B. exdé Dxd6
9. Cc3 Axf3
10. Axfl 0-0-0
11. Chs

Es mas fuerte 11. d5! que
fue bo que jugd Unzicker contra
Pomar (balneario Pyrmont, 1951). Se
siguid 11, ..., Ce5; 12, Afd, CTg6; 13,
Agd, Db4: 14, AeZ, con ventaja para
las blancas. Pero en la partida que
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comentames, las blancas juegan con
la idea de montar una celada.

11. ... Dd7
12. Af4 afl

Para después de 13. CxcT,
crear con 13. ..., Dxd4,; complicacio-
nes que serian ventajosas para las

negras.
13. d§! exd5?

Lo correcto era 13. .., axb5;
14, dxcB, CxcB; con posibiidades
aproximadamente iguales,

14, Cxc7 dxcd
15. Ca8!

Diagrama nim. 1715
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“Probablemente las negras
no hablan visto esta trampa maravi-
llosa®, escribla Euwe, por cuyos
andlisis nos guiamos en parte. Sdlo
ahora se dan cuenta las negras de
que m siquiera les es posible el

cambio de damas, a causa de 16,
Chi++.

15. ... Dd4
La dnica defensa,
16. D1

El movimianto cubre el alfil v,
al mismo iempo, amenaza con 17,
Dxcd.

16. ... Dart

También con la continuacin
mas fuerte, 16. ..., bS; la posicidon de
las negras estaria perdida después
de 17, Td1, Da7; 18. Txd8+,

17. Dxcal

Indirectamente es defendido
el caballo magico, porque a 17. .,
DOwxad; sigue 18. Agd+, f5; 19, Deb+,
Td7; 20. Tfd1, con ganancia,

7. . Td4

Contra 17. ..., b5, ganan las

blancas con 18 Dxf7, Dxa8; 18,
Tac1.

18. Dxf7 Txf4

Las negras cederfan gusto-
samente [a calidad, pero las blancas
quigren mas.,

19. De8+! Cdsg
20, Taci+ Cecé
21. Axcé AcS
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El ultimo intento. Después de
21. ..., bxcE: ganan 22. TxcB+.

22, AdT+ Rb8
231. Dxh8 Tra
24, Dxf8

Fara terminar, todavia un
sacrificioc de dama. Las negras
abandonaron, porque a 24, ., AxfB;
replican las blancas 25 Tcl++,
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La celada crea frecuente-
mente fempo para el atague o alrae
a una pieza defensiva del adversario
y la aparta del rey, Aqul sucede al
contrarie. Es el rey el atraldo v la
dama sin proteccion es capturada.

Wren - Mayfeld
Halifax, 1941
1.ed Cté
2.e5 Cd5
J.cd Cbe
4. dd db

En una partida Borotschow —
Fine {(Pasadena, 1932). se jugd 4. ...,
Cc677, con la consecuencia 5. d5,
Cxe3; 6 cb Chcd; 7. f4, vy las
blancas ganaron una pleza menar,

5. Ad3I?

Con inguistantes intencio-
nes.

5. ... dxes

6. dxeS Cadr?

Lo correcto era 6. ..., Cc,
Ahora las blancas pueden montar
una celada.

7. &bl

Diagrama nim. 116
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*En esta trampa no entro yo©
pensd el jefe de las negras, porque
g8 habla dado cuenta de que
despues de V. ..., Txef; le darian
mate con 8 Dh5+, g6 9. Dxg8+,
hxgG; 10 AxgS++, Pero del siguiente
cambio no s& habia dado cuenta:

8. exiT+ Rxf7T
9. Agb+

¥ la dama negra esta perdi-
da.
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Un jugador sacrifica a veces

peones para  pasar  al  atague,
Cuando su adversario intenta llevar a
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cabo un contraatague injustificado,
por ejemplo, con una salida de
dama, esto puede llevar facilmenta a
una catastrofa,

Samarian — Alexandrescu
Campeonato rumano, 1955-1856

1. a4 Cfe
2. .85 Cd5s
dcd Chi
4. c5 Cd5
5. Cc3 eb

6. Acd Cxcld

Las negras juegan a ganar
peones,

7.bxc3 Axch
8.d4 Dh47?

Las negras quieren simplifi-
car la posicion por medio de 8, dxc5,
Dxcd. Pero lo correcto era 8. ..., d5.

5. Ad3a!

La trampa.

(Véaze diagrama ndm. 117)

5i las negras jusgan ahora 8.
..., AbG; se sigue 10. a4, ad; 11. g3,
Dd8: 12. Dgd, con fuerte ataque.

9 .. AeT??

Un mavimiento de harakiri,

10. g3

La dama negra cae en la
propia trampa,

Diagrama num, 117

La idea no es nueva, apare-
ce también en la defensa Pirc; pero
aqui esta preparada con movimien-
tos completamente nalurales, y por
Bs50 es especialmente peligrosa.
Cuesta trabajo creer que todo el
ejército negro se vea obligado a
presenciar, impotente, el mate de su
rey.

Noordijk — Landau
Rotterdam, 1827

1.e4 Cle
2.e5 CdS
3.Cf2 dé
4. Acdl

La ratonera. Es interesante
que ni Pachman ni Sokolskl mencio-
nen esta excelente jugada.

4.... Ch&?
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Un  movimiento completa-
mente natural y muy ulilizado en la
defensa de Alekhine, paro con €| se
cierra aqul la tframpa,

5. AXfT+! Rxf7
8. Cg5+

Diagrama num. 118
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B. ... Rgé

0, como en una parlida
Powers — Dake, 6. ..., Rgl; 7. Df3,
De8; 8. eB!, h6; 8, DfF+, Duf7; 10.
exff++, ¥ se produce una forma rara
de mate.

7. D3l Rxg5
8. DIT! g6
9, dd+ Rh5
10. Df4! hé
11. h3 g5
12. DiT+ Rh4
13, g3++
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El maestro Napier dijo una

vez, “Es asombroso come los
maestros se dejan atrapar, a8 pesar
de siglos de investigacidn tedrica.”

Rabinowitsch — Lowenfisch

Mascd, 1927
1. e4 Cfe
.85 Cds
3.Cf3 di&
4. Ae2?

Aqui debid jugarse 4. d4, o 4.
Acdl. El gran maestro Léwenfisch
explota inmediatamente al error,

4, .. cf4
5. Af1 dxe5
6. CxeS7

Las blancas se precipitan
completamente desconcertadas en la
perdicion. Debleron haber jugado 8.
d4!,

Diagrama num. 119




8. Ae2 Cxg+

9. Rf Ah3

10. d3 Chd+

11. Red Cxfi++
128

Esta celada conslituye ya
hoy wna vanante tedrica. Pero
todavia en 1922 cayd victima de ella
incluso un jugador a distancia.

Luer = Rattmann
Partida a distancia, 1922

1.4 Cié
2. a5 Cd5
3.Cf3 dé

4. d4 Agd
5. AeZ dxe5
6. Cxe5l Axez
7.Dxe2 Chbé

7. ..., cB no cambia nada a
causa de B. Of3, CfS; 9. Db3.

8. 00

La trampa: las blancas ofre-
cen su padn dama,

(Véase diagrama ndm. 120)
8. ... Dxd4?

Las negras han caido en la
trampa. Lo correcto era 8. ..., CBdY.

5. Td1 Dh5
Las negras no disponen ya

de ninguna continuacion satisfacto-
na. A 9. .., De5; sigue 10. b4!, Dxb4;

Diagrama num, 120
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11. Df3), y a cualguier otra jugada
sigue 10. DF3L

10. Ag5! Dxgs

A 10. ..., Db4; responden de
nuevo las blancas con 11, D3,

11. Tda+! Rxd8
12. CxfT+

Las negras abandonaron.
Apertura escandinava

En opinion de los tedricos, la
apertura escandinava es desfavora-
ble para las negras. La practica no
siempre ha  confirnado esta
afirmacién, sobre todo en los Gitimos
afos, Muevas investigaciones han
dade como resultado la conclusion
de que las negras pueden conseguir
posibilidades  igualada con &l
fianchetto da ray,
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El alfil al descubierto v Ia
dama ofrecida como cebo, son en el
ajpdrez, motivos que se repiten
constantemente.

Mieses — Oehquist
Muremberg, 1895

1. a4 ds
2. exd5 Dxd5

La vieja variante principal,
que lieva el nombre de Anderssen.

3.Ccl Dda
4. d4 Ccé

Una idea interesante es 4.
..., 8!, que en una partida Honfi -
Moinar, proporciond a las negras
excelentes posibilidades después de
5. Ae3d, ChE; 6. Acd, AgT, 7. Df3, 0-0;
8. Cge2, Ccf; 8. 0-0-0, e5; (tormen
conmemorativo de Alekhine, Buda-
pest, 1956).

5 CI3 Agd
6. d5

Esta es la trampa en la que
Ias negras entraron alegramante.

B. ... Ce577

(Véase diagrama num. 121)

7. Cxuabl Axdi
Ahora ya toda da lo misma,
8. AbS5+ ct

Diagrama nor. 127
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9. dxcé

Las negras abandonaran,
porque despues de 9. Def; se sigue;
10. cxb?+, Rd8; 11. Cuf7++.
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Una fdmula segura para
ganar: Monte usted una trampa. 5i el
adversaric no entra en ella, monte
otra; luego, una tercera, y, por dftimo
gane con la supernoridad de peones.

N. N. = Bumn
1. 84 ds
2. exd5 Cf

El gambito Marshall. Con 3.
AbS+, las blancas pueden ganar
pasajeramente un pedn, pero las
negras obtienen entonces un buen
contrajuego.

3. d4 san
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Las blancas devuelven inme-
diatamente el pain del gambito. Esta
jugada ya la hizo Morphy en una
partida contra Anderssen.

b I Dxd5

También es posible 3. ..,
Cxed, Después de 4. cd4, CbE; las
negras empezarian a ejercer prasion
contra el pedn d4 con 5. ..., g6, v 6.
... Ag?. Por eso es mas solido 4,
Cf3, g6; 5. Ae2, Ag7; 6 0-0, con
posibiidades igualadas.

4. cd?

Con esta jugada, las blancas
quierean asegurarse un fuerte centro
de peones, Pero lo comecto era el
paso a la variante Anderssen me-
diante 4, Cc3,

4. ... Dad+
5. Cal 13
6. Cbc3 Abd

Esto es ya una celada refina-
disima.

7. Dad+ Cch

Salo entonces se dan cuenta
las blancas de que después de 8. d5,
ng ganarian ninguna peza, sino que
perderian una, perque después da 8.
.., Cxd5!; 8. cxd5, Axeld+; quedaria
capturada su dama. Por eso persi-
gue a la dama enemiga.

8.13 Axci+
9. bxc3 Dhd+
10. g3 Dh5
11.d5

Las blancas no pueden
resistir Ia tentacion del cebo..., para
mal suyo.

1. ... Dxf3

Esta es una nueva celada,
porgque a 12. dxch, sigue 12. ..., b3l;
13. Dxbd, Dxhl; con ganancia de
calidad.

12. Tg1l Ced!

La tercera trampa.

Diagrama nim. 122
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El jefe de los trebejos blan-
cos ha escapado de dos trampas,
pero la tercera lo deja encerrado,

13. ... Df2+!

Las blancas contaban sdlo
con 13, Cxcd; con lo cual, después
de la serle de jugadas 14. cxby+,
Cxad4; 15 bxaBD, quedaban con
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ventaja. (Nola del edifer MA4D: Con 15
Dxald [a venlaja es dlara para las negras por
lo que af andiiais no es comecto. )

14. Rd1 Dxe2+
15. Axal Cxel+

Los dos peones de mas
aseguraban a las negras la victora.

Defensa de Pirc

Esta es la defensa de
muchos nombres. Se la designa
también defensa Antal o Ufimzew,
Con esta apertura, las negras
persiguen el objetivo de obligar al
adversario gue se esfuerza en jugar
una apertura abierta (1. e4) a pasar a
una posicién similar a la de las
defensas indias. La forma primitiva
de la defensa Pirc (1. .... d&; 2. d4,
Cd7;) apenas sigue aparaciendo hoy,
Sus peligros los muestra fa siguiente
miniatura,
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iCuidado! iEsta trampa se
repite!

Monossaon - Faque
Campeonato parisién de maestros,
1935

1. ed d&

2. d4 cdr

3. Acd gb

4. C13 AgT??
5. AxfT+! RxfT?

5. ..., Rf; dic posibilidades a
las negras, en |a partida Santasiera —
R. Byrne (Mueva York, 194€), de

presentar una resistencia mas
duradera, pero en definitiva igual-
mente sin esparanzas. Alli ocurrid; 6.
Cg5, Cb&; 7. Df3, Cf5; 8. e3!, dxaj;
8. dwes, Agd, 10. exfd! Axf3; 11.
fxg7+, Rxg7; 12. Ceb+, y las blancas
recuperaron la dama y quedaron con
una pieza menor de ventaja.

6. Ca5+ »

Las negras pueden elegir
entre tres posibilidades: 6. ..., Re8;
7. Ce6, con pérdida de dama, 6. ...,
Rfg; 7. Cef+, igualmente con pérdida
dedamay B, ..., RE; 7. Df3++,

Diagrama ndm. 123
Posicidn final
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Pere se decidieron por la
cuarta posibilidad: abandonaron,
Esta serie de jugadas, que se dieron
por primera vez en una partida
Dadian - Doubrava (Kiev, 18597) y
que quiza deberia llamarse celada
Dadian, fue empleada en 1902 por
Hamlisch contra un jugador de
nombre desconocido y se repitio,
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despugs de la catastrofe resefada
de Paris, en el afio 1948, en una
partida Mandel = Hallbauer en Berlin.

132
Esta parlida casi es una
pieza humoristica del ajedrez.
Havasi - Papp
Budapest, 1938
1.d4 g6
2. ed Ag7T
3. Acd d6é

Mediante el cambic en los
mavimientos, ha surgido una posi-

cidn de la defensa Pirc.
4. Cf3 Cfa
5.Cc3 0-0
6. h3 H

Las blancas se aseguran
antes de atacar.

6. ... Cbd7r

Las negras subestiman la
fuerza de los peones del centro,
Deberian haber utilizado 6. ..., Cch.

7.a5l Cel
8.e8

iMuy tosca!

8. ... Cbé

Las negras deben de estar
sumidas en un mar de confusiones,
pueste que pasan por alo el

movimiento que va a wvenir a
continuacion. Con todo, ya no queda
salvacion alguna: 8. ..., fxef; 9. Cgs,
Cba; 10. Axet+, lleva a la demota.

9. exf7+

Ganan las blancas.

Diagrama nidm, 124
Paosicidn final
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APERTURAS CERRADAS

Gambito de dama

Esta aperiura es muy vieja:
pero hasta finales del sigle pasado
solp  tocaba el segundo  wiolin
despuds de |as aperturas de padn de
rey, Después de la partida por el
campecnato mundial Lasker -
Steinitz aumentd =u imporancia.
Pero su fuerzga la demostrd el
maesira Pillsbury en un torneo en
Hastings (1895 cuando €l apenas
tenia veintitrés afios y empled esta
apertura hasta entonces considerada
como extraordinariamentes de dos
filos contra los majores jugadores del
mundo. A partir de entonces el
mundo del ajedrez se pasd al olro
extremo y lodo e mundo jugaba el
pambito de dama hasta que por fin
s2 puso en claro que también contra
ese  gambilo hay satisfactorias
posibilidades de defensa y que no
todo el mundo es un Pillsbury. Asl se
restablecid el equilibric entre las
aparturas; perc las abiertas no
pudieron reconguistar el papel
principal. Pronto, con las delensas
indias, aparecio un nuevo nval. Hoy
el gambito de dama esta ya en
segundo lugar, desplazado por astas
aperturas.
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Esta conocida celada es muy
antigua. Quiza procede de los
tiempos en gue el defectuoso juego
de las negras motivé la designacion
de gambite. Hoy 5 un instructivo
ejemplo de gque en el gambito de
dama no se debe defender al padn
del gambito,

1.d4 ds
2.c4 dxcd
3. Cfa .

Después de 3, 3, natural-
mente es malo 3. ..., b5% Se seguiria
4, a4, cf; 5. axb5, axb5; 8. DI3, con
ganancia de pieza menor. Pero si las
megras contestan correctameante con
3, ..., a5l Consiguen, despuds de 4.
Axcd, exdd; asi como después de 4,
deeS, Dudi+; 5 Rxd1. AsS; dejar la
situacidn en equilibrio.

b FEF chb
4,23 b5
5 a4 Db
6. axb5 cxbs
T.b3 cxbl
8. Dxb3 b4
9. Dd5t AbT
10. AbS5+ Ach

LA

Mo se debe jugar 10. ...,
Cc; 3 causa de 11. Ces,

11. Ce5 ab!

Esta sigue siendo I8 mejor
respuesta. Ahora no seria bueno 12,
AxcG? porque las negras racupera-
rlan la pieza menor con 12, ..., DxcG
{4 mo con 12, .., CxecB?? 13
Od7++); 13, Oxcd, Cxch, 14, Cxch,
Tel; 15, Tad, CeTl. Por eso:

12. D3l

Hay oque contrarrestar la
amenaza 13, Dxl7+. Tras 12, ..., CfG;
o 12. ..., ChB; las blancas pueden
ganar una pieza menor con 13,
Axch+ porque ya |as negras no
enen a su disposician a jugada Ca7
{compdrese la nota precedente), Si
tratan de defenderse contra ésla con
12. ..., 6 ganan las blancas
mediante 13. AxcE+, Cxch; 14. Dhi+.
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Ctro ejemplo mas de gue un
jugador que guiers defenderse el
pedn del gambito, faciimente cae en
una trampa.

L. Szabd — Kallner

Viena, 1948
1. dd ds
2. cd dxcd
3.Ci3 ab

Una jugada de Janowski y
Rubinstein, Las negras amenazan
con afimmar al pedon cd4, =i el

adversano juega descuidadamente;
pero el movimiento tiene la desventa-
ja de que lleva a acciones prematu-
ras.

4. el b57!

Durante mucho tiempo consi-
derd Alekhine el movimiento 4. ...,
Agd4, coma la Onica confinuacidn
jugable en tanto que juzgaba extraor-
dinariamente débil el avance de pedn
que se hace en el texto. Pero nuevas
investigacionas tedrcas han descu-
bieric en esta varante un fortaleci-
mienta del juego negro. Can ello esta
jugada recuperd su razon de ser.

5. ad AbT!
6. axb5 axh5
7. Txag Axal
8. b3 ek
9. bxcd bxcd
10. Ce5

Hasta aqui todo ha ocurndo
conforme a la teorla. Las blancas
han recuperado el peon. @ las negras
le produce vya preccupaciones el
débil pedn cf. Seglin un analisis de
Haberditz, las negras obfienen un
buen juego dezpués de 10, ..., CdTl;
11. Dad4, Cgfé, 12, CeE, CbE! 13,
Db5, DdT; 14, Ca¥, Dxbs.

10. ... c577

Las negras quieren librarse
de su peon deébil v con elle pronto
van a librarse de todas las preccupa-
cionaes, perdiendo [a partida.

11. Dad+ Ack
12, Cxcé Dd7
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Diagrama nam. 125 .
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Una maniobra conocida de
posiciones analogas para recobrar la
pieza menor, Las negras operan
convencidas de que el caballo no
puede moverse porque eso seria la
pérdida de la dama. Si, paro a las
blancas se les ocurre otra cosa;

13. Dadl

Las negras abandonaron,
porque el adversario, fras 13. ...,
Dxc; afiima su superionidad de
material con 14, Oxb8+, o, después
de 13, .., AdE; con 14. Cxb8.
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El emplec de wna jugada
olvidada hace mucho tiempo tiene
toda la fuerza de lo nuevo y sume an
confusidén al adversano. Un maestro
de este método era Tartakower.

Tartakower — Filstér
Budapest, 1948

1.d4 d5
2.cd dxcd
3. Ce37! e

Hoy es usual 3. Cf3, para
impedir la jugada liberadora 3. ...,
a5,

T e5

Cierto que esta jugada es
utilizable; paro, ino hay en realidad
pinguna mejor? En  opinidn  del
maesiro inglés L. Barden, las negras
habrian superado las dificultades de
la apertura después de 3. ..., c5; 4.
d5, e6; 5. ed, exds, 6. exds, Cf6.

4, d5 ch
5. ed Ab4
6. Axcd Cfé
7.D0b3

Lina refinada introduccidn,

Teo Ddé

8. Cge2

jLa trampa!

8.... Cxed?

9. dxch! 0-0
10. 0-0

(Véase diagrama nim, 126)

Las negras darian ahora
cuakjuier cosa por una buena
jugada. Después de 10. ..., CfG; 11.
Td1, (posiblemente también 11, a3),
Del;. 12. Ag5, quedan en una situa-
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Diagrama num, 126
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cidon muy desagradable. Con 10. ...,
Cuc3?, pierden una pieza meanor
después de 11, bxeld.

10. ... Axcl
11. cxb7 Axh7
12, Dxb7 Ccé
13. bxe3

Las negras abandonaron. No
debe dejarse sin mencionar que al
maestro Flster, del Gempo de dos
horas y media concedido para
cuarenta jugadas, necesild para este
duodecimo movimiento un tiempo de
reflexion de jdos horas y gquince
minutos!

1386

Las negras encuentran en el
gamblto aceplado de dama una
combinacion interesante y sacrifican
su dama. Luego sdlo necesitan
daecidir con qué pieza menor pueden
dar el mate

Frese — Schroeder

Marburgo, 1951
1. d4 ds
2.cd dxcd
3. Ce3?! es

Por esto es mejor 3. Cf3. A
esto alude también Sokolski en su
libro.

4.d5 Adé
5. ed 5
6. Axcd Cfe
7. Ad3 fued
B. Cxed 0-0

Hasta ahora todo era commec-
to. Pero al llegar agui las blancas no
se dan cuenta de que |a clavada de
caballo que se les offece es una
habil celada.

9. Ag57

Diagrama num. 127
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iEl sacrificio de la dama!

10. Axd8 Abd+
11. Re2 Txf2+
12. Ral Ach+
13. Rxed AfG+
14. Rxe5 Cd7++

El elegante final recuerda un
prablema de ajedraz.
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Esta celads es muy anfigua.
Las alusiones a @ misma =se
remontan hasta Harrwitz, quien la
empled hace mas de cien afios.

Pare también hoy sigue
ehcantrando victimas.

Mayet - Harrwitz

Berlin, 1848
1.d4 d5
2.cd e
3.Cc3 Cié
4. Ag5 Chd7

La  continuacién  clasica
consiste en 4, ..., AeT. La jugada de
Harrwitz con las siguientes 5. ..., off;
y 6. ..., Da5; las dic a conocer sobre
todo Rillsbury (Cambridge Springs,
1904).

5.cxuds
Las blancas conguistan un
pedn, part su despertar va a ser muy

triste,

5. ... exds
6. Cxd57? Cxd5l

7. AxdB Abd+
8. Dd2 Rxd8

¥ las nagras ganaron una
pieza manor.
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En el ajedrez hay mas
peligros que en la jungla. Pueden
estar ocultos an las posiciones mas
sdlidas,

Fildessy — Négyesy
Budapest, 1928

1.d4 Cfe
2.CI3 d5

3. cd eb
4.Cc3 Chd7
5. cxd5 exds
6. Db3

Con esto se prepara una
calada. Este interesante y raro
movirniento no esta contenido ni en
los hbros de teoria de Pachman ni en
los da Sokolski.

6. ... ch

Era mejor 6. ..., Cbhé; pero
las negras quieren parmanacer fieles
a su plan de desarrollo,

T.ed

La trampa,

Teins dxed?

Todavia segula siendo mejor
7. ... Chb.

B. Acd! De7?

El caballo no puede ser
capturado  porque  entonces se
preducirla mate en dos jugadas,

9. Cg5 cd5
10. AxdS cxd§
11. Cxd5 Dda
12. CeT+

Diagrama ntm. 128
Posicion final
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Las negras abandonaron,
porque a 12. ..., Dxc?; sigue 13,
Duf7+, y a continuacion 14, Ce++ vy
a 12. ..., Re7; 13. Dxf7+, Rd&; 14.
Afd+ etcétara.
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Las blancas se cavan su
propia tumba.

N. M. = Bruening
Bearlin, 1907

1.d4 ds

2.c4 eb
3. Cc3 (.1

La defensa de Tarrasch que
en sus tiempos se jugaba mucho,
Aungue no pudo ser centrarrestada,
raramente sigue apareciendo en los
torneos modermnos.

4. AT47 ae

La confinuacion correcta es
4, cxdS.

4. ... cxd4!
5. AxbB?7 dxc3
6. AeS cxb2

Diagrama niam. 129
Posicidn final

Sdlo ahora empiezan a
barruntar las blancas que esta
perdida su torre o su dama (median-
te Ab4+). Por eso no le queda mas
ramedio que abandonar.

Esla es la Onica parida en |a
literalura ajedrecistica en que gana-
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ron las negras sin haber movido ni
siquiera una pieza menor.

140

De wvez en cuando, a los
jugadores a distancia no les basta ni
siqulera con las V2 horas para
reflexion gue se les concede para
una jugada. For lo menos, esto
parecan demostrar las nagras con la
siguiente partida en la que, en el
discutide gambite de  Henning,
descubrieron un nuevo método de
perder.

Fidlov = Mayer
Partida a distancia, 1930

1. dé d5
2.cd ab
3.Cc3 c5
4. cxd5 cxdd?!

El gambito Henning.
5. dxeb

Esta es la celada blanca en
lugar del movimiento usual 5. Dud4,
de la que caen victimas 1as negras
después de

- R dxc3?

Una posicion  equilibrada
habria producido el movimiento 5. ...,
Axed,

6. axfT+ Re?

Maturalmente el pedn no
debe ser comido.

Diagrama ntm, 130
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Este era el intringulis. Des-
pugs de 7. AgS+, CI8; o de 7. fxg8D.
Dxd1+; B. Rxdi, Txg® las negras
ain habrian temido unas reducidas
pasibilidades de salvar la partida.

T Txgh
8. Ag5+

Las negras abandonaron.
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Eduard Lasker, el famoso
maestro y escritor de sjedrez, se dio
cuenta demasiado tarde de que una
hipotética ganancia de pedn sodlo era
el cebo para un mate con rey en
posicidn de ahogo,

Ed. Lasker - Horowitz
Mueva York, 1246

1. dd Cfé
2.CR ds

141

3.e3 cs
4. cd cxd4

Con esto surge una posicidn
andloga a la defensa Tarrasch, con
|a diferencia de que el pedn rey adn
no s& ha movido.

5. Cxdd abl
6. Cf3 Ceé

Diagrama nom. 131
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Si ahora sigue 7. cxdd, las
negras igualan el juego. Las blancas
quisieron esquivar esta variante y
creyeron ver la ganancia de un pedn,

7.Cca dd!

8. exdd axdd
9. Chs Abd4+!
10. Ad2 0-0
11. Axb4 Cxb4
12. Cbxd4

jAhora cae en la trampal

12.... Das!
13.Cd2 De5+!

14. Ce2 Cdi++
142
Se puede escribir un libro

sobre aperturas y a pesar de eso
caer en una celada,

Fine - Judowitsch
Moscd, 1937

1.d4 d5
2.cd e
3. Cca Cfé
4, Cf3 cS
5. Ag5s cxd4
6. Cxdd abl
7. Cdb5

Todo esto corresponde a la
teoria, aungque se ha llegado a la
conclusion de gue la Gitima jugada
de las blancas no es la mas fuerte en
esta posicion. Hoy se juega por lo
general 7. Cf3.

Lo e 1

Fine esperaba 7. ..., d4%,
fras lo cual en una partida contra
Winter (Haslings, 1936) quedd con
ventaja: 8 Cd5, Cxd3; 9. Axdi,
Abd+ 10, Dd2, Axd2+, 11. Rxd2,
Rxd8; 12, cxd3,

8. Cxds?

*Si juega B. ..., axb5; gano
con la calidad 9. CxfG+, gxfg, 10.
DxdB+, Rxd8 11. AxfE+ debid
pensar el jefe de las blancas.

. E axbh5
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&Y ahora que?

Diagrama nim, 132
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9. Cxfé+ Dxfé!!
10. Axfé Abd+
11. Dd2 Axd2+

12. Rxd2 gxfb

¥ las blancas depusieron las
armas.
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Raramente un ataque con
una sola pieza menor tiene conse-
cuencias fatidicas para el adversaria,
Si ocurre es0, es porque éste, por lo
general, tiene una pleza tan desfavo-
rablemente desplegada (Cd2 o Cd7),
gue &l mismo cierra el paso a las
piezaz propias (confrontese celada
ndm. 131},

Veitch - Pengrose

Buxton, 1850
1. dd d5
2. cd eb

3.Cfa Cié
4. g3

Este estilo cataldn es muy
apreciado en la actualidad,

4. .. dxcd

5. Cbd2

Es mas usual 5. Dad+, y 6.
Dixcd.

5. [

6. duch7? Axch

7.Ag2?

Un descuidade movimiento
de desarrollo con el que se cierra la
trampa.

Diagrama niam, 133
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Tras 8. Rg1, leva al mate 9,
v, DbE+,

143

8... Ced

Las blancas abandonaron,
porque tras 10. Dad+, AdT, pierden
la dama lo mismo si muaven a Dbd o
a Da3, a causade 11. ... Cc2+.
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Ataque, contraataque, cela-
da, vy entonces se confirma el
proverbio; “Quien da primero, da dos
veces"

Przepiorka — Chéran
La Haya, 1928

1. dd ds
2.c4 c6

La defensa eslava. Su naci-
miente hay gue agradecérselo a
Paolerio (1590). La vieja defensa se
ha acreditado y mediante los
esfuerzos de tedricos  eslavos
pertenece hoy a una de las variantes
favoritas del gambito de dama.

3.C13 Cté
4.Ccl dxcd
5. a4

Otras posibilidades son 5, e3
¥ 3, ed47

8. ... Atsl

“La Gnica continuacién bue-
na”, dice Pachman.

B. Ce5 atb
T.fa Ab4

Freparan una conocida
celada tedrica. Las blancas, para
esquivarie, debieron continuar con 8.

Ag5.

8. ed Axed
9. fxed Cxed

Dyiagrama nam. 134

Tampoco Reschewski pudo,
en una partida contra Smyslow (La
Haya, 1948), equilibrar la situacidn
con 10, Ad2. Después del movimien-
lo de la partida, vigoroso a primera
vista. las blancas estin perdidas en
todas las variantes.

10. ... Dxd4

Las negras se defienden con
un contraatague.

11. DxfT+ Rda
12, Dxg77?
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Tambien este movimiento es
aparentemente fuerte, porgue si las
negras mueven la torre, pierden su
dama después de 13, Ci7+ A pesar
de eso, coma Troianescuy demuesira
en un analisis, es mejor 12. Agh+.

12. ... Axcid+

13. bxc3 Df2+

14, Rd1 Caed++
145

Esta partida es un ejemplo
de que cualguiera que con jugadas
mecanicas se aferre a principios
rigidos puede caar faciilmente an una
frampa. Las blancas desarolian
rapidaments suUS pMeZas mendres,
pero sin poner atencidn en los
movimientos del adversario. El
resultado es gue a pesar de un mejor
desarrelle en casi todo el tablero,
caen vicima de las piezas menores
negras desplegadas mas intenciona-
damenta.

Rotlevi = Lebadev
Pelersburgo, 1203

1.d4 d5
2. cd ab
3.Ch ch

La defensa sermeslava; era
también el arma favorita de Tschigo-
rin.

4. 83 Ad&
5.Cc3 Cd7
6. Ada 15

La construccion del juego de
Lebedev es imteresante.

T.0-0 Ché
8. De2

Laz blancas desarrollan sus
piezas sin seguir ningun plan.

8. ... 00
8. b3 Df6

Las negras han asumido ya
la iniciativa.

10. Ab2 a5

Cierto que las blancas lienen
dezamoliadas todas las pleras, pero
astan colocadas sin ninguna eficacia
¥y No poseen ningdn juego conjunta-
do. Con razdn por eso las negras
pasan al ataque.

11. Cd2 T
12. 13 ad
13. 0477

Para cerrar la peligrosa dia-
gonal del alfil, era necesario haber
jugado 13, f4. Paro ahora, .

13.... Axh2+
14. Rh1

&l s comido el alfil, se sigue
un mate imparable medianta 14, .,
Dh4+: 15 Rgl.g3

14. .. Ag3

Las negras abandonaron,
Cierto qua =dlo tienen un padn me-

nos, pero su rey no puede escapar al
mate.

Diagrama num. 135
Posicion final
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Muy 8 menudo, una celada
lleva a Ila wvictoria porgue los
jugadores no caesn en la cuenta de
que una clavada relativa posee sdlo
un valor relative. Este hecho quedd
demostrado por el maestro holandés
G, C. A Oskam em una partida
jugada en 1827,

1.d4 d5
2.c4 Cté

La defensa Marshall, que,
sagun nuevas investigaciones, no es
completamente satisfactonia desde el

punto de vista estratégico.
3. cxd5 Cud5
4. ed

Es mas fuerte 4. CI31.

4. .. ]

8. Cc3 Ccé

La jugada 5 .., &35!, estd
considerada mas fuerte.

6. Cf3 Agd

7.d5 CeS577

Las negras sa dascuidan
ahora porque astan bien desarolla-
das, pero olvidan gue las blancas
dominan el centro. Esto se lo
recordara de modo implacable el
movimiento siguiente del adversario.

Diagrama nim. 136
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8. Cxe5! Axdl

9. AbS+ cb

10. dxcé Dbe

11. exb7+ Dxhb5

12. bxa8D+

con mate a ka siguiente jugada.
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Tarakower recomendd una
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vez aceptar el pedn del gambilo,
pero no empefiarse en defenderlo a
toda costa.

Guinari — Rastrelli

Bolonia, 1925
1. d4 d5
2.c4 CTe
3. cxd5 Cxd5
4. ed Cfé
5. Ad3 e5|
6. dxes Cgd
7.Cf3 Cck
8. AF477

Dviagrama nuam, 137
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& un equilibrio del juego lleva
8. Ag5!, pero ahora las blancas estdn
perdidas,

a. ... Ch4é!
9. Ac2 Dxd1+

Las blancas abandonarcn,
porque después de 10. Axd1, Cd3+,;
perderian una pieza menor,
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El consejo de que hay gue
desarrollar lo  antes posible las
piezas menores es bueno. Pero nada
perjudica reflexionar un poco sobre si
el adversario no estard montando
quiza una habil celada. Una celada
asi se esconde en la siguiente
vanante tedrica:

1. dd4 d5
2.c4 Cch

Esta jugada procede de
Tschigonn.

3. cxd5 Dixd5
4.C1a AfS

Agui el movimiento correcto
es 4, .., e5l

5.Cc3 Da5?

Seria mejor 5. ..., Dd8.

6. Ad2

La trampa esld preparada.
(Vease diagrama ndm. 138)

6. ... cie?

Las negras estan mejor
desammolladas que las blancas,

pEra. ..
T.edl

Las blancas ganan: Si el alfil
s@ ratira, capturan mediante 8. Cd5,
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Diagrama num. 138
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la dama negra: tras 7. ..., Axed; 8.
Cxed tienen una pieza menor mas.
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También esta partida de-
muestra: Aungue el gambilo no sea
lo mismo que una celada, sin
embarga, astd muy emparantado con
ella, Por eso un jugador que aceple
un  gambito debe tener mucho
cuidado.

Linse - Kjelbarg

Malmd, 1817
1. d4 ds
2.cd a5l

El contragambite Albin, Su
fundador es el maestro ajedrecista
vienés orundo de Bucarest, Adolf
Albin (1847-1920). Lo curioso es gue
hasta hoy los tedricos adn no se han
puesto de acuerdo sobre si, detras
da esta jugada, hay que cobocar un
signo  de interrogacion o de

admiracién. Pero la opinidn general
se inclina mas bien hacia lo primero,

3. dxe5 dd
4,037

Hoy esto es ya una celada
tedrica. Lo comecto es 4. Cf3 ¥
después 3. Cbd2, seguido de 6. g3.

4. .. Abd+!
§. Ad2 dxel!

Diagrama num. 139
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6. Dad+

Esta jugada no es buena.
También significa una pérdida 6.
Axbd4?, exf2+; 7. Re2, fxg1C+l; 8.
Rel, (la torre no debe comerse al
caballo a causa de Agd+), Dhd+; 9,
Rd2, CcB; 10, Ac3. Ag4;, con
ganancia. Algo mejor es 6. fwed, tras
lo cual recomienda Euwe 6. ..., CcB.

6. ... Ccé
T. Axb4?
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Una ganancia asi de una
pieza Menor es siempre sospechosa.

T exfi+
8. Rxf2 Dhd+
9. Red

También contra 9. g3, ganan
las negras mediante 9. ..., Dd4+.

9.... Dd4+
10. Rf3 Agd+
11. Rg3 Ché
12. h3 Ci5+
13. Rh2 D4+

Con mate a la siguienta
jugada.
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Una celada se construye
siempre sobre el juego incorrecto del
adversaro. A posterion todo el
mundo ve el error. pero el arte en el
ajedrez consiste en wver con
anficipacion por qué un determinado
movimiento es arrdnen. La siguiente
partida muesira gue Bogoljubow ya
en su juventud era capaz de darse
cuenta de eso.

Bogoljubow - Grekov
Kiev, 1914

1.d4 d5
2.Cf Agd

Esto lo jugaba Tchigorn con
més o menos &xite, el movimiento
liene sclamente la ventaja de gue
sorprende al adversario.

3, Ce5 AhS
4.cd

iCorrecto! Las negras debili-
tan con el alejamiento del alfil el ala
de su dama. alli pueden pasar las
blancas al alague.

4, ... dxcd
5.Cel cdT
6. Cxcd Ché
7.0b3

Dea este modo monta Bogol-
jubow una trampa en la que. sin
sospechar nada, entra el adversarnio,

r Cie
T Dxdd?
9. Ael DdT?

Este es el peor silio para la
dama, pero adn sin eso las negras
eztan perdidas de cualguier forma. Si
juegan 8. ..., Dd&; se sigue entonces
10, AxbS, axbE; 11. CxbE, cxbg; 12.
AbS+, Cd¥, 13, 131, DeT, 14, 0-0-01,
Tdg, 15, Txd?!, Txd7; 16, Td1, con
ganancia.

(Véase diagrama nim. 140)

10. Axbsl axbé
11. Cxbé

Laz negras abandonaron,
porque = toman el caballo, las
blancas conquistan su dama con 12,
AbS.
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Una celada es a menudo un
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Diagrama num. 140
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arma de dos filos. Es muy desagra-
dable cuando se cae en la trampa
gque ha montade uno misma,

Majdorf — Donner
Amsterdam, 1850

1.Ci3 Cfé
2.d4 ds
3.e3 et

4. Ad3 Chd?

En el gambite de dama las
blancas, con la jugada c4 tienden a
causar un debilitamiente del centro
negro. Si renuncian a este avance y
asumen un papel defensivo (aungue
con ventaja en el movimiento) es a
las negras a las que corresponde
mostrarse activas en el centro con
c5. 5i no lo hacen, entonces se
preduce ya una cierta ruptura en el
desarrollo del juego; el salio de
caballo hecho aqul por las mismas
impide, Indudablemente, el desplie-
gue de |a propia ala de la dama.

5. b3 Abd+
6.c3 Adé
T.cd e5

Las negras creen que la
situacion estd madura para e atagque
¥ amenazan con una horquilla.

8. ch Axcs?

Esta es la trampa gue cons-
truyeron las negras.

9. dxch a4

Diagrama nom. 71471

10. c6ll
Y ésta es la contratrampa.

10. ... bxdé
11. Cd4l!

Las negras abandonaron,
porque existe la amenaza de 12
Cxcl, con pérdida de la dama, 5l las
negras contramestan esto, entonces
el alfil queda seguro y las blancas
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permanecen con la ventaja de una
pieZa menor.
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Lin ejemplo revelador de la
Insuficiancia de |a clavada relativa, Al
mismo tiempe se demuestra cdmo
hay gque explotarla cuando al rey
enemigo e falta libertad de
movimientos en la posicidn funda-
mental,

Spencer - Fairhurst
Tenby, 1928

1. d4 d5
2, Ags

iClavan la sombra del caba-
llo!

r A Cfé

Puede gue las blancaes ten-
gan razén.

3. Cdz2 AfS
4. cd eb

5. Cgil Chd7
6. Chd Aed

Las negras consideran que
ha llegado el momenta, en vista de la
mala colocacion de las piezas
menores blancas, de montar una
trampa refinada.

T.cxd5 exd5s
8. Cxed

Diagrama ngm, 142
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pAhora viene la sorpresal

8. ... Cxed!!
9. Axds Abd+
10. Dd2 Axd2+
11. Rd1 Txd8
12.13 Ag5

Las blancas abandonaron.
La partida se asemeja a una jugada
aproximadamente ochenta afios
antes (Mayet — Harrwitz, confrontese
celada ndmero 137},
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Al principio una tranquila
apertura posicional, pero luego el
adversario es atraido a una vanante
perjudicial para él de otra apertura y
despuds viene el fuego de artilleria,
el atague a mate. El plan es bueno,
Veamos como se lleva a la ejecucion.
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Rossolimo — Castaldi
Hilversum, 1947

1. d4 d5
2.Cel

La jugada de Tschigorin con
colores cambiados.

2... Cf6
3.C13 eb
4. Ag5 hé
5. Axf6 Dxfé
6. e8d

La posicidn recuerda mucha
Ia defensa francesa.

6. ... Abd4
7. Ad3 0-0
8. 0-0 o

Con esto se ha alcanzado
para las blancas uma desviacian
favorable del método munigués de la
varniante MacCutchaon,

B.... b&?

Cuando un jugador entra en
una variante con la que no habla
contado, frecuentemente comete
errores. Esta v la sigulente jugada de
las negras son perdidas de tiempo
gue no le permite su situacion. En
una partida PFitschel — Hel (Viena,
1873) sa probd 8, ..., Axcd; 9. bxcl,
Cc; 10. Tbh1, b8, 11. cd4, lo que
asimismo resultd ventajoso para las
blancas.

9. De2

Eslo es ya una celada,

Diagrama nor. 143

Lo necesario era 8, ..., AbYT,

10. exdS! Axc3
11. Ded Tda
12, d6] Rf8
13. bxel

Las negras abandonaron,
porque a causa de la amenaza de la
torre pierden una pieza mMenor.
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Los supuestos previos de
esta celada (piezas que se obstruyen
el paso y casilla deébil f2) son los
mismos que las blancas explotaron
en la celada 131, Con la diferencia
de que son las negras las que se
aprovechan.

Helbig - Schroeder
Hamburgeo, 1833

1. d4 d5
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2.Cf3 Cfé
3. Cbd2 b

4. a3 cS

5, duch Axch
6. b477?

Las blancas se cuelan brava-
mente. Frimero debieron jugar 6. 3,
¥ solo a continuacidn 7. b4,

Diagrama nim, 144
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B. ... Axf2+!
7. Rxf2 Cgd+
8.Rg3

A 8. Rg1, sigue B. ... Dbé+;
con mate, tras 8. Rel, se pierde la
dama a causa de 8. ..., Cad,

a. ... 5!

Con la intencion 9. ..., hG+;
10, Rxg4, ad++.

9. Chd DeT+
10. RI3 Dc3+
11. Rf4 Ded++

Gambito Blackmar

Sobre el gambito Blackmar
escribe Mardczy: “No se llega a la
conclusidn de gue sea una apertura
especialmente correcta; pero es tan
interesante y tan rica en ideas, con
posibilidades tan capaces de llevar a
la confusion, que hay que reconocer-
la incondicionalmente.” A esto no es
praciso afiadir nada; lo demas lo
diran los sucesives ejemplos,
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Esta partida es interssante
&n la histona del ajedrez. El fundador
del gambito Blackmar la jugo el
mismo y demostré que frente al
juego indiferente y sin plan de las
negras el atague blanco lleva el
triunfo.

Blackmar - Farrar
Mueva Orledns, 1882

1.dd4 d5
2.e4 dxed
313

Esta es la continuacion usual
en el gambito Blackmar. La jugada 3.
Cc3, CfE; generalmente sdlo lleva a
un cambio en los movimientos.

De vez en cuando daja de
realizarse el movimienta f3; F, J.
Wallis gand una interesante partida
en la que su dama interving a lo
largn de wvarias jugadas, de la
siguiente manera; 3. Ccd, Cf6 4.
Agh, Afs; 5. De2, Ccf, 6. 0-0-0, B,
7. d5, Chd, 8. Db5+, Dd7; 9. Dxb7,
Dcl; 10, AbS+!, Cd7; 11. dxef!,
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Axed; 12, Txd7!, (por tercera vez la
dama no puede ser comida, en esta
ocasion a causa de 13, Td8++),
Axd?T;, 13, Dxed+, con mate a la
siguiente jugada,

3 .. exfl
4. Cxf3 -1

Pachman considera gue as
mas segura el fianchetio del alfl de
ey,

5. Ad3 Cfé
6.c3 AeT
7.0-0 Cch?

En esta posicion al caballo le
commesponde saltar a dv.

8. Cbd2 1
9. Ced 0-0

Las negras han llevado a
cabo movimientos de desamollo que
son normales en sl pero que
carecen de objeliva ¥ no se ajustan a
ningdn plan. Pero un plan malo es
siempre mas valioso que un jusgo
sin plan ninguno. La siguiente celada
nos ofrece un claro ejemplo de esto,

(Véase diagrama nuam, 143)

10. Ceg5! hxg57
11. Cxgh AdT??

Mueyamente una jugada
esquematica de desarrollo. Por o
menos las negras habrian debido
intentar defenderse con 11. ..., g6.

12. Txf6! Axfé
13. Dh5 Ted

Diagrama ndm. 145

b € d L] T ] L]

14. AhT+ Rha

Tras 14. ..., Ri8, viene 15,
Dxf7++,

15. Cxf7++
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Esia es la variante incormecta
del gambito Blackmar. ¥ sin embar-
go. la dama hace de cebo y la
trampa se cierra.

Bartsch = Jannen

1948
1. d4 ds
2. ed dxed
3. Cec3 Cfé
4.13 exfd
§. Dxf3

Las blancas sacrifican un
segundo pedn, ya que las negras,
después de 5 Cxf3, podrian igualar
faciimente el juego.
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5. Dxd4
6. Ael Db4?

Esta “innovacion” de las ne-
gras no prueba su eficacia. La
confinuacion correcla consiste en 6.
..., Dgd; 7. DI2Z, e5L

7. 0-0-0

La trampa.

Diagrama nim. 146
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Tewan Agd?
8. Ch5l!

Amenazan con 9. Cxci++.

a.. el
9. CxcT+ Re7
10. DxbT!

jUn maravilloso sacrificio de
diversidn!

10. ... Dxb7
11. AcE++
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JUna celada o una falsa
combinacion? Las dos cosas. El que
combina comectamente no cae en la
trampa.

Goering — N. N.
1.d4 d5
2. 84 dxed
3.Cc3 Cch

Un Muevo camino, pero no el
mejor. Lo correcto es 3. .., GGl

4. ds Cas
LEs que el caballo es fuerte?
5. Afd Agd??

Diagrama ndm. 147

Las negras se dejan guiar
por la errénea suposicion de que las
blancas fienan gue salvar su dama.
La idea fundamental del sacrificio

siguiente es identica a la que se
presentt en la celada 145.

6. AxeS| Axdi
7. Ab5+ cE

8. dxcé Ag4
9. cxbT+ AdT

10. AxdT+ Rxd7
11. 0-0-0+ Re&
12, Txd8

¥ las blancas ganaron,
Las defensas indias

Las aperturas agrupadas
bajo &l nombre de indias recusrdan
an cierto mode a la gripe, no sdlo
porque hoy dia son tan contagiosas
como esla enfermedad, sino también
porque bajo el mismo nombre se
agrupa ftoda una serie de cosas
andlogas, pero sin embargo, muy
distintas. De la “aperiura pnmitva
india” se derivid la que es conocida
an general y fue “clinicamente”
investigada como defensa india
Mimzowitsch, también la “asiatica”
defensa india del rey, la todavia en
curso  defensa  india  Grinfeld
{periodo de incubacion de doce &
dieciséis movimientos) y el juego de
gambito indic que dura menos, pero
gue lleva aparejada una fuerte fiebre
{todas peligrosas para organismos
debiles).

Como quiera que sea, aste
grupo de aperturas as muy popular ¥
constituye una familia que estd an
constante desamollo y con la que por
elio hay que llevarse bien,

Defensa india de rey

Segin Max Steinlsin, un
historiador de ajedrez de principios
del siglo X1X, la defensa india proce-
de de los brahmamnes. Sin duda era
conpcida ya desde hacla varios
clentos de afos. Entre los anliguos la
prefirieron Louis Faulsen, Riemann y
fambigén Tchigorin, pero un lugar
importanta en los tormneos lo ocupd
stlo después de los éxitos de los
grandes maestros rusos Alekhine,
Nimzowitsch y Bopoljubow. Su
participacion en las aperiuras juga-
das en los lomeoz modemos es muy
grande, aunque de la forma funda-
mental se han desgajado e indepen-
dizada diversos sistemas que hoy
circulan con otros nombres.

La apertura india de rey es
una apertura predominantemeante
posicional, en la que muchos juga-
dores no tienen iempo para pensar
en celadas. Pero por eslo precisa-
meante es peligrosa. Hay que conocer
forrosamente |las posibilidades que
yacen ocultas en alla.
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S5 una Bccion  gica
egjecutada con medios simples se
llama artistica, no puede negarse
este calificativo al juego del gran
maestre Vidmar,

Morman - Dr. Vidmar

Hastings, 1926
1. d4 Cfe
2.cd g6

3. Cel AgT7
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4.ed dé
5.Cf3 0-0
6. Ad3

Desde la celada de Vidmar
este movimiento se considera un
error. Hoy lo usual es 6. h3, y sobre
todo 6. Ae2.

6. ... Agd
7.h3

Era mejor confesar con 7.
Ae2, la falta cometida en la jugada
pracedente.

Tien Axf3
8. Dxf3 Cch

9. Ael Cd7
10. Ce2? .

La continuacién cormecta es
10. d5.

10. ... Cde5l]

Diagrama nim. 148
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Una jugada sorprendente.
Las megras ganan, porque después
de 11. dxe5, Cxe5; 12. Dg3, Cxd3+;
13, Rd2, Cxb2; tienen dos peones
s,
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Al autor le gustaria publicar
una auténtica partida india de rey,
como la jugaban los brahmanes
indios. Desgraciadamente al acervo
histdrico del ajedrez no se remonta
tan abras. Por eso tenemos gue
contentarnos con una vieja partida
que ni siquiera tene cien afios y que
tampoco muestra @ mas antigua
apertura india de rey, pero gue sin
embargo, en opinién de Pachman, es
también muy instructiva desde el
punto de vista de la teorla ajedrecista
modema.

Englisch — Tarrasch
Hamburgo, 1885

1. d4 Cré
2.cd g6
3. Cc3 AgT
4.ed dé
5.14 .

El juego de los cuafro peo-
mes, oque también hoy sigue
apareciende c¢on bastanle frecuen-
cia.

5. ... 0-0
6. Cfa ChdT?

Tarrasch se quejaba de que
habia hecho este movimiento
siguiendo el ejemplo del que
empleaba el gran maestro aleman

Louis Fausen, y gue esle respeto
que tuvo al principio lg costd muchos
puntos. La jugada del caballo no
llega a ser todavia un arror; es
solamenta débil, La teoria aconseja
6. ..., ¢Sl y despues de 7. d5, el
avance 7. .., ebB. Este se ve
dificuitado por el asalto del caballo,
porque después de 7. ..., ©9, B. d3,
ef?, se pierde al padn de dama.
Después de 6. ..., Chd7, las negras
se ven, pues, obligadas a preparar
primero con 8. ..., Ce8. |a jugada del
pedn eb. o buscar el contrajuego con
8. ..., aB; y después b5,

T. Ael

Tarrasch opinaba que 7. a3,
habrla dificultade la posicion de las
negras. Si, pasajeramente, pero a
costa de un debilitamiento de la
posicion de los peones blancos, que
se podria hacer saltar facilmente con
T. ..., CeB; y 8 ..., 3. Hoy ya
cualguier jugador de ajedrez conoce
el senlidec de aquel dichoe de
Tartakower. “El pedn avanzado pide
SOCOMo.”

T a5??

Esto es una equivocacian,
aungue Tarrasch se olvide de poner
en su libro, detras de esta jugada, un
signo de interrogacidn. Si las negras
guerian jugar a5, debieron hacerlo
sin el movimiento Cbd7, por ejempla,
6. .., e57; 7. fxeb, dxef; 8. d5l, c5I;
&n relacion con los posteriores Cel-
d3 y f5.

B. dxe5 dxe5
9, fxes Cgd

La posicion de las negras
estd, aparentemente, despejada. 51,

pero, ja qué precio!
10. Ag5l De1

Mejor era, con 10. ... 15
resignarse a la pérdida del pedn.

11. Cd5! as

Diagrama nom. 149
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M.... Cge5

Las negras prueban  su
suerte con una contracelada; a 12
Cxc??, seguirian 12. ... Cxfd+; 13
Axfd, De5; 14. CxalB, Dxg5; 15. Ce7,
Da5+; con ganancia del caballo.

12. AeT!

Las blancas ganan la cali-
dad; Tarrasch abandond la lucha en
la 44" jugada. La partida confirma el
conocimiento de la moderma teoria
ajedrecistica, en el sentido de que el
valor de cualquier jugada depende
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siempre de la posicién en gque se
este,

Defensa india de Griinfeld

Esta apertura sa derivé de la
defansa india de rey. En fa practica
de los torneos fue intreducida por el
gran  maestro  austiaco Grinfeld.
Investipaciones de maestros soviéti-
cos ¥ yugoslavos la convirtieron en
una apertura imporanta ¥y muy
empleada. Representa una forma de
transicidén entre el gambito de dama
y la defansa india de rey. Esta es
también la clave de su buena
acaptacion; porgue la  moderna
concepcidn ajedrecistica favorace las
aperturas surgldas de formas mixtas.
La defensa es sdbda y digna de
confianza; casi se podria creer que
anqul no caben caladas de ninguna
clase, Pero la practica mueslia o
contrano.
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la celada acecha en
cualquier partida de ajedrez, & veces
ne |a ve el jugador, a veces, |a
esquiva &l adversaro; paro alli esta.
Mo faita ni siquiera en las partidas
por el campeonato mundial.

Dr. Euwe = Dr. Alekhine
14? partida de campeonato
Gronlnga, 1835

1.d4 Cie
2.cd gb
3. Cc3 d5
4 Af4 Chs

Es major 4, .., AgT. o4, ...,
cS. Las negras juegan a preparer
una trampa.

5. Aebl

5i las blancas se dedican
con 5. Cxd5, a la captura del pedn,
amenazan las negras, después de 5.
..., Cxfd; 6. Cxf4, a53!; con asestar el
golpe mortal Abd+ contra lo cual
tampoce senviria de nada 7. Cd3, a
causa de 7. ..., e4; con ganancia de

pieza Menor. (Nofa del editor MALO: Existe
la posibidad de gque blancas jueguen 8 Cch
pars ewlar o jaque con of @ y salvar &
cabalia )

5. ... &

€. Ag3 Cxg3
7. hagl cb
8.el Ag7
8. Ad3 0-0%

Con esto, Alekhine ha caido
en una trampa. Una posicidn casi
idéntica se produje yva antre Palau y
Kolsté  (Qlimpiada  Ajedrecistica,
Londres, 1827).

{véase diagrama ndm. 150}
10. Txh7!

La torre no puede ser cap-
turada, porgue después de 10, ...,
Rxh7?, 11, Dhd+, Ro8; 12. Axgb. las
negras salo podrian esquivar el mate
mediante 12. ..., Tel, con lo que las
blancas recuperarian la  tomre
sacrificada y quedarian con una
ventaja de dos paones,

Alekhine continud con 10. ...,
f5: y perdid en la 412 jugada.
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Diagrama ndm. 150
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Defensa india de dama

A esta "hermanita” de la
defensa india de rey puede, asimis-
mo, atribuirsele un pasado de varios
cientos de afios. La apertura lleva,
por lo general, & luchas puramente
posicionales. A pesar de esto,
cualquier inexactitud se paga dura-
ments, Es lo que muestran las
sigulentes celadas,
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Las blancas se aseguran,
con un sacrificio de pedn, el dominio
sobre la casilla d3, que primero
ecupan con un caballe; luego, con un
alfil, y. al fin (decisivamente), con la
dama. Un ejemple raro y hermoso de
una celada posicional,

Alexander - Cordingley
Surrey, 1947

1. d4 Cfé

2. cd e6

3.Cf3 b6

4.g3 Ab7

5. Ag2 ch
Capablanca  recomendaba

preparar la jugada de pedn c5,
haciendo previamente 5, ..., DcBl,

6. d5! exds
7.Ch4 d6

Maonticelli quedd tambigén en
desventaja contra Vajda (Budapest,
1626), después de 7. .., g6, 8. Co3,
Ag7, 9. 0-0, 0-0; 10. cxd5, d6; 11. ed,
Chd7, 12. 14,

8. Ccl Dd7
9, Cud3 Cxd5
10. Axd5 AaT
11. G5! 0-0

Diagrama nam. 157

Aparentementa, esto es lo
mas seguro, pero Alexander destru-
ye esta ilusion con dos jugadas.
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12 Axb7 Dxb?
13. DdS!

Las negras abandonaron,
Después de 13, ..., Dxd5, perdian
una pieza menor a causa de 14.

Cxe7+. Con 13. ..., CcB; 14. DucBl,

el resultado es peor adn.
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Las diagonales guedan
abiertas, cuatro piezas menores
penden al mismo tiempo, y las
blancas ganan la calidad.

Euwe = Capablanca
Campeonato 1831

1.d4 cf6
2.Cf3 ab
3.c4 b6
4.3 Ab7
5, Ag2 Abd+
6. Ad2 Axd2+
7. Dxd2 0-0
8.Cc3 Cead?

Es mejor 8, ..., dé.
9.Dc2
¥ aqui tenemos ya la trampa.

9

e Cxcd?
10. Cg5!

(Véase diagrama ndm. 152)

10. ... Ced

Diagrama nim, 152
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Contra 10. ..., Dug5; sobre-
viene 11, Axb7, seguido después por
Axa8,

11. Axed Axed
12. Dxed Dxg5
13. Dxa8

¥y las blancas ganan la calidad,
aunque las negras pudieron seguir
prolongando la resistencia con 13,
Cchi; 14. Db7, Cxd4; 15. 0-01, Cxe2+,
16. Rh1.
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Al irresistible pedn no pudo

contenerio, en la siguiente partida, ni
siquiera la poderosa dama.

Stone - Flatte

Londres, 1948
1. dd4 Cté
2. cd bh&
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De este modo se consigue
que la casilla &5 pase a poder de las
blancas. La sucesién commecta de
movimientos es 2. ., ef; 3. Cf3, v
sdlo entonces bé.

3. Cel [-1:3

3. ..., AbT; 4. d5!, es favora-
ble para las blancas.

4. ed Ab4

El comienzo de un atague
injustificado.

5. esl Ced

La posicion estd madura
para una celada,

Diagrama nem, 153
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6. Dg4! Cxc3
7. Dxg7 Tr8
8. bxc3! Axci+
9. Rd1 Axal
10. Ag5s f6
11. Ae2 s

Con la amenaza 12. AhS+,
seguida de mate en la jugada
siguiente.

1M.... DeT
12. AhS+ Rd8
13. Axfé Txfé
14. exté

Las negras abandonaron,
porque ya es imposible impedir el
cambio del pedn por una pleza
menor.
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La mejor firmula es, como
muestra ¢ maestro de ajedrez a
distancia Dyckhoff en una hermosa
partida clasica, montar todas las
trampas gque se pueda hasta
paralizar la atencién del adversario y
hacerlo entrar en una.

Dyckhoff — Privenitz
FPartida a distancia, 1929

1. d4 Cfe

2.cd eb

J.Cf3 b6

4. Cc3 Abd4

5. Ag5 AbT

6.83 Axci+7

El movimienta correcto es 8,
., 6.

T.bxcd DcB?
Esta jugada es una innece-

saria pardida de tiempo. Era mejor T,
ey B
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8. Axfé gxfé
9. Ch4 Re?
10. Ad3 Dg8

Las negras quieren compan-
sar la pérdida de tiempo y atacan.

11.14

La primera trampa. A 1. ...,
Axg27? sigue 12, Tg1!, con ganancia.
Las negras no se dejan atrapar,

11. ... h&

12. De2 Dg4

13. Di2

idUn simple movimiento de

defensa? jDe ningdn modo! Una
trampa diabélica,

Diagrama niim, 154
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13. ... Cch
14, d5 cda
15. Cg6+ll  fxgb
16.h3

Las negras abandonaron,
porque la dama ha caido en una
trampa de la gque no existe salvacion.

Ataque torre

Tiene por objelo asegurar a
las blancas el dominle sobre la
casilla e4. Las negras lienen gue
esforzarse en oponer al plan de las
blancas un centro fuerte. El ranscur-
s0 del juego tieme mucha similited
con la defensa india de dama. Lo
mismo que &sta, el ataque torre
exige una gran exactitud en la
manera de llevar el juego.

165

Kurt Richter, el conocido
jugador al atague, construye su
posicion sobre ganancia de tiempo, y
asi sus celadas son  también
“celadas de tiempo”.

Richter — DOr. Diihrssen

Berlin, 1930
1.d4 Cfé
2. Cf3 eb
3. Ag5

Este es el ataque torre con-
tra las defensas indias.

1. h&
4. Ah4 c5
5.8l bé

El movimiento mas exacto es
5. ..., cxdd,

6. Ae2 AbT
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T.Ceb

La prnmera trampa. Las
blancas ofrecen el pedn g2. Si las
negras lo aceplan con 7. ..., Axg2?;
recuperan las blancas con intereses
el material sacrficado mediante 8.
Tgl, AbT, 9. Ah3, g6, 10. Cxgs!,
fugb; 11. Tuggl.

T d&?

Las negras no caen asi en la
trampa, pero mejor era 7. _._, Aerl

8. AbS5+ Re7T

Diagrama nom. 155
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Muy desagradable. Con 9.
..., §6; cae, después de 10. Cxgb+!,
fxg6; 11. Dugt, el caballo.

" dxes
10. dxes Dd5
11.Cc3 Dxg27?

El ditimo intento,

12. exfb+ guf6
13. De5l

En los tiempos de Anders-
sen, las negras habrian liguidado con
13. .., Dxhi+ y 14, .. Dmal; las
dos torres, y se habrian dejado
finalmente dar mata; pero hoy dia los
adversarios no son tan emprendedo-
fes, ¥ por eso Dohrssen trata de
defenderse contra las amenazas de
mate 14. AxfS+ y 14. Dc7+. Pero eso
no enturbia lo mas minimo la belleza
de la partida.

13. ... cd7
14. De?

Las negras abandonaron,
porque después de 14, ., Td8; 15,
0-0-0, era insensato el intento de
seguir prolongando la resistencia.
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Keres dijo una vez gue no
habia que capturar nunca el pedn b2,
aungue fusra ventajoso. Cierlo que
esto puede parecer una broma, pero
hay algo de verdad en ello, porque
en [a mayor parte de los casos, el
Unico resultade que se obtiene es

una perdida de tiempao.
Springe — Jebhard
Munich, 1927
1.d4 cfé
2.Cf3 e
3. Aghs c6?
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La accion iniciada con este
movimiento es totalmente errdnea.

4. a4 Db6
5. Chd2

El pedn b2 es ofrecido como

cebo.
5 ... Dxb27?
6. Ad3 d5
7.00

Las blancas han conseguido
un poderoso avance en su desarro-
o,

Tt s Db6
8. De2 dxed
9. Cxed Cxad
10. Dxed Cd7
11, cd h&?

Diagrama nim. 156
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¥ ahora un rayo desde un
clelo sereno.

12. Dxeb+!! fxeb

13, Agb++
Defensa india Nimzowitsch

Este sistema de defensa es
una idea del gran maestro MNimzo-
witsch, quien la desarrolld espléndi-
damente. Es el retofio mas joven,
pero el mas frondoso, de la famiha
india. Probablemente, de indic no
tisne més qua el nombra. Se sitda
entre las aperturas semiabieras y las
aperturas cerradas. Es una de las
aperturas mas comentes y, con
razon, mas populares en los torneos
modemos.
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Muchos expertos dicen que
s0lo se debe pensar en la ganancia
de peones después de tener la
pariida ganada. Con ofras palabras:
Solo se debe jugar a ganancia de
peones con una posicidn estratégica
ya solidificada. En todos los demas
casos hay que andar con mucho
cuidado para no caer en  una
ratonera, Como ajemplo de esto, he
aqul una variante tedrica.

1.d4 Cfé
2.c4 eb
3. Cc3 Ab4
4. Dc2 dé

El método de Leningrado,
cuya correccion ha sido comprobada

por jugadores soviéticos.
5. Ags Chd7
6. Cf2 De?
7.el b6
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B. Ae2 AbT
9. Ah4

Era mejor el cambio por el
caballo.

9. ... h&

10. a3 Axci+
11. bxc3 g3l
12. Ag3 h5

13. Cxg5?7

Lo correcto era 13. h3.
Diagrama nom. 157
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y las blancas pierden una pleza
menor,
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Al gran maestro Nimzowitsch
le ocurrid una vez, en la aperiura que
lleva su nombre, qua en lugar de
ganar un pedn, su caballo cayera

victima de una refinadisima celada
del adversario.

Griinfeld - Nimzowitsch
Kecskemét, 1827

1. d4 Cfé
2.cd 1

3. Cc3 Ab4
4. De2 db

5. Ag5 Chd7
6.a3 Axci+
7. Dxcl (1]

B. Ah4 [+1]
9.3 AbT
10. ad

Diagrama ndm. 158

En esta posicién, [as negras,
sdlo aparentemente, pueden ganar
un pedn.

10. ... Cxed?

En realidad, caen en una
trampa. Lo correcto habria sido 10
vrs B8,
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11. Axdd Cred
12, Ah4! Cad
13. b3

Las negras pierden un caba-
lla.
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Las jugadas de espera
desempeafian también un gran papel
en las celadas. Esto es completa-
mente natural: las dos tlenen un
cardcter tactico. Un ejemplo de esto
@5 |a siguiente celada descubierta
par los tedncos:

1.da cfe
2.c4 B
3. Cc3 Abd4
4. Dc2 ch

En tiempos, este método fue
considerado como medio para con-
trarrestar el sistema clasico 4. De2.

5. dxc5 Axcl
6. Dxc3 Cedl

Esta es una celada. La conti-
nuacidn correcta para las blancas es
7. Dd4!, porgue al comer

7. Dxgr?e? DaS+

iLa decisiva jugada de espe-

ra!
8. Rd1 Cxf2+
9. Rc2 Ti8
10. AhB DxcS

Las blancas pierden la torre.
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La victima de esta celada fue
el gran maestro Majdorf. Es intere-
sante el hecho de gue haya podido
sar empleada con &xilo en varios
torneas,

Dr. Euwe = Najdorf
Mar de Plata, 1947

1. dd Cf6
2. cd eb
3. Cecl Ab4
4. Dc2 a5

El matodo del Dr. Moa Heva a
complicaciones tacticas  extraordi-
naraments inleresantes,

5.al Axcl+

6. Dxc3 Ced

T7.Dc2 ch

7. ... CcB&%; lleva a

complicaciones aun mayores. Por
gjemplo: 8. 23!, 507 9. cxdS! DxdS;
10. Acd4, Dabd+; 11. b4, Cxbd; 12.
Dued, Cc2+, 13, Re2?, Dels 14,
Rf3, Cxal: 15 Ab2, (confrontese dia-
grama), con posicion dura ¥ poco
clara.

(Véase diagrama ndm. 158)

B. dxc§ Cch
9. cxd5 exds
10. Cf3 AfS5
11. bdl

Esta jugada procedente de
Bogoljubow representa una celada.
Despues de 11. ..., Cg3;, 12. Db2,
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Diagrama num. 159
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Cxh1; 13. Dxg7, TfB; 14. AhB, las
blancas se quedan, finalmente, con
un padn mas, ya que conquistan al
caballo en h1. Las negras evitan esta
vanante.

... 0-0
12. Ab2 s

Otra trampa mas, pero ésta

no la adviertan las negras y se maten
dentro.

(Véase diagrama nium, 160}

12. ... Cga?
13. Dc3 d4

En esto confiaron las negras,

14. Cxd4 Cxd4
15. fxg3ll

Las blancas han ganado.
Cierlo que el caballo negro puede
cubrir el mate desde e6, peroa las

Diagrama num. 160

blancas les queda una ventaja de
dos peones,
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Téngase cuidado para no
hacer jugadas conforme a un patron
rigido. Lo gque es bueno en una
posicidn, ez malo en otra, Como
prueba sirve la siguiente variante
tedrica:

1. d4 cfe
2.cd et
3. Cc3 Abd4
4.Db3

Esle sistema desarrollado
por Spielmann sdlo sigue aparecien-
do hoy en raras ocasiones.

4. ... De7
5. a3 Axci+
6. Dxcd Ced

Demasiado pronto; anles es
necesario 8, ..., db.
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7.Dc2 15
8.1

Una celada instructiva.

Diagrama nim. 161
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8. ... Dhd+7
9.g3 Cxg3
10. hxg3 Dxh1
11. Ch3!

La frampa =& cierra; la dama
negra queda atrapada.
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La trampa evitada o Quien
calcula una jugada mas, gana.

Dyner = Dreyer

Ambeares, 1934
1.d4 Cté
2.c4 eb
3.Ccl Ab4
4. Db3 c5
5.a3 Da5?
6. Aa2 Cch

T.Dd1 Cxdd??

Diagrama num. 162
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Esta es la celada negra; Si
las blancas comen el alfil con B.
axbd, se sigue 8. ..., Dxall; 9. Dual,
Cc2+; y las negras recuperan con
intereses la dama sacrificada. Pero
las blancas hacen una jugada com-
pletamenta natural ¥ ganan.

8.adl

y las negras pierdan una pieza
menaor,
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Aqul, e ratdén (CcB) lo gue
hace no es entrar en una trampa
(d4), sino ser cazado por el gato
(Dad).

Simisch - Capablanca

Karisbad, 1929
1. dd CT6
2.cd eb
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3. Ccd Abd4
4.a3

La variante Samisch.

L Axci+
5. bxel d6
6.3 a5
7.e4 Ccé

8 Ael 1]

Para las negras habria sido
mejor enrocar ¥, wego. con Dd7, bS,
Aab y Ca5. sitiar el pedn c4.

8. Ad3 Aas??

A causa de esta jugada, que
gdlo debe hacerse después del
enroque, han perdide ya muchos
ajedracistas.

10. Dad AbT
11.d%

Las negras pierden una
pieza menar,
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CHros iempos, olras costum-
bres: El modemno Hamiet no tiene en
la mano ninguna calavera, sino una
dama, para decir; "Comer o ne
comer, esa es la cueslion.”

Novotielnov = Smyslov
KIX campeonato sovidtico

1.d4 Cté
2. c4 ek
3.Cc2 Abd4
4. 83 d5

5. C13 0-0
6. Ad3 cs
7. 0-0 Cch
8. a3

Esto se considera hoy como
la wariante principal del sistema
Rubinstein (4. 83), que apareca con
frecuencia en la practica de los
campeonatos, estd analizada muy
penetrantemente, y 8 pesar de eso
ofrece sorprendentes posibllidades
para celadas.

g .. Aab

Se juega con mas frecuencia
8. ..., Axc; 9. bxc3, dxcd; 10. Axcd,
Dc?. Esta serie de movimientos
aparecia hasta hace poco con tanta
frecuencia, que sa le consideraba
precisamente como la posicion fun-
damental de la defensa india de
Nimzowitsch.

9. cxdb axd5
10. dxc5 Axc3
11, bxe3 Da5
12, c4!?

Este &5, como ocurre a me-
nuda en una jugada que esconde
una trampa, un movimienta de dos
filos. Era mas seguro 12. De2!, D5,
13. a4, Ted; 14. Aa3, Da5: 15. Tib1,
Dc7, 16. c4, con ventaja para las
blancas, como se jugd en una partida
Landay - Flahr (Boumemouth,
1939,

14. ... Dca?

En una partida Movoteinow —
Telusch (campeonato de equipos,
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1955), los mismos movimientos 12,
..., ducd; 13. Axcd, DxcS; llevaron a
un juego igualado.

13. cxd5! Dxa1
14, Dc2 s

Amenazan con ganar la
dama,

Diagrama nim, 163
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14. ... Cas

Si 14. ..., Cxd57, 15. Ah2,
Da2; 16, Acd, vy las blancas ganan.
(Mot del editor M40 S/ negras jusgan 16
... AfS Ia ventaje de bfancas no g5 fan abwa.
Es mejor jugar 16 Axh7+ seguido de 17
AxgT+ con ganancia de dama )

15. ed] AdT
16. Ab2 Da2
17. Cd4 Ticé

Sigue siendo lo mejor. Des-
puegs de 17. ..., Aa4, ganan las
blancas con 1B. Ded, Cxd5: 18, exds,
Dxd3; 20. Cf5l, con la doble amena-
za 21. CeT+ y Dug7++, inmediata-

mente. A 17, ... Cxd5 sigue
analogamente 18, exdS DwdS; 19
Dc3, v =i las negras quieren salvar el
caballo a5 con 18, bS; de nuevo
aparece 20, Cf8], con ganancia

18. Tal TxeS
19, Txaz Txcz2
20. Cxc2

La superioridad de peones,
Juntamente con la pargja de alfiles,
aseguraron a las blancas I3 victona.

Sistema Bogoljubow

Se podria designar esta de-
fensa con el nombre de ‘“casi
defensa india Nimzowitsch®, porgue
las negras juegan entonces Ab4, si
la= blancas, con Cc3, rehuyen el
gistema de la defensa india de
Mimzowitsch, A favor de la apertura
habla el hecho de que el cambio de
piezas menores alivia, en general, 1a
situacion del defensor, pero las
negras se quedan con el alfil "malo”
¥, experimeantalments, se ha visto
que su posicién no es tan buena
como en &l gambito de dama. Quiza
sea esta la causa de que esta
apertura se haya empleadoc con
ralativa rareza en los dltimos tormeos.
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Es muy elicaz una trampa
disimulada que se construye a base
de un movimiento naturalisimo del
adversario.
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Marshall — Petrov
Hamburgo, 1930

1. d4 Cfb
2.Cf3 13
3. c4 Abd+

Aqui podian elegir las negras
si jugar el sistema de Bogoljubow o
pasarse al gambito orfodoxo da
dama,

4. Ad2 De?

Uma continuaciéon recomen-
dada por Nimzowitsch, Hoy es mas
popular que 4, ..., Axd2+,

5. 83

La teoria considera que 5.
g3, es la jugada mas fuerte,

5. ... 0-0
6. Ad3 ds
7.0-0 Chd7?
B.Ccl Axcl
9. Axcl b6
10. Ted AbT
11. cxd5 exd5
12. Db3!

(Véase diagrama nuam, 164)

Los primeros once mowvi-
mientos estan hechos como para
adormecer la atencidn del maestro
Petrov, Pero la duodécima jugada es
una habil trampa que se basa en la
réplica prevista de las negras.

12. ... c5
13. dxc5! Cxch
14, Axfé! gxfé

Diagrama nur. 164
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Tras 14. ..., Dxf&; ganan las
blancas con 15, TxcS,

15. Db4

Una jugada de muchas face-
tas, Clava al caballo y amenaza,
ademas, con 16. Dgd+, seguldo de
17. TxcS! Y 18, DfS. Y si el rey negro
huye a la esquina...

15. ... Rha

antonces el tema es el mismao, sdko
cambia el tono.

16. TxcS!

Las negras abandonaron,
porque no existe ninguna defensa
saltisfactoria contra 17. Dh4.

Defensa Benoni

Y¥a al nombre es da por sl un
simbolo; “Hijo de la preccupacidn”,
Un primer andlisis de esta estructura
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aparecid en el libro de Aaron Reinga-
num (1825), pero & la apertura no le
dio este nombre. Su libro tenia el
titulo “Ben Oni o la defensa dal juego
del gambito”, v a esta defensa, que
gl estudiaba por primera vez, se le
fue aplicando en el transcurso del
tiempo, el titulo del fibro. La idea
fundamental de la apertura es muy
modema: la lucha por el cantro. 5e
trata de una mezcla de apertura
sicliana y de apertura india. Los
politicos dirian un “problema del
proximo Orignte”. Falta alin una valo-
racidn definitiva, pero, a cambio de
esn, hay muchas celadas.
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Si el adversario es un crea-
dor de problemas, hay que estar en
guardia; da lo contrario, nos enreda-
r& en un santiamén. Monta una
celeda conocida, que uno esquiva
COM unNa Sonrisd, para precipitarse en
la segunda celada, oculta fras agueé-
lla, pero ahora mortal.

Charosh - Jaffe
MNueva York, 1836

1. d4 c5
Z.d5 Cab?
3. Cf3 dé
4. a4 Agd?

La conocida clavada relativa
mediante al alfil no cublerta,

5. Ce5! s

La primera celada.

5 ... Da5+

Las negras esguivan &l
peligro que faciimanta se podia
distinguir, 5. ..., Axdi1?, & AbS+
Dd7; 7. Axd7+, Rd8, 8. Cxf7+, Rxd7,
8. Rxd1, ¥ las blancas habrian
ganado una torre.

6. Ad2 dxe5?7?
7. Axas Axd1

Diagrama nim. 165
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Las blancas podrian comer
el alfil que estd en d1, vy eso es lo
que calcularon las negras al hacer su
jugada 52, pero las blancas ven una
posibilidad mas simple y mas fuerte:

B. Ab5++
177

iNuevamente el pedn caba-
llo! Al invitar a una ganancia de
pieza, las negras, aungue ya en
posicidn  perdida, entran en la
trampa.

173

Alekhine — Lowenfisch
Petersburgn, 18912

1. d4 c5

La forma mas antigua, estu-
diada por Reinganum, de la apertura
de Ben-Oni. Hoy a esta jugada suele
precederla CfE. Es digno de
comentario el hecho da que Alekhi-
ne, en un analisis de este movimien-
to, lo calificaba de “grave error posi-
cional®, y, sin embargo, veinte afios
mas tarde, empleaba este mismo
maovimiente en partidas exiraordina-
riamente importantes, Claro, que una
cosa son los campeonatos y ofra los
andlisis.

2.d5 Cfe
3.Ccl dé
4. ed g6
5.14

Las blancas amenazan ya
con a5,

5. ... Chd7?
6. Cf3 ab

7. e5] dxes
8. fxeb Cgd

9. el

iUna auléntica jugada de
Alekhine!

g .. Cde5
10. Af4 Cxf3+
11. gxtf3 Ci6
12. Acd fxed
13, dxeéb Dbé

El cambio de damas ara me-
jor, aungue entonces la venlaja

posicional de las blancas se haria
ain mas visible. Pero salir de
aventuras cuando la casa esta
ardiendo es cosa qua realmente no
s& debe hacer,

14. De2!!

Dyiagrama nam. 166
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Aqui estd la trampa. Alekhine
debid de ver el final cuando hizo esta
jugada,

14. ... Dxh2?

For el contrario, Lawenfisch
parece gque no lo vio.

15. Ch&l!
Un doble sacrificio de torre.

15. ... Dxal+
16. Rf2 Dxh1
17. CeT+ Rda
18. Dd2+ Ad7
19, exd7
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Las negras abandonaron,
porque no hay forma de evitar el
mate. jLUina partida espléndida!
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Tampoco son, en  modo
alguno, inofensivas las trampas que
conoce todo el mundo. Basta con
presentarlas de forma insdlita o
paralizar la atencién del jugador, y ya
estd: Finita la comeadia,

Frankestein — Ehrat
Fartida a distancia

1.d4 Ci6
2. c4 cS
3. dxcs Cch

Mejor que 3. ..., Da5+; segui-
dode 4. .. DweS.

4. Cc3 eb
5. al Axch
6. ba??

Diagrama mim. 167
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6. ... Axf2+!

Un sacrificic conocido. La
fdrmula es la mizsma que en la celada
154,

7. Rxf2 Cgd+
8.Rg3 Dfé!!

Aqul la débil casilla c3 asta
tan socavada como en a celada 154,
stlo que la forma es distinta,

9. Del

Una jugada aparentemente
buena, perque protege las casillas ¢3
y f2. Pero una vieja regla de ajedrez
afirma que una pieza no puede
realizar dos tareas al mismo tiempo.

9. cf2!

Las negras ganaron, porgue
tras 10. Duf2, capturarian la tomre con
10. ..., Deec3+,
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Un gjemplo revelador de que
la dama no debe ser metida en el
juego prematuramente. Pero un
jugadaor de ajedrez a distancia debe-
fla haber vislo la amenaza de la
pérdida de la dama.

F. Kraus - Constin
Tomeo a distancia dal periddico
ajedrecistico suizo

1. d4 ch
2. dxc§
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La aceptacién del pedn del
gambito es mas débil que |la jugada
ganadora de espacio 2. dal.

Da5+

¥a Reinganum censuraba
hace cinco cuartos de siglo esta
jugada de la dama y recomendaba
an lugar de eso la continuacion 2. ...,

e,

3.Cecd
4. a4
5.Cf2

DxcS
ab
d6

Las blancas preparan la
trampa.

‘f‘ las negras entran,
Diagrama nom. 168
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7. ball

Si bien el movimiento de
pedn b4 en la celada anterior,

llevaba a la derrota, éste lleva a la
victoria. Esta es la mejor prueba de
la relatividad de la fuerza de una
jugada,

Tiiaai Dcé
8. AbS

Las negras abandonaron,
porque las blancas, despuds de 8,
.. Dxb3; ganan la dama con 9,
Col+,
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Tres reglas fundamentales
rigen en el ajedrez: desarrolio, cen-
tro, seguridad del rey, 5i no se han
mantenido las dos pnmeras, por lo
menos debe seguirse I8 tercera,
aungue cueste un ojo de la cara.

Griinfeld - Bogoljubow

Viena, 1922
1. d4 Ci6
2.Ci3 1]
3.cd ch5
4, d5 b5?!

El famoso y temido gambito
Glumenfeld, que por cierto ain no ha
sido rebatido, pero que posea un
valor dudosa,

5. Ag5

La mejor confrajugada.

8 .. hé
6. Axf6 Dxfé
7.Ccd b4
8. Cbh Cat
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9. ed Dxb2?

Una grave pérdida de tiem-
po, Pero en una partida entre
Goldstein ¥ Smith (Londres, 1922)
también las blancas alcanzaron
mejor posicion después de 8. ..., eb;
10. g3. g3: 11. Ah3, AgT, 12. Cd2.

10. Ad3 DI&?
Diagrama nim, 169
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0 10, ..., d6; 11. 0-0, AdT;
12, Dad, {Helling — Leonhardt, Barlin,
1928), con ventaja para las blancas.

11. 51 Dd1
12. dxeb dxeé
13. Aed Dxdi+
14, Txd1 TbB

15. Act+ Re?
16. Cxa7 g5

17. AbS AgT??
18, CcE+

Con mate a la siguiente juga-
da,

Gambito de Budapest

Recuerda por su violencia la
defensa Alekhine. Tedricamente fue
elaborado por el tric Abonyi-Barasz-
Breyer. Su expansidn ha de agrade-
cérsele en primer térming a Abonyi,
Aungue el gambito de Budapest no
&5 una panacea en la lucha contra el
gambito de dama, sin embargo la
postarioridad reconoce (y esto ya
significa mucho) que aln no ha sido
refutado. En este juego duro y vivaz
las celadas surgen frecuentemente.
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La partida mas corta que =a
haya jugado nunca entre masesiros,

Gibaut - Lazard
Paris, 1924
1. d4 CT6
2 Ccd2? e5!
3. dxe5 Cg4
4, h3ve Celll

Las blancas abandonaron.
(Véase diagrama nam, 170)
182

Es una muesira de la extra-
ordinana fantasia del entonces
muchacho da diecisdis afos M.
Davis, como en suU juego va combi-
mando el gambito v la celada durante
tanto tiempo, que llega a confundir al
adversario.

177

Diagrama num. 170
Posicion final
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Whyte - Davis
Hastings, 1852
1. d4 Ci6
2.cd a5
3. dxe5 Cg4
4. e4 dé

Con esto, del gambito apa-
rente (porgue las blancas no puedan
ya retener por mas tiempo el padn
ad), surge un gambito auténtico con
todas sus ventajas e inconvenientes,

5. exdé Axds
6. Ae2 5
T. Axgd

Capablanca continud contra
Tartacower (Kissingen, 1928) con la
mejor jugada 7. exfs,

Toes fxgd
8. Dd5

Esto impide que las negras
enroguean.

B. .. Cch
9. a3

Las blancas guieren asegu-
rarse contra la desagradable jugada
Chb4.

9. Cdd!

jUna jugada grandiosal El
caballo no puede ser comido a causa
de Abd+ Las negras no sdlo montan
una simple celada, sino que al
mismo liempo crean serias amens-
zas, por ejemplo; 100 ... AeB; 11.
Dh5+, g&; 12. Dhi, Cc2+; 13. RA (si
13. Re2, entonces Af4); 14, Axf4,
Bxcd++), A4 14, Axfd; Ddl++.

10.c5 AeT
11. Rf1 Aeb
1Z. Dxd 8+ Txd8
13. Cel3?? Acd+

Diagrama nom. 1771
Posician final

e
.
B

[ 1]
b -
B
Do i§

&

_ ,_;,ih[
o
[
e

S fE a0 E
z |'b!‘| [ i ‘I [
Ll o
| W N KB
] b L d ] f "] h

178



Las blancas abandonan a
causa de 14. Rel, Cc2++ o 14.
Cge2, Cxg2; 15. Cxg2, Td1++.
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Esta forma de mate con el
ray en posicidn de ahogo se produ-
ce. como ya se ha indicado, en
diversas aperturas. Uno tene gque
asombrarse de que también maes-
fros  caigan en celadas tan
conacidas,

Henricksen — Pedersen
Bronshoj, 1937

1.d4 Cfé
2.¢c4 e5
3. dxes Cgd
4. Cf3 7]

Las blancas no pueden de-
fender a la larga el pedn e5. Este
movimiento sirve por tanto solo para
el despliegue.

4. ... Cchb

5. Af4 Abd+
6. Chd2 De?
T.a3 Ccxel

(Véase diagrama ndm. 172)

Hasta aqui todo iba ranscur-
riendo de modo completamente
normal, aprobado por la teoria y en
la forma acostumbrada en la senia de
movimientos. Pero fa Oltima jugada
de las negras monta una frampa que
las blancas podrian esquivar con 8,
Cxe5 CxeS; B. ed. En lugar de eso...

Diagrama num, 172
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Esta padida muestra cuan
peligroso es enviar prematuramente
la dama al ataque.

Suhr - Salman
Partida a distancia, 1930
1.d4 Cté
2.cd e5
3. dxas Cgd
4. Cfa Ach

Esta jugada es mas fuerte
que 4. ..., CcB, porque obliga al
movimiento 5. €3, con lo que el alfi
c1, guada encerrado.

5. el Cch

6. Ad27? Cogxes
7.Cxe5 Cxeb
8. Ac3 Da?
9. Dd5? i

179

Las blancas emprenden un
desaforado ataque.

. dé
10. b4 ch

Ahora empieza la persecu-
cion de la dama.

11. Ded f5
12. D147

La dama considera que des-
prestigiaria su dignidad retirarse a
c2; sin embargo, es |0 mejor gque
podria haber hecho,

12.... g5
13.Dg3 141l

Diagrama num. 173
Posicidn final
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Las blancas abandonaron,
porgue la dama esta perdida, por
ejemple; 14, exf4, gxfé; 15 Dxid,
Cd3+. De nuevo gana, como en la
partida anterior, la jugada Cd3, idea

y resultade son también iguales,
inicamente |a ejecucion es distinta.
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La mas corta partida a dis-
tancia,

Warren - Selman
Partida a distancia, 1930

1.d4 Cf6
2.cd (-1
3. dxe5 Ced?l

Este es el gambito de Fajaro-
wicz,

4. a3

La teocria considera que la
jugada méas fuaerte es 4. Dc2.

& db
5. exdé Axds
6.g3rT?

Diagrama nam. 174
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g ... Cxf2l)

Las blancas abandonaron,
porque despuds de 7. Rxf2, Axgd+,
pierden la dama. Esta miema celada
surgio lambien en una parida del
campeonato |uvenil inglés entre
Fhipps v Davis (Hastings, 1951). El
defectuoso juego de las blancas en
lx que se nota mepor es en que todas
sus plezas menores  estdn  sin
desarrollar,

Defensa holandesa

“La defensa holandesa es |a
primera revuetta triunfante contra el
gambifo de dama’ opinaba Tarnako-
wer, Pero, en realldad, no era una
revuelta, sino toda una revolucian.
En el afic 1789 aparecid un libro del
que entonces vivia en Holanda, Elias
Stein, con el ttulo “Nouvel essai sur
le jeu des Echecs”. en el gque se
explicaba la jugada 1. ..., 15

Para an serio solo se tomd la
defensa holandesa cuando &l gambi-
io de dama pasd a un primer plano.
Es comprensible que la defensa
holandesa siga al gambito de dama
como la sombra a la luz. v su empleo
depende de si el adversanoc se
esfuerza en continuar el gambito de
dama, En la estructura se nota una
semejanza con la defensa india de
dama. La lucha se enciende en torno
de las casillas e4, 5. La correccion
de la defansa holandesa as reconoci-
da por todos los expartos.
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Una celada clasica. Las blan-
cas ofrecen como sefuelo un alfi
para atraer al rey negro a una
posicidn de mate. El modalo procede
del antiguisime mate del loge; 1. 13,
a5 2. g477. Dhd++

Teed - Delmar
Mueva York, 1296
1.d4 15
2. Ag5s

La continuacion de Bogolju-
bow, para |a cual, después de la
mejor réplica 2. ..., CfG. se juega
generalmente 3. Ced, d5.  El
movimiento monta al mismo tiempo
una interesante celada.

- S hé

Las negras muerden el an-
Zuabo.

3. Ahd a5

4, Ag3 14

Lo necesario era 4. ..., Gl

aungque [las blancas tambign
quedarian mejor después de 5. Ael,
db; 6, AxiG, exfl,

5. el
(Véase diagrama ndm. 175)
Amenazan con §. Dhs++

. h5
6. Ad3
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Diagrama num. 175
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Ahora amenazan 7. AgE++.
6. ... Theé

Munca se debe confiar a una
pieza dos tareas,

7. Dxh5+! Txh5
B. Agh++
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Las blancas obligan al rey
negro con un sacrificio de dama, a
abandonar su  seguro  refugio v
paregrinar desde g8 a g1, en donde
le dan mate mediante enroque.

Ed. Lasker - Thomas

Londras, 1912
1. d4 15
2.Cf3 -1
3. Cc3 Cfe
4. Ag5 AaT

Debe tomarse también en
consideracion 4. ..., d%; para evitar el
movimiento de pedn ed; pero las
negras crean obtener compensacio-
nes suficientes por la cesidn de la
casilla e4.

§. Axft Axfé
6. ad fued
7. Cxed b
B. Ad3 AbT
9, Cesl 0-0
10. DhS

Todas las piezas blancas
estan preparadas para el alaque,

Diagrama ndm. 176

10. ... DeT

Las negras se han dado
cuenta de la amenaza de mate
(Cxfg+ y Dxh7+, etc), pero no da la
trampa mate en siete jugadas, contra
la cual la dnica defensa congistia en
10. ... Axe5; 11, dxe3, TI5.

11. Dxh 7! Rxh7
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12, Cxfé+ Rh&

Tras 12
seguido 13. Cgi++.

..., FRh8; habria

13.Cegd+ ...

Y no 13. Cfgd+, tras lo cual
el rey negro escapa del mate con 13.
.., RnS; 14, AgB+, Rh4, 15 g3+,
Rh3.

13. ... RgS
14. hd+ R4
15. g3+ Rf3
16. AeZ+ Rg2
17. Th2+ Rg1
19. 0-0-0++

[Una partida dnica en |a fite-
rafura ajedrecistica!
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La horquilla constituye la ale-
gria de cualguier jugador de ajedrez.
Pero también puede ser una celada
de| adversarioc en [a gque nosotros
mismos nos empalamos. Contra ella
no estan inmunes ni siquiera jugado-
res tan precavidos como el gran
maestro Griinfeld.

Griinfeld - Torre
Baden-Baden, 1925

1.d4 el

Esta jugada es muy moder-
na, Las negras se resenan la
oportunidad de, seglun la segunda
jupada de las blancas, pasarse a la
defensa francesa, al gambito de

dama o a cualquiera de las defensas
indias.

2.Cf3 5

303 Cfé

4, Ag2 ds

La formacidn muralla de pie-
dra.

5 00 Adé

6. cd ch

7.Dc2 0-0

8.b3 Ced

9. Ab2

Es mas fuerte 9. Aa3l, una
idea de Botvinnik, con el propasito de
arrebatar su proteccion a las casillas
debilitadas en el campamento con-
trario.

9. .. cd7
10. CeS Dté!
11. 37

Cualquiera monta una tram-
pa.

Diagrama nim, 177
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Las blancas ven que su ca-
ballo &5 no puede ser comido por el
caballe d7, porque entonces ellas se
recuparan con el pedn y forman una
horquilla, Despuds de la sucesion
siguiente 12. dxes, AxeS?; 13. AxeS!,
DxeS; 14, fxed, la dama negra no
debe comer la torre, porque después
de 15. Cc3, cae en una trampa.

1"... CxeS5!
¥ ahora, jqué?

12. dueb

Una horquilla. Si, pero jque
horquillal

12. ... Ach+]
13. Rhi Cxgi+

Las blancas son mate en dos
jugadas. Esto es algo que se |e
habia pasado por alto a Griinfeld en
el calculo previo,
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Con las combinaciones y las
celadas puede pasar como con las
predicciones meteorologicas: salen
mas exactas a posteriori,

Chapman - Halliwell

Irford, 1853
1.cd ab
2.Ci3 15

Las negras se pasan a la de-
fensa holandesa y, como ocurme a
menudo cuando se cambia de una

apertura a otra, inducen a confusidn
a su adversario.

3.g3 Cfé
4. Ag2 AaT
5. 040 0-0
6.d4 ds
1.c57?

Una jugada absolutamanta
antiposicional, Lo comecto era 7T,
Celd,

F e Ced
8. Ceb Cd7
9.14 DeB

Las negras preparan, calcu-
lando cudl va a ser la jugada siguien-
te del adversaric, una celada,

10. Cd27? Cdxc5!

Diagrama nim. {178
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Las blancas no ven o no co-
nocen &l concepto de mate.
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11. ... AxcS+
12. Rhi Cugl+
13. hxgl Dh5+

Y mate a la siguiente jugada.
La idea coincide con la que existe en
la celada 188 (partida Grinfeld -
Torme).

Aperturas irregulares del
pedn de dama

iHan pensado ustedes ya
alguna vez lo gue e= realmente una
apertura irregular? JAlge que no
puede encajarse dentro de una
regla? jMNo! Algo gue aln no estad
encajadoe dentro de una regla. A
finales del sigle pasado era irregular
todo lo que se apartaba de los
movimientos acostumbrados y rigi-
dos de las aperturas. Muchas
aperturas que entonces estaban
consideradas como irregulares, son
hoy muy apreciadas y se las emplea
a menudo. En la coleccion de
paridas de Dufresne (1889) se
designaban aln como irregulares la
apertura Bird, la defensa holandesa,
Caro-Kann, la india Grlnfeld, la india
Mimzowitsch v la eslava, asi como la
apertura Crangutan. iQué es por
tanto irregular? Un mal movimiento
del que todavia no se ha demostrado
que es bueno,
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Quien no piensa a quién le
tiende la celada, puede pasarle como
a Abrahans., cuyas intenciones
fueron desbaratadas completamente
por su famoso adversario

Dr. Euwe — Abrahans
Bournemouth, 1939

1.d4 b5

Carambal Ala  apertura
Orangutéan con los colores inverti-
dos? Como quiera gque Sea, no
puede discutirse que se trata de una
apartura “de personas”. En algumos
litros de ajedrez se |a designa
apertura  polaca. Pero  nosolros
miramos Conm mejores ojos a los
polacos. Imitemos a Pachman y
designémaosla apertura irregular,

2. ed AbT
313 ab

4. cd bxcd
5. Axcd ab

6. Cc3 d5
7.0b2

LUin ataque contra el affil b7, y
el pedn d5.

T Cch

Diagrama niim, 179

B WedsAE
| 24 K44
Ja" A &

4 :'l {l-i' n,
AL
'. '
Jows A

185

Esla es la celada de Abra-
hans. Si las blancas comen el alfil, es
muy desagradable &. ..., Cas.

8. exd5l Cxd4

¥a con esto las negras estan
perdidas.

9. Duby Thé
10. Dxab Ta8
11. AbS+ Re?
12. dé+l!

Las negras abandonaron,
porque tras 12, ..., cxd6; llevan a
mate 13. Ags+, CI6; 14, DbT+, y tras
12. RiS;, ganan las blancas con 13.
dxcy,
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El periddico ajedrecistico ale-
man publicd en 1881 una bonita
partida que gand Teichmann; en
1917 aparecit la misma partida, pero
esta vez el ganador era un tal K. J.
sagln Chess Review gand también
de este modo en 1835 Pearsall. En
la instructiva coleccidn de Bezinger
de partidas cortas. el autor reclama
la gloria para sl.

Pero la gloria debe sar para
aquel a quien corresponde; el
calabres Gioaching Greco publicd
esta celada hace ya casi 350 afios,
en el aho 1619, en su coleccion de
partidas.

1.d4 1
2.e4 AbT
3. Ad3 57

Aqui esta la primera trampa;
las negras ofrecen un pedn para
ganar asi la calidad.

4. exf5l

¥ agqui esta la contratrampa.

Dyiagrama nam. 180
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4 .. Axg2
5. Dh5+ gh
6. fxgb Ci67
7. gxh7+ Cxh5
B. Agh++

Las negras pudieron haber
jugado 8. ..., Ag7!, pero después de
7. oxh7+, Rf8, 8. hugBD+, Rxgd; 9.
Dgd4, Axhi; 10. hdl, también estdn
perdidas a la larga.
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Gambifo Englund
Mo =dlo el jugador, sino tam-

bign el tedrico, puede caar victima de
una celada si pasa por alto un buen
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movimienta con un signo de interro-
gacidn.

Silbermann - Honich
Czernowitz, 1930

1.d4 e57!
2. dxe§ Cch
3. CI3 Der¥
4. Af4l

Tras esta jugada, la mayoria
de los libros de teoria ajedrecistica
estan conformes en poner defras no
ya un signo de intarrogacidn, sino
dos, caracterizandola asi de error
grave. Pachman demuestra por el
contraric que el movimiento
fuerte. Queramos ver por qua,

4. ... Dbd+
5. Ad2 Dxb2

Diagrama nom. 181

I &2 wiAX
YRy

i 3 A
5 45

=

—a

6. Ac3??

Esta jugada lleva a la demro-
ta. Pachman recomienda en su lugar

6. Ccll. A esto podrla seguir 6. ...,
Ab4: 7. Tb1, Da3; 8. Thd, Das; &
a3l Axcd; 10, Axc3, Dc5; 11. ed, y
las blancas tienen buena posicidn.

6. ... Ab4
7.Dd2 Axcl
8. Dxc3 Deci++
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Una prueba mas de una re-
ala gue no se puede repetir bastante:
en una posicion no desarrollada no
hay que jugar a la ganancia de peo-
nes.

Saulson - Philipps
Chieago, 1807

1.d4 Cce?l

La “defensa de Alekhine por
la izquierda”®, Las negras desean que
las blancas empiecen a cazar el
caballc con dS, T4 y ed4, ¥ que
dehiliten asi su posicion de peones.
Perc las blancas pueden pasar el
juege al gambite de dama o a la
defensa Nimzowitsch, Eligen esta
utima posibilidad.

2. 8d ad
3. d5

Generalmente  ocurre 3.
dxes, pero también este movimiento
asegura a las blancas una apraciable
vantaja,

X .. Cee7
4. 14 dé
5. Cf3 Agd
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6. Ccd Cgé

Las negras amenazan con
ganar un padn.

T.hi

“Ven a mi red”, dice la arafia
a la mosca, "vamos a divertirnos™.

Diagrama nim. 182

E Ussal
441 41k
i A

-4

m

I5} ‘
.h. _,-r‘-E_ :.'; -*- F

T Axfd
8. AbS+II cE
9. dxcé Axdi?
Mejor habria sido 8,
Dhd+_
10. cxbT+ ReT
11. Cd5+ Reé
12. 15+
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Apertura Zukertort

Ina conocida celada puede
tener una forma modema s el juga-

dor Induce a su adversario a hacer
una jugada erronea mediante un
cambio en log movimientos.

Lissizyn - Krogius
Campeonato sovigtico, 1948

1. Cf3 5

Tras esto la partida pasa la
mayaoria de las veces a la defansa
holandesa. Pero las blancas pueden
evitarlo con 2. e4!7.

2. d3I?

Las blancas se desvian de la
sere usual de movimientos para
atraer al adversarioc a una variante
efménea,

2. e Ci6
Jed fxed
4. dxed Cxed?

A partir de ahora, las blancas
emprenden un fuerte ataque.

§. ad3 cfé
6. Cg5

Ahora amenazan ya 7. Cxh7,
con ganancia de pedn.

6. ... gb
(Vé&ase diagrama nam. 183)

Esto proporciona un nueyvo
purnto de ataque.

7. hd di
8. h5 gxh5
9. Axh7 Cxh7
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Diagrama nam. 183
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10. Dxh5 Rd7

Las negras abandonaron.
Aperturas de flanco

En estas aperturas, las
blancas no se apoderan inmediata-
mente del centro, sino que con SUS
peones de ala {asumiendo el papel
de |las negras) ejercen una posicitn
sobre el centro. Reti, Tartakower y
Mimzowitsch fueron los campeones
de este sistema de juego, y sus
exitos crearon para eslas aperturas
uns popularidad pasajera. Desde
entonces la teorla ha forjado armas
nuevas, y la predileccion de las
aperturas  “ultramodemas” decayd,
exceptuando los fipos de apertura
que estan relacionados con los
sistemas indios. por ejemplo la
apertura Barcza.

Apertura Barcza
195

A Reschewski le preguntaron
una vez cuantas jugadas calculaba
que iba a hacer. "Una mas que mi
adversario”, confestd el gran maes-
tro,

Castaldi — Reschewski
Dubrovnik, 1951

1.Cfa d5
2.93 Cfé
3. Ag2 a6
4. 0-0 AgT
5. c4 d4
6.8l c5

7. exdd cxdd
8.d3 Cch
8. Da4d

El desarrollc de las pezas
blancas habla en contra de esta
salida de dama.

9. ... 0-0

10. ba?

Es un gran perjuicio el que
S8 causa quien, después de haber
hecho un movimiento inmotivado de
ataque, posteriormente quiere justifi-
carse ante si mismo y por eso se
siente obligado a continuar el ataque.

10. ... cd7
11. Chd2 as!

Una excelente jugada que al
mismo liempo lleva escondida una
trampa. La idea fundamental de esta
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celada es la misma que la de la
partida Szily — Wloch (celada 94).

Diagrama num. 184
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a8 b ¢ d & ¥ ? h
12. Aad?

Contra 12. b3, es muy fuerte
12. ..., Cb4, seguidoe después de
Ces.

12 .. axb4!!

Si la dama huye, esta perdi-
do el alfil y con él la partida, por lo
fanto no queda mas remedio que,

13. Dxal8

“Qué desgracia, una jugada
niamera 131", exclamaran los espin-
tus supersticiosos,

13.... Cbé

Las blancas abandonaron,
porque su dama esta perdida,

Apertura inglesa
196

Mieses jugd la siguiente par-
Bida a los 74 afios de edad. Es
caracteristica de su esfilo por su fino
movimiento de celada y el doble
sacrificio de torre. E| buscaba en el
ajedrez no solamente la victoria, sino
también la belleza, y la encontrd,

Craddock — Mieses
Londres, 1938

1. ¢4 e5

Apertura siciliana con los co-
lores inveridos,

2.Ced Cch
3.g3 Cfé
4. Ag2 Abd
5.3 db
6. Cgel Agd
7.Db3

Las blancas empiezan un
atague contra el padn caballo. Sobre
es0 las negras montan su celada,

T Tha!
(Véase diagrama nam. 185)

Una jugada extrafla y apa-
rentemente pasiva, quizas incluso
desventajosa, que precisamente
incita al ataque. Y precisaments eso
deberfa haber puesto en guardia a
las blancas,

8. Cd5 AcS
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9, Cxfe+7 Dxfé
10, Axce+7 bxcé
11. Dxb8+ RdT
12. Dxhgé Of3

Con la doble amenaza de
mate Dxe2++ y Dxhi+. Seguramente
las negras debleron ya de ver esto
en la ¥* jugada.

13. Rd1 Dxaz+
14, Rc2 Dxcd+

Y mate a la siguignte jugada.

iEste era el viejo Mieses de
cuerpo entero! No podemos hacer de
&l un elogio mayor.
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Las blancas alacan con su
dama, pero se dan cuenta demasia-
do tarde de que la ganancia del pedn
era un cebo y que su dama ha caldo
&n la trampa.

Erhart - Lokvenc

Viena, 1950
1.cd a5
2.Ce3 Ci6
3. Cf3 Cch

La posicién fundamental de
la apertura inglesa de los cuatro
caballos.

4. d4 exdd
5. Cxdd Ab4

La posicién es interesante y
engafiadora, En semejante situacion,
cualquiera de los dos jugadores
lacilmente puede sobrevalorar sus
posibilidades. En una partida Taria-
kower — Grinfeld (Viena, 1822} llevd
a un equilibrio 6. Cxch, bxch; 7. Db3,
Ag3,

6. Ag5s h&
7. Ahd Axcl+

Mo habria sido bueno 7. ...,
Ced?; que se Jugd en una partida
Miller = Deschamp (La Haya, 1928).
Alli se siguid: 8. Axd8, Cxc3; 8. Cxch,
(iel mejor camino! Mas débil es &
Od3, tras lo cual las negras mantie-
nen la posicion en equilibrio con 8.
.o, Ced+; 10 Rd1, Cxf2+: también
se ha demostrado que es malo 5.
Db3?, a causa de 82, ..., Cxd4!; 10
Dxb4, Ce2+) con ganancia da dama),
Cxdi+;, 10. Cxbd4, y las negras
abandonaron.

B. bxc3 dé

9, De2 Cab
10. &3 Cgé
11. Ag3 Cd7
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-4

(1

Las negras hicieron su Glima
jugada quizd sin la intencidn de
montar uma trampa, sino mas bien
para ejercer presion contra el pean
c4, con ChE, AeB ¥y CeS5 Pero las
blancas ven una ganancia de padn y
carren ciegamente a su pardicidn,

1. Ce&? fxe6
13 Dxgb+ Ri3
14. Dxe&?7? Cf6l

La dama blanca queda atra-
pada
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Trampas, contratrampas, ¥
por Gltimo las blancas no capturan la
dama, sino enrocan. jUna lucha
inleresante!

Griffith = Brainin
Tormeo de Hampstead, 1943

1Lcd Ci6
2.Ccl {13

d.e4

Una idea de MNimzowitsch
que la realizd también en la defansa
Caro-Kann, la jugada se endereza
contra ..., 85

R d5

|Prefarible demasiado pronto
fue nunca!

4. eb dd
5. exfé dxc3

La tnica continuacidn buena,

B. bxcd Dxfé
7.d4 cs
8. g3

La jugada de Euwe, que
quizé no es tan débil como cree
Pachman. Después de 8 ..., Ccfl; 4
Cf3, cud4; no sigue 10. cxd4, sino
10. Ag5!. Ya Mimzowitsch afirmd que
el siguiente movimiento de las
negras, que lleva a una trampa, es
defectuoso.

B cxdd?
9. exd4 Abd+
10. Ad2 Dxd4

11. Axhd Ded+

Este era el quid. Las negras
ganan la calidad... pasajeramante.

(Véase diagrama num. 187)

12, Ae2 Dxh1
13. Dd&l!
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Diagrama nam. 187
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Una celada de MNimzowitsch.
En caso de 13. .., Dxgi+; 14 Rd2,
las negras o son mate o pierden la
dama.

13. ... Cch
14. Af3 Cxb4
15. 0-0-011

Las negras abandonaron
porque o son mate o pierden la
dama.

Gambito Froms
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La mas breve partida de con-
sufta o Muchos cocineros estropean
el guisado.

Bird y asesores — Gunsherg y
asesores
Hastings, 1892

1.14 a5

2. fxed dé
3. exdb Axdb
4. Cf3

Esta es la posicidn funda-
mental del gambito Froms.

4. ... ast?

La jugada de Lasker lleva a
un juego muy durc. Amenaza con 3,
., @4, seguido de & ... Dhd+,
Cierto que el movimiento 5. g3,
avitaria el jaque de la dama, pero as
demasiado pasivo. Lo mejor es 5. d4.
Bird v sus colaboradores pensaron
algo nuevo,

5. ca? a4
6. Dad+ Ccb
7.Cda

Este era el plan de defensa
de las blancas.

Dvagrama num. 188
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¥ esta es la contranccion de
las negras. El caballo banco d4, no
puede moverse, porgue entonces
sucumbe la dama.

9. b37 Dxh2!

Las blancas abandonaron.
Precisamente el mismo desarrollo o
tuvo una partida Dr. Lidler — Joppan
{Schusenried, 1950),

Apertura Qrangutan
200

La apertura liene gue agra-
dacer su nombre al D, Tartakower;
éste dijo una vez que el padn cabally
brinca sobre el tablero (b4-bS) como
el mono en el arbol. Indudablemente
hay en &l algo selvatico; y que puede
llevar a posiciones “salvajes”, lo
demuesira la siguiente partida gue
sa jugd entre dos conocidos maes-
tros vieneses con fama de cautelo-
505,

Fieissig = Schlechter

Viena, 1885
1. b4 e6
2. Ab2 Cté
3. a3 ch

Hasta ahora todo va trans-
curriendo muy sélidamente, pero el
espiritu de la apertura se impone &
los jupadores. En cualquier caso, la
jugada 3. a3, sra superflua, porgue el
pedn caballo brinca de todos modos
abb.

4. b5 d3
5. dav?

Est‘ﬂ' 85 ya um error grave
fue da oportunidad a las negras para
mantar una celada.

§ .. DaS+

Las negras cuentan, con
razon, con gue las blancas paren el
jaque con 6. Cc3, para al mismo
tfiempo cubrr el atacado peon bS.

E. Cc37? Ced
7.Dd3 cxdd
8. Dxd4 AcS!|

Esta jugada fuerza a las
blancas a entrar en la trampa, Las
blancas huelen a chamusquina, paro
es que ya no les queda otra alternati-
va, Las negras sacrifican una pieza
tras otra, con lo que la partida
recuerda el jusgo del ganapierde.

9. Dxg7? Axf2+
10, Rd1 dd!
11. DxhB+ ReT
12. Dxcé dxc3
13, Aci Cd7
14. Dxal

{Descansa en pazl

14. ... Dxb5
15, Af4

Algo mejor era adn 15, Cf3,
pero tampoco con esto podrian las
blancas escapar al maia, Ahora las
negras ceden con  derochadora
libaralidad dos piezas menores hasta
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que finaimente la dama asesta el

mata,

Diagrama nim. 189
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15. ... Dds+

16. Rc1 Aed+ll

17. Axed cf211

iUn esplendide sacrificio

doble de diversidn!
18. Axi2 Dd2+
19. Rb1 Ddi+
20 Ra2 Dxec24++
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COLECCION NUEVA ESCAQUES

Finales de peones. — |. Maizalis,

Finales de alfil y de caballo. - Y, Averbach,

Teoria de finales de torre. — Léwenfish y Smyslov,
Teoria de aperturas, tomo |I: Abiertas. - V. N. Fanov.
Tecria de aparturas, tomo |l: Cerradas. - V. N. Panov.
Defensa india de rey. — P. Cherta.

Tactica moderna en ajedrez, tomo . — L. Pachman.
Tactica moderna en ajedrez, tomo I, — L. Pachman,
Estrategia moderna en ajedrez. — Ludek Pachman.
La trampa en la apertura. - B. Weinstein.

Aperturas abiertas. — L. Pachman.

Aperturas semiabiertas, — L. Pachman.

Gambito de dama. — Ludek Pachman,

Aperturas cerradas. — Ludek Pachman.

El arte del sacrificio en ajedrez. — . Spielmann.
Cémo debe jugarse la apertura. — A_ Suetin.

Teoria de los finales de partida. — Y. Averbach.

El arta de la defensa. — llia Kan.

Tactica del medio juego. — I, Bondarewsky,

La estructura de peones centrales. — B. Persits.

La perfeccion en el ajedrez. — Fred Reinfeld.

El gambite de rey. — Paul Keres.

Lecturas de ajedrez. — Yur Averbach,

200 celadas de apertura. — Emil Gelenczei,

Defensa siciliana. Variante Najdorf. — P. Cherta.
Ajedrez de entrenamiento. = A. Koblenz.

Jagque mate. — Kurt Richter.

Combinaciones an ¢l medio juego. — P. A Romanowsky.
La defensa Pirc. —G. Fridshtain.

El sentido comdn en ajedrez. — E. Lasker,

Ajedrez elemental. - V. N. Panov

La defensa catalana. — Meustadt.

El ataque y la defensa. — Hans Miller.

Defensa siciliana. Variante Paulsen. — P. Cherta.
La psicologia en ajedrez, — Krogius.,
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El arte del analisis. — Paul Keres

Bobby Fischer. - Pablo Moran.

Partidas decisivas. — L. Pachman.

200 partidas abiertas. — D. Bronstein.

El match del siglo: Fischer - Spassky. — L. Pachman,
ABC de las aperturas. — V. M. Panov.

La batalla de las ideas en ajedrez. — A, Saidy.
Ataques al rey. - B. F. Baranov.

Capablanca. - V. N. Panov.

Los nifios prodigios del ajedrez. — P. Maran.

Tahlas. - M. Tal y L. Verjovsky,

Leyes fundamentales del ajedrez. - 1. Kan.

Ajedrez y matematicas. - Fabel. Bonsdorff y Rithimaa.
El laboratoric del ajedrecista. — A_ Suetin.

Como piensan los grandes maestros. - P. Schmidt.

Defensa Siciliana. Variante del Dragén. - E. Gufeld y E. Lazarew.

Psicalegia del jugador de ajedrez. — Reuben Fine,

Los campeonatos del mundo. De Steinitz a Alekhine. - P. Moran.
Los campeonatos del mundo. De Botvinnik a Fischer. — Gligoric v

Wade
Viaje al reino del ajedrez. — Averbach y Beilin.
Anatoli Karpov. — Angel Martin,
Alekhine. — Kotov.
300 Miniaturas. — Roizman.
Errores tipicos. — B. Persists y B. Voronkov.
La defensa Alekhine. — Eales y Willians.
Finales artisticos. — G. Kasparian.
Diccionario de ajedrez. — Ramdn |berg,
Curso de aperturas | (Abiertas). — Panov / Esfrin.
Curso de aperturas Il {(Semiabiertas). - Panov f Estrin.
Curszo de aperturas lll {Cerradas). — Panov / Estrin.
Defensa Siciliana. Variante Scheveningen. — A. Nikitin,
Practica de las aperturas. — L. Pachman.
Practica del medio juego. - L. Pachman.
Practica de los finales. = L. Fachman.
Ajedrez y computadoras. — Pachman y Kihnmund.
Técnicas de atague en ajedraz. — P. Edwards,
El contraataque an ajedrez. - Y. V. Damski.
El mundo magico de las combinaciones. — A, Koblenz,
Problemas de ajedrez. — Camil Seneca.
Tratado de ajedrez superior. - Y. Estrin.
De la apertura al final. — Edmar Mednis.
Fundamentos estratégicos del ajedrez. - . Estrin,
Kasparov, campeén del mundo. — Angel Martin,
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Ajedrez practico. — R. Edwards.

Ajedrez magistral. - Kopec y otros.

Ajedrez modemno. - B. Pandoffini.

Ajedrez por campeones. — B. Pandolfini_

Defansa Siciliana. Variante Sveshnikov. — Adaonan / Horvath.

Teoria moderna en ajedrez |. Aperturas abiertas. — L. Pachman.

Teoria moderna en ajedrez . Aperturas semiabiertas. — L.
Pachman.
La defensa Caro-Kann. - Egon Varnusz.

Teoria modema en ajedrez lll. Defansa Siciliana. — L. Pachman,

Test del ajedrecista. — Gil / Magem,
Las partidas de Capablanca. — Rogelio Caparrds,
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